
รายวิชา วิทยาการค านวณ
รหัสวิชา ว21104 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1

ครูผู้สอน ครูเจนจิรา โคตรวงค์

เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล (2)

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ความฉลาดรู้ดิจิทัล



2

ทบทวน
เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล 

(1)



ทบทวนบทเรียน

นักเรียนควรปรับปรุงโปรแกรมป้องกันไวรัสอย่างสม่ าเสมอ

การตั้งรหัสผ่านควรหลีกเลี่ยงการใช้ข้อมูลส่วนตัวและค าที่มีอยู่           

ในพจนานุกรม

นักเรียนช าเลืองอ่านข้อความจากอีเมลในจอภาพของเพื่อน

✓

✓



ทบทวนบทเรียน

แชร์รหัสผ่านของเฟซบุ๊กให้เพื่อนสนิทเพื่อป้องกันการลืมรหัสผ่าน

การตั้งรหัสผ่านควรประกอบด้วยตัวอักษรภาษาอังกฤษตัวพิมพ์เลก็

ตัวพิมพ์ใหญ่ ตัวเลข และสัญลักษณ์พิเศษ

ออกจากระบบเมื่อเลิกใช้งานคอมพิวเตอร์สาธารณะ



✓

✓



ทบทวนบทเรียน

ส่งต่อการเชิญชวนการเล่นพนันออนไลน์

แอบถ่ายภาพผู้อื่นแล้วน าไปโพสต์บนสื่อสังคม

ดาวน์โหลดโปรแกรมจากเว็บไซต์ของผู้พัฒนาโดยตรง



✓





เรื่อง 
ความฉลาดรู้ดิจิทัล (2)



จุดประสงค์การเรียนรู้
1) อธิบายการน าสื่อหรือแหล่งข้อมูลไปใช้งานให้ถูกต้อง
2) ใช้ผลงานของผู้อื่นตามข้อตกลงการใช้งาน 
3) ปฏิบัติงานตรงเวลาโดยมีความรับผิดชอบและจริยธรรมในการเลือก
   สื่อหรือแหล่งข้อมูลไปใช้งานให้ถูกต้อง



ลิขสิทธิ์ (copyright) เป็นทรัพย์สินทางปัญญาประเภท
หนึ่งที่ได้รับความคุ้มครองทันทีที่สร้างสรรค์ผลงานขึ้น บุคคลอื่น
ไม่สามารถน าผลงานไปใช้โดยไม่ได้รับอนุญาต จากเจ้าของ
ผลงาน ถึงแม้ว่าเจ้าของผลงานจะไม่ได้เขียนข้อก าหนดการใช้
งานไว้ก็ตาม ไม่ว่าจะโดยการท าซ้ าหรือดัดแปลง

ลิขสิทธิ์



ผลงานที่มีลิขสิทธิ์ เช่น บทเพลง ภาพยนตร์  โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ทั้งนี้ผู้สร้างสรรค์ผลงานอาจก าหนดเงื่อนไข หรือ
ข้อตกลงเพิ่มเติม เพื่อให้ผู้ที่ใช้ผลงานรับทราบ ดังนั้นการใช้
บริการงานไอที ควรอ่านและท าความเข้าใจข้อตกลง ข้อก าหนด

ลิขสิทธิ์



1. การระบุข้อตกลง ข้อก าหนดเป็นข้อความ  เป็น            
การเขียนชี้แจงข้อตกลง ข้อก าหนดต่าง ๆ เป็นข้อความต่อเนื่อง
ให้ผู้ใช้อ่านและตกลงปฏิบัติตาม จึงจะสามารถเข้าใช้ระบบหรือ
บริการ ที่ต้องการได้ 

ลักษณะของข้อตกลง ข้อก าหนดการใช้งาน



ตัวอย่าง
ผู้ใช้ต้องอ่านข้อตกลงการใช้งาน
และกดยอมรับข้อตกลงการใช้
งานและนโยบายความเป็น
ส่วนตัวก่อน  จึงจะท าการสมัคร
ใช้งานได้

การระบุข้อตกลง ข้อก าหนดเป็นข้อความ



ลักษณะของข้อตกลง ข้อก าหนดการใช้งาน

2. การระบุเงื่อนไขการใช้งานและข้อตกลงโดยใช้สัญลักษณ์  
เ ช่ น  สั ญ ลั ก ษ ณ์ สั ญ ญ า อ นุ ญ า ต ค รี เ อ ที ฟ ค อ ม ม อ น ส์ 
(creative commons : CC) พัฒนาโดยองค์กรครีเอทีฟคอมมอนส์  
ผู้ใช้สามารถใช้งานและเผยแพร่ผลงานภายใต้เงื่อนไขที่ก าหนด



ลักษณะของข้อตกลง ข้อก าหนดการใช้งาน

2. การระบุเงื่อนไขการใช้งานและข้อตกลงโดยใช้สัญลักษณ์  
โดยไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ ายและยัง เป็นการเพิ่มโอกาส          

การเรียนรู้ แต่ยังคงไว้ซึ่งผลประโยชน์และการรับรู้ของ เจ้าของ
ผลงานโดยมีสัญลักษณ์ที่ใช้แทนข้อก าหนด
 



สัญลักษณ์สัญญาอนุญาตครีเอทีฟคอมมอนส์

สัญลักษณ์สัญญาอนุญาตครีเอทีฟคอมมอนส์ (creative commons : CC)

ต้องอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล ห้ามดัดแปลง

ยินยอมให้ผู้อื่นน าไปใช้หรือเผยแพร่ต่อได้ ห้ามน าไปใช้เพื่อการค้าหรือแสวงหาผลก าไร



สัญลักษณ์สัญญาอนุญาตครีเอทีฟคอมมอนส์

ตัวอย่าง
หมายถึง สามารถใช้เผยแพร่และดัดแปลงได้

แต่ต้องอ้างอิงแหล่งที่มาของผลงาน

หมายถึง สามารถใช้เผยแพร่และดัดแปลงได้

แต่ต้องอ้างอิงแหล่งที่มาและยินยอม  
    ให้ผู้อื่นน าไปใช้หรือเผยแพร่ต่อได้



สัญลักษณ์สัญญาอนุญาตครีเอทีฟคอมมอนส์

ตัวอย่าง

หมายถึง  สามารถใช้และเผยแพร่ได้ 
ห้ามดัดแปลงและต้องอ้างอิงแหล่งที่มา

หมายถึง   สามารถใช้และเผยแพร่ได้และต้อง
             อ้างอิงแหล่งที่มา ห้ามน าไปใช้เพื่อ
             การค้า ห้ามดัดแปลง



สัญลักษณ์สัญญาอนุญาตครีเอทีฟคอมมอนส์

ตัวอย่าง

สามารถใช้ และเผยแพร่ได้ 
ห้ามดัดแปลง และต้องอ้างอิง

แหล่งที่มา



สัญลักษณ์สัญญาอนุญาตครีเอทีฟคอมมอนส์

ตัวอย่าง

สามารถใช้เผยแพร่ และดัดแปลงได้
แต่ต้องอ้างอิงแหล่งที่มา และยินยอม

ให้ผู้อื่นน าไปใช้หรือเผยแพร่ต่อได้



กิจกรรม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

ใบกิจกรรมที่ 18 
เรื่อง ใช้สื่อให้ถูกสิทธ์ิ



ใบความรู้ที่ 12

การใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ

ให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติม



นักเรียนจะน าความรู้ในชั่วโมงนี้ 
มาประยุกต์ใช้หรือปฏิบัติ

ต่อตนเอง ผู้อ่ืน และสังคม ได้อย่างไร

21

ค าถามชวนคิด



การเตรียมกิจกรรมส าหรับครูปลายทาง
ใบความรู้, ใบกิจกรรม, แผนจัดการเรียนรู้
ทบทวนบทเรียน ส าหรับนักเรียนปลายทาง

สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th

ช่องทางดาวน์โหลดและรับชม DLTV
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