
รายวิชา วิทยาการค านวณ
รหัสวิชา ว23104 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

ครูผู้สอน  ครูเจนจิรา โคตรวงค ์  

เรื่อง  การใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล



เรื่อง  การใช้งาน
ลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม
เรื่อง  การใช้งาน
ลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม



1. อธิบายความหมายของลิขสิทธิ์และการใช้งานที่เป็นธรรมได้
2. วิเคราะห์และประเมินสถานการณ์หรือเนื้อหาที่อาจเข้าข่าย   
    การละเมิดลิขสิทธิ์ได้
3. ใช้เทคโนโลยีอย่างมีความรับผิดชอบ

จุดประสงค์การเรียนรู้



ค าถามชวนคิด

นักเรียนเคยมีพฤติกรรมแบบนี้หรือไม่
1. ดาวน์โหลดเพลงของศิลปินที่ช่ืนชอบ

2. Copy ภาพหรือบทความจากอินเทอร์เน็ตมาใช้ท ารายงาน



- นักเรียนคิดว่าพฤติกรรมที่นักเรียนเคยท านั้น 
  ผิด พรบ. ลิขสิทธิ์หรือไม่ อย่างไร

- นักเรียนรู้จัก ลิขสิทธิ์ หรือไม่

ค าถามชวนคิด



ลิขสิทธิ์ คือ 
สิทธิแต่เพียงผู้เดียวที่จะกระท าการใด ๆ เกี่ยวกับ

งานที่ผู้สร้างสรรค์ได้ริเริ่มโดยการใช้สติปัญญาความรู้
ความสามารถและความวิริยะอุตสาหะของตนเองใน
การสร้างสรรค์ 



โดยไม่ลอกเลียนงานของผู้อื่น โดยงานที่สร้างสรรค์
ต้องเป็นงานตามประเภทที่กฎหมายลิขสิทธิ์ให้คุ้มครอง 
โดยผู้สร้างสรรค์จะได้รับความคุ้มครองทันทีที่สร้างสรรค์
โดยไม่ต้องจดทะเบียน

ลิขสิทธิ์ คือ 



ให้ความคุ้มครองแก่งานสร้างสรรค์ 9 ประเภทตามที่กฎหมายก าหนด ได้แก่

1. งานวรรณกรรม เช่น หนังสือ จุลสาร สิ่งเขียน สิ่งพิมพ์ ค าปราศรัย     
           โปรแกรมคอมพิวเตอร์
 2. งานนาฏกรรม เช่น งานที่เกี่ยวกับการร า การเต้น การแสดง

ประกอบขึ้นเป็นเรื่องราว รวมถึงการแสดงโดยวิธีใบ้ด้วย
 3. งานศิลปกรรม เช่น งานจิตรกรรม งานประติมากรรม ภาพพิมพ์ 
           งานสถาปัตยกรรม ภาพถ่าย

ลิขสิทธิ์ คือ 



ให้ความคุ้มครองแก่งานสร้างสรรค์ 9 ประเภทตามที่กฎหมายก าหนด ได้แก่

4. งานดนตรีกรรม เช่น ค าร้อง ท านอง การเรียบเรียง
 5. งานสิ่งบันทึกเสียง เช่น เทปเพลง ที่บันทึกข้อมูลเสียง 
            เสียงประกอบโสตทัศนวัสดุอย่างอื่น
        6. งานโสตทัศนวัสดุ เช่น วิดีโอเทป วีซีดี ดีวีดี 

ลิขสิทธิ์ คือ 



ให้ความคุ้มครองแก่งานสร้างสรรค์ 9 ประเภทตามที่กฎหมายก าหนด ได้แก่

7. งานภาพยนตร์ เช่น ภาพยนตร์ รวมทั้งเสียงประกอบ
           ของภาพยนตร์นั้นด้วย 
       8. งานแพร่เสียงแพร่ภาพ เช่น การกระจายเสียงวิทยุ 

การแพร่เสียงหรือภาพทางโทรทัศน์
       9. งานอื่นใดใน แผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร์ 

หรือแผนกศิลปะ

ลิขสิทธิ์ คือ 



ผลงานที่ไม่ถือว่าเป็นลิขสิทธิ์
ยกตัวอย่าง เช่น
1. ข่าวประจ าวันและข้อเท็จจริงต่าง ๆ ที่มีลักษณะ
    เป็นเพียงข่าวสาร เช่น วัน เวลา สถานที่ ชื่อบุคคล   
    จ านวนคน ปริมาณ เป็นต้น



ยกตัวอย่าง เช่น
2. ความคิด ขั้นตอน กรรมวิธี ระบบ วิธีใช้หรือท างาน 
   แนวความคิด หลักการ การค้นพบ 
   หรือทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์

ผลงานที่ไม่ถือว่าเป็นลิขสิทธิ์



สิ่งที่ควรท า
- อ้างอิง/ให้เครดิตเจ้าของผลงาน
- ใช้เท่าที่จ าเป็น ไม่เกินขอบเขต
- ไม่ใช้เพื่อการค้าโดยไม่ได้รับอนุญาต

การใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม



เรื่อง การใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม

ใบความรู้ที่ 5 

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th

ค าชี้แจง 
ศึกษาใบความรู้ที่ 5 เรื่อง การใช้งานลิขสิทธิ์
ที่เป็นธรรมเพ่ือประกอบการท ากิจกรรมที่ 7 

เรื่อง ลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม



บัตรสถานการณ์

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th

พิจารณาว่าสถานการณ์ดังกล่าวมีความ
เป็นการใช้งานลิขสิทธ์ิที่เป็นธรรมหรือไม่

ในแต่ละประเด็น เพื่อประกอบการ
ท ากิจกรรมที่ 7 เรื่อง ลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม



ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th

บัตรสถานการณ์

พิจารณาว่าสถานการณ์ดังกล่าวมีความ
เป็นการใช้งานลิขสิทธ์ิที่เป็นธรรมหรือไม่

ในแต่ละประเด็น เพื่อประกอบการ
ท ากิจกรรมที่ 7 เรื่อง ลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม



ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th

บัตรสถานการณ์

พิจารณาว่าสถานการณ์ดังกล่าวมีความ
เป็นการใช้งานลิขสิทธ์ิที่เป็นธรรมหรือไม่

ในแต่ละประเด็น เพื่อประกอบการ
ท ากิจกรรมที่ 7 เรื่อง ลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม



เรื่อง ลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม

ใบกิจกรรมที่ 7 

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th

ค าชี้แจง 
พิจารณาว่าสถานการณ์ดังกล่าวมีความเป็นการใช้งานลิขสิทธิ์
ที่เป็นธรรมหรือไม่ในแต่ละประเดน็ แล้วให้ท าเครื่องหมาย✓ 

ในช่อง “เป็นธรรม” หรือ “ไม่เป็นธรรม” 
พร้อมระบุเหตุผลประกอบ 



ค าถามสรุปกิจกรรม

ความรู้ที่ได้จากบทเรียนนี้ได้อะไรบ้าง 
สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับ

ชีวิตประจ าวันได้อย่างไร



เราต้องให้ความส าคัญกับการใช้งานลิขสิทธ์ิ
ที่เป็นธรรม เพราะเป็นการเคารพเจ้าของผลงาน 
ป้องกันการผิดกฎหมาย ท าให้งานของเราน่าเชื่อถือ 
และช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกันอย่างยุติธรรม

สรุปบทเรียนในวันนี้สรุปบทเรียนในวันนี้



นักเรียนสามารถ ทบทวนบทเรียนย้อนหลัง
รายวิชา วิทยาการค านวณ  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

ดาวน์โหลดเอกสารเพิ่มเติมได้ที่ www.dltv.ac.th
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