






ตวัอย่างที ่1

ให้ a, b, c, h และ k เป็นค่าคงตัว โดยที่ a ≠ 0

y = ax2 + bx + c y = a(x – h)2 + k
h = -

b
2a

k = f(h)  

ใช้สูตรก ำลังสองสมบูรณ์
หรือใช้สูตรในกำรจัดรูป

เป็นสมการพาราโบลา มีจุดยอดคือ (h, k)

ค่า a (คว ่ำ,หงำย และควำมบำน)
• a > 0 พำรำโบลำหงำย มีจุดต  ำสุด
• a < 0 พำรำโบลำคว  ำ มีจุดสูงสุด
• |a| ยิ งน้อย กรำฟยิ งบำนมำก
• |a| ยิ งมำก กรำฟยิ งบำนน้อย

ค่า h (เลื อนซ้ำยขวำและแกนสมมำตร)
• h > 0 กรำฟเลื อนมำทำงขวำของแกน Y
• h < 0 กรำฟเลื อนมำทำงซ้ำยของแกน Y
• แกนสมมำตร คือ x = h

ค่า k (เลื อนบนล่ำงและค่ำสูงสุดต ่ำสุด)
• k > 0 กรำฟเลื อนขึ้นบนเหนือแกน X
• h < 0 กรำฟเลื อนลงล่ำงใต้แกน X
• ค่ำสูงสุดหรือค่ำต  ำสุด คือ y = k



ลองโยนลูกบอล
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ใบกิจกรรม 6

ครูหนุ่มได้ลองโยนลูกบาสเกตบอล               
จากกลางสนาม โดยสามารถอธิบาย                 
การเคลื่อนที่ของลูกบอลด้วยสมการ                             

s = -t² + 4t + 1.75
ซึ่งในที่นี้ s แทนความสูงของ                            

ลูกบาสเกตบอลเหนือพื้นดิน (หน่วยเป็นเมตร) 
และ t แทนเวลาที่ผ่านไปหลังจากการโยน 

(หน่วยเป็นวินำที)



ใบกิจกรรม 6

เขียนสมการให้อยู่ในรูป y = a(x – h)2 + k



ใบกิจกรรม 6

ลูกบาสเกตบอลขึ้นไปได้สูงสุดเมื่อเวลาผ่านไปกี่วินาทีหลังการโยนและขึ้นไปได้สูงสุดเท่าไร



ใบกิจกรรม 6

เมื่อครูหนุ่มโยนลูกบาสเกตบอลออกจากมือ ลูกบาสเกตบอลอยู่สูงจากพื้นดินกี่เมตร



ใบกิจกรรม 6

ลูกบาสเกตบอลจะตกกระทบพื้น หลังจากการโยนไปแล้วกี่วินาที (ก าหนด √23 ≈ 4.79)



บทเรียนครั้งต่อไป



สิ่งที่โรงเรียนปลายทาง                            

ต้องเตรียม


