
เรื่อง สร้างสรรค์เพื่อชุมชน

รายวิชา วิทยาการค านวณ

ครูผู้สอน ครูเจนจิรา โคตรวงค์

รหัสวิชา ว22104 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

เรื่อง สร้างสรรค์เพื่อชุมชน

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล

1



ทบทวน
องค์ประกอบและหลักการท างาน

ของระบบคอมพิวเตอร์ (2)

ทบทวน
องค์ประกอบและหลักการท างาน

ของระบบคอมพิวเตอร์ (2)



บัตรสถานการณ์ส าหรับกิจกรรมที่ 2บัตรสถานการณ์ส าหรับกิจกรรมที่ 2



บัตรสถานการณ์ส าหรับกิจกรรมที่ 2บัตรสถานการณ์ส าหรับกิจกรรมที่ 2



บัตรสถานการณ์ส าหรับกิจกรรมที่ 2บัตรสถานการณ์ส าหรับกิจกรรมที่ 2

หมายเหตุ 
ครูสามารถเปลี่ยนสถานการณ์        

ให้เหมาะสมกับอุปกรณ์และบริบท
ในชั้นเรียน โรงเรียน และท้องถิ่น



สามารถดาวน์โหลดใบงานและใบความรู้ได้ที่ www.dltv.ac.th

ใบกิจกรรมที่ 2
เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักใช้ ในข้อที่ 1-3

ใบกิจกรรมที่ 2
เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักใช้ ในข้อที่ 1-3



ค าชี้แจง  ให้นักเรียนด าเนินกิจกรรมดังนี้

1. สถานการณ์ที่กลุ่มได้รับ คือ……………………………………………………

2. รูปแบบของผลงาน คือ  แผ่นพับ  โปสเตอร์  คลิปวีดิโอ  

อื่น ๆ โปรดระบุ……………….

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักใช้ ในข้อที่ 1-3ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักใช้ ในข้อที่ 1-3



ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักใช้ ในข้อที่ 1-3ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักใช้ ในข้อที่ 1-3

3. ระบุฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการสร้างผลงานลงในตาราง

ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์
หน่วยรับเข้า

…………………………………………………………………………………
..………………………………………………………………………………

ซอฟต์แวร์ระบบ

…………………………………………………………………………
……………………………………………………………………..……

หน่วยส่งออก

………..………………………………………………………………………
…………..……………………………………………………………………

ซอฟต์แวร์ประยุกต์

………..…………………………………………………………………
………………..…………………………………………………………



สร้างสรรค์เพื่อชุมชนสร้างสรรค์เพื่อชุมชน



จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายเหตุผลในการเลือกฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ในการท างาน

2. เลือกฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงาน

3. ตระหนักถึงการสร้างผลงานโดยใช้ซอฟต์แวร์ที่ถูกกฎหมาย



สามารถดาวน์โหลดใบงานและใบความรู้ได้ที่ www.dltv.ac.th

ใบกิจกรรมที่ 2
เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักใช้ ในข้อที่ 4-6

ใบกิจกรรมที่ 2
เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักใช้ ในข้อที่ 4-6



นักเรียนปฏิบัติ
ใบกิจกรรมที่ 2

เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักใช้ ในข้อที่ 4-6

นักเรียนปฏิบัติ
ใบกิจกรรมที่ 2 

เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักใช้ ในข้อที่ 4-6
 



ค าถามสรุปกิจกรรมค าถามสรุปกิจกรรม

1. จากความสามารถของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์
ของระบบคอมพิวเตอร์ที่นักเรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมในวันนี้ 
ให้นักเรียนคิดว่าสามารถท าสิ่งใดที่ เป็นประโยชน์ให้
กับตนเองและชุมชน



ค าถามสรุปกิจกรรมค าถามสรุปกิจกรรม

2. นักเรียนคิดว่าการสร้างผลงานควรค านึงถึงสิ่งใดบ้าง



บทเรียนครั้งต่อไปบทเรียนคร้ังต่อไป

เรื่อง
เทคโนโลยีการสื่อสาร



สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม

สามารถดาวน์โหลดใบงานและใบความรู้ได้ที่ www.dltv.ac.th

1. ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง จดหมายน้อย
2. ใบความรู้ที่ 2 เรื่อง เทคโนโลยีการสื่อสาร
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