
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี

รหัสวิชา ว16101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

ครูผู้สอน ครูสุนทรี ศรีสะอาด

เรื่อง สร้างสรรคโ์ปรเจกต์ 2



สร้างสรรค์
โปรเจกต์ 2



อธิบายวิธีการพัฒนาโปรเจกต์ตามที่ได้
วางแผนไว้ตรวจสอบข้อผิดพลาด และพัฒนา
โปรเจกต์ แก้ไขโปรแกรมให้ถูกต้องสมบูรณ์ 



นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอความคืบหน้าของโปรเจกต์
ที่สร้างครั้งที่แล้วว่าพบปัญหาหรืออุปสรรคใดบ้าง พร้อมทั้ง
อธิบายวิธีแก้ไขปัญหานั้น



ใบงาน 19
เรื่อง สร้างสรรค์โปรเจกต์ 2 



ครูให้นักเรียนศึกษาใบงาน 19          
เรื่อง สร้างสรรค์โปรเจกต์ 2 จากนั้น 
แบ่งงานกันพัฒนาโปรแกรมต่อเนื่อง
จากครั้ งที่ แล้ว และบันทึกปัญหา     
ที่พบระหว่างการเขียนโปรแกรมและ
วิธีการแก้ไขปัญหาลงในใบงาน  

นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาใบงาน 19 
เรื่อง สร้างสรรค์โปรเจกต์ 2 จากนั้น 
แบ่งงานกันพัฒนาโปรแกรมต่อเนื่อง
จากครั้งที่แล้ว และบันทึกปัญหาที่พบ
ระหว่างการเขียนโปรแกรมและวิธีการ
แก้ไขปัญหาลงในใบงาน 



ใบงาน 19 เรื่อง สร้างสรรค์โปรเจกต์ 2

บันทึกปัญหาที่พบระหว่างการเขียนโปรแกรมและวิธีการแก้ไขปัญหา

ปัญหาที่พบในการเขียนโปรแกรม วิธีแก้ไข
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นักเรียนน าเสนอค าตอบในใบงาน

ให้แต่ละกลุ่มน าเสนอปัญหาที่พบระหว่าง การเขียนโปรแกรม และวิธีการแก้ไข 





ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป 
เกี่ ย วกับการสร้ า งและพัฒนา     
โปรเจกต์ และการน าเสนอวิธีแก้ไข
ปัญหาในใบงาน 

นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับ
การสร้างและพัฒนาโปรเจกต์ และ
การน า เสนอวิธีแก้ ไขปัญหาใน     
ใบงาน 



สรุปบทเรียน

การพัฒนาโปรเจกต์ต้องมีการวางแผน เพื่อให้
การท างานเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ และสามารถ
ตรวจสอบข้อผิดพลาดได้ง่าย



บทเรียนครั้งต่อไป

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 การเขียนโปรแกรม



สิ่งที่ต้องเตรียม

1. เครื่องคอมพิวเตอร์

2. โปรแกรม Scratch 3

3. ใบงาน 20 เรื่อง ภูมิใจน าเสนอ

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ 

4. ค าถามหลังท ากิจกรรม

5. แบบประเมินตนเอง


