
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี

รหัสวิชา ว16101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

ครูผู้สอน ครูสุนทรี ศรีสะอาด

เรื่อง สร้างสรรคโ์ปรเจกต์ 1



สร้างสรรค์
โปรเจกต์ 1



อธิบายวิธีการพัฒนาโปรเจกต์ตามที่ได้
วางแผนไว้ตรวจสอบข้อผิดพลาด และแก้ไข
โปรแกรมให้ถูกต้องสมบูรณ์ เพื่อแก้ปัญหา       
ในชีวิตประจ าวัน



นักเรียนแต่ละกลุ่มน าข้อเสนอแนะจากการ
น าเสนอ มาปรับปรุงโปรเจกต์อย่างไรบ้าง



ใบงาน 18
เรื่อง สร้างสรรค์โปรเจกต์ 1 



ครู ให้ นั ก เ รี ยนศึ กษา ใบงาน  18          
เรื่อง สร้างสรรค์โปรเจกต์ 1 จากนั้น 
แบ่งงานกันเขียนโปรแกรมตามที่
ออกแบบไว้และบันทึกปัญหา ที่พบ
ระหว่ างการเขียนโปรแกรมและ
วิธีการแก้ไขปัญหาในใบงาน  

นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาใบงาน 18 
เรื่อง สร้างสรรค์โปรเจกต์ 1 จากนั้น 
แบ่งงานกันเขียนโปรแกรมตามที่
ออกแบบไว้และบันทึกปัญหา ที่พบ
ระหว่างการเขียนโปรแกรมและวิธีการ
แก้ไขปัญหาในใบงาน 



ใบงาน 18 เรื่อง สร้างสรรค์โปรเจกต์ 1

บันทึกปัญหาที่พบระหว่างการเขียนโปรแกรมและวิธีการแก้ไขปัญหา

ปัญหาที่พบในการเขียนโปรแกรม วิธีแก้ไข
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นักเรียนน าเสนอค าตอบในใบงาน

ให้แต่ละกลุ่มน าเสนอปัญหาที่พบระหว่าง การเขียนโปรแกรม และวิธีการแก้ไข 





ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป 
เกี่ยวกับการออกแบบโปรเจกต์ 
และการน าเสนอวิธีแก้ไขปัญหา   
ในใบงาน 

นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับ
การออกแบบโปรเจกต์ และการ
น าเสนอวิธีแก้ไขปัญหาในใบงาน 



สรุปบทเรียน

ในการออกแบบโปรเจกต์ต้องออกแบบตามที่ได้วางแผนไว้ 
หากพบปัญหา ให้ตรวจสอบหาข้อผิดพลาดทีละขั้นตอน      
หาวิธีแก้ ไขร่วมกันภายในกลุ่ม โดยนักเรียนสามารถน า
ข้อคิดเห็น ข้อเสนอแนะ และวิธีแก้ปัญหาของเพื่อนแต่ละกลุ่ม
มาปรับใช้กับชิ้นงานของนักเรียนให้ดีขึ้นได้



บทเรียนครั้งต่อไป

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 การเขียนโปรแกรม



สิ่งที่ต้องเตรียม

1. เครื่องคอมพิวเตอร์
2. โปรแกรม Scratch 3
3. ใบงาน 19 เรื่อง สร้างสรรค์โปรเจกต์ 2

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ 


