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เรื่อง Help dancer





วิ เ ค ร า ะ ห์ วิ ธี ก า ร ใ น ก า ร แ ก้ ปั ญ ห า         
ตามสถานการณ์ที่ก าหนด จากนั้นสามารถ
แก้ปัญหา ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม
และแก้ไขได้ถูกต้อง



สื่อสารวิธีการและแก้ปัญหา
ตามสถานการณ์ที่ก าหนดได้ 



โปรแกรม
Help dancer



ทดลองเล่นเกม
Help dancer

ให้ นั ก เ รี ยนทดลอง เ ล่ น เ กม           
Help dancer จ า ก นั้ น ร่ ว ม กั น
อ ภิ ป ร า ย ผ ล จ า ก ก า ร เ ล่ น เ ก ม          
Help dancer ว่ า มี ก า ร ท า ง า น     
อย่างไรบ้าง



ใบงาน 15
เรื่อง Help dancer



ครูให้นักเรียนศึกษาใบงาน 15 
เ รื่ อ ง Help dancer แ ล ะ ช่ ว ย
แนะน าการท าใบงาน พร้อมบันทึก
ค าตอบลงในใบงานให้ถูกต้อง

นักเรียนร่วมกันศึกษาใบงาน 15 
เรื่อง Help dancer จากนั้นบันทึก
ค าตอบลงในใบงานให้ถูกต้อง



ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

1. เมื่อนักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้ว ตอบค าถามต่อไปนี้
เกม Help dancer เป็นเกมช่วยเหลือ          

ตั ว ป ร ะ กั น นั ก เ ต้ น โ ด ย ตั ว เ อ ก  Tatiana
จะเดินทางไปหาพ่อมดเพื่อขอความช่วยเหลือ 
โดยมีข้อแม้ว่า ถ้าตอบค าถามได้ พ่อมดจะมอบ
พลังวิเศษให้ผู้เล่นน าTatiana เคลื่อนที่ไปยัง       
ไม้ กวาดวิ เศษ และสามารถขี่ ไม้ กวาดไป          
เกาะเพชรสีแดง ซึ่งมีเส้นทางไปช่วยนักเต้นได้



1. เมื่อนักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้ว ตอบค าถามต่อไปนี้

1) การเคลื่อนที่ของตัวละคร Tatiana เพื่อไปหาตัวละคร Wizard (พ่อมด) 
1.1) จะต้องใช้เมาส์หรือแป้นพิมพ์ ในควบคุมการเดินทาง 

.............................................................................................................................
1.2) สามารถเดินทะลุก าแพงสีส้มได้หรือไม่

.............................................................................................................................

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 



1. เมื่อนักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้ว ตอบค าถามต่อไปนี้

2) เมื่อตัวละคร Tatiana สัมผัสกับตัวละคร Wizard (พ่อมด) จะเกิดเหตุการณ์ใด
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 



1. เมื่อนักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้ว ตอบค าถามต่อไปนี้

3) เมื่อตัวละคร Tatiana เดินไปสัมผัสตัวละคร Broom (ไม้กวาด) เพื่อขี่ไม้กวาด                
ไปยังพื้นที่สีแดง จะต้องใช้เมาส์หรือแป้นพิมพ์ในการควบคุมการเคลื่อนที่
.............................................................................................................................

4) เมื่อขึ้นข้อความ ให้กดแป้น Space bar หากกดแล้ว จะเกิดเหตุการณ์อะไรข้ึนบ้าง
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 



2. ให้นักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้วตอบค าถามต่อไปนี้
1) วิเคราะห์สคริปต์ควบคุมตัวละคร Tatiana ทางด้านซ้าย แล้วเติมค าสั่งที่ต้องใช้   
ลงในช่องว่าง                 ให้สอดคล้องกับรหัสล าลองทางด้านขวา

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 



ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 



ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 



ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 



ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 



2 )  วิ เ ค ราะห์ สคริ ปต์ ตั วละคร 
Wizard ทางด้านซ้าย แล้ว เติม
ค าสั่งที่ต้องใช้             ลงใน
ช่องว่าง 

2. ให้นักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้วตอบค าถามต่อไปนี้

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 



ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 



ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 



2. ให้นักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้วตอบค าถามต่อไปนี้

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

3)  วิ เคราะห์สคริปต์  ตัวละคร 
Broom และตั ว ล ะคร  Tatiana 
ด้านซ้าย แล้วเติมค าสั่งที่ต้องใช้           
ลงในช่องว่าง               
ที่สอดคล้องกับรหัสล าลองด้านขวา



2. ให้นักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้วตอบค าถามต่อไปนี้

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

3)  วิ เคราะห์สคริปต์  ตัวละคร 
Broom และตั ว ล ะคร  Tatiana 
ด้านซ้าย แล้วเติมค าสั่งที่ต้องใช้           
ลงในช่องว่าง               
ที่สอดคล้องกับรหัสล าลองด้านขวา



2. ให้นักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้วตอบค าถามต่อไปนี้

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

4 )  วิ เ ค ร า ะ ห์ ส ค ริ ป ต์ ตั ว ล ะ ค ร 
Tatiana ด้านซ้าย เพื่อให้เดินตาม
เส้นสีเขียว แล้วเติมค าสั่งที่ต้องใช้ลง
ในช่องว่าง
ให้สอดคล้องกับรหัสล าลองด้านขวา



2. ให้นักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้วตอบค าถามต่อไปนี้

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

5)  วิ เ คราะห์  code ตัวละคร 
นักเต้น (Ballerina) เมื่อสัมผัสกับ
ตัวละคร ทาเทียนา (Tatiana) 
แล้วเติมค าสั่งที่ต้องใช้ลงใน 



ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 





ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

1. เมื่อนักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้ว ตอบค าถามต่อไปนี้
เกม Help dancer เป็นเกมช่วยเหลือ          

ตั ว ป ร ะ กั น นั ก เ ต้ น โ ด ย ตั ว เ อ ก  Tatiana
จะเดินทางไปหาพ่อมดเพื่อขอความช่วยเหลือ 
โดยมีข้อแม้ว่า ถ้าตอบค าถามได้ พ่อมดจะมอบ
พลังวิเศษให้ผู้เล่นน าTatiana เคลื่อนที่ไปยัง       
ไม้ กวาดวิ เศษ และสามารถขี่ ไม้ กวาดไป          
เกาะเพชรสีแดง ซึ่งมีเส้นทางไปช่วยนักเต้นได้



1. เมื่อนักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้ว ตอบค าถามต่อไปนี้

1) การเคลื่อนที่ของตัวละคร Tatiana เพื่อไปหาตัวละคร Wizard (พ่อมด) 
1.1) จะต้องใช้เมาส์หรือแป้นพิมพ์ ในควบคุมการเดินทาง 

.............................................................................................................................
1.2) สามารถเดินทะลุก าแพงสีส้มได้หรือไม่

.............................................................................................................................

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

ใช้แป้นพิมพ์ 

ไม่สามารถเดินทะลุก าแพงสีส้มได้



1. เมื่อนักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้ว ตอบค าถามต่อไปนี้

2) เมื่อตัวละคร Tatiana สัมผัสกับตัวละคร Wizard (พ่อมด) จะเกิดเหตุการณ์ใด
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

พ่อมดถามโจทย์การคูณ ถ้าตอบผิดต้องตอบใหม่จนกว่าจะถูก 
เมื่อตอบถูกพ่อมดแสดงข้อความ แล้วพ่อมดหายไป



1. เมื่อนักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้ว ตอบค าถามต่อไปนี้

3) เมื่อตัวละคร Tatiana เดินไปสัมผัสตัวละคร Broom (ไม้กวาด) เพื่อขี่ไม้กวาด                
ไปยังพื้นที่สีแดง จะต้องใช้เมาส์หรือแป้นพิมพ์ในการควบคุมการเคลื่อนที่
.............................................................................................................................

4) เมื่อขึ้นข้อความ ให้กดแป้น Space bar หากกดแล้ว จะเกิดเหตุการณ์อะไรข้ึนบ้าง
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

ตัวละครเดินตามเส้นไปช่วยนักเต้น นักเต้นขอบคุณ เต้นไปมา
แล้วมาหยุดอยู่ที่กลางจอ นักเต้นตัวใหญ่ขึ้น

ใช้เมาส์ในการควบคุม



2. ให้นักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้วตอบค าถามต่อไปนี้
1) วิเคราะห์สคริปต์ควบคุมตัวละคร Tatiana ทางด้านซ้าย แล้วเติมค าสั่งที่ต้องใช้   
ลงในช่องว่าง                 ให้สอดคล้องกับรหัสล าลองทางด้านขวา

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

182
-117

90



ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 



ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

180

Change y by -30

Change y by 30



ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

Change x by 30



ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

Change x by -30

90



2 )  วิ เ ค ราะห์ สคริ ปต์ ตั วละคร 
Wizard ทางด้านซ้าย แล้ว เติม
ค าสั่งที่ต้องใช้             ลงใน
ช่องว่าง 

2. ให้นักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้วตอบค าถามต่อไปนี้

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 



ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

Tatiana
Pick random

answer



ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 



2 ให้นักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้วตอบค าถามต่อไปนี้
3) วิเคราะห์สคริปต์ ตัวละคร Broom และตัวละคร Tatiana ด้านซ้าย แล้วเติมค าสั่ง
ที่ต้องใช้ลงในช่องว่าง               ที่สอดคล้องกับรหัสล าลองด้านขวา

Tatiana
Touching color

Tatiana

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 



3) วิเคราะห์สคริปต์ ตัวละคร Broom และตัวละคร Tatiana ด้านซ้าย แล้วเติมค าสั่ง
ที่ต้องใช้ลงในช่องว่าง               ที่สอดคล้องกับรหัสล าลองด้านขวา

mouse-pointer
Move 1 step

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

2 ให้นักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้วตอบค าถามต่อไปนี้



4) วิเคราะห์สคริปต์ตัวละคร Tatiana ด้านซ้าย เพื่อให้เดินตามเส้นสีเขียว แล้วเติม
ค าสั่งที่ต้องใช้ลงในช่องว่าง ให้สอดคล้องกับรหัสล าลองด้านขวา

Ballerina
color

Is touching

Turn right 15 degrees

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

2 ให้นักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้วตอบค าถามต่อไปนี้



5) วิเคราะห์ codeตัวละครนักเต้น 
(Ballerina) เมื่อสัมผัสกับตัวละคร 
ทาเทียนา (Tatiana) แล้วเติมค าสั่งที่
ต้องใช้ลงใน 

touching Tatiana
glide 2 sec to

ใบงาน 15 เรื่อง Help dancer 

2 ให้นักเรียนเล่นเกม Help dancer แล้วตอบค าถามต่อไปนี้





ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป 
เ กี่ ย ว กั บ ก า ร เ ขี ย น โป รแก รม           
ในประเด็นล าดับเหตุการณ์และ
ค าสั่งที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม

นักเรียนร่วมกันสรุป เกี่ยวกับ
การเขียนโปรแกรมในประเด็น
ล าดับเหตุการณ์และค าสั่งที่ใช้ใน
การเขียนโปรแกรม



สรุปบทเรียน

หลักของการเขียนโปรแกรมต้องมีการวางแผน
การท างานการวิ เคราะห์และออกแบบ การแก้ปัญหา
ตามสถานการณ์ที่ก าหนดจากนั้นจึงเริ่มเขียนโปรแกรม
เมื่อพบข้อผิดพลาดของโปรแกรมต้องสามารถตรวจหาและ
แก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรม



บทเรียนครั้งต่อไป

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 การเขียนโปรแกรม



สิ่งที่ต้องเตรียม
1. เครื่องคอมพิวเตอร์

2. โปรแกรม Scratch 3

3. ใบงาน 16 เรื่อง โปรเจกต์ตามความสนใจ

4. ตัวอย่างโปรเจกต์ที่น่าสนใจ

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ 


