
ใบงาน 14 เร่ือง  เคลื่อนไหวแสดงข้อความ 

1. ดูตัวอย่างผลรันโปรแกรมท่ีแสดงข้อความภาษาอังกฤษ เมื่อแมวเคลื่อนที่ขึ้นไปชนลูกโป่งทีละลูก ลูกโป่งที่ถูกชน
แต่ละลูกจะกลายเป็นตัวอักษรแต่ละตัวเมื่อชนครบทุกลูกแล้วตัวอักษรทั้งหมดจะเคลื่อนที่ลงมา เรียงกันเป็นคำว่า 
“SCRATCH” ดังรูป 

     

2. เขียนสคริปต์ให้แมวเคลื่อนที่ลอยผ่านลูกโป่งทีละลูกและเมื่อชนลูกโป่งลูกใดก็ให้ลูกนั้นเปลี่ยนเป็นตัวอักษร 
ภาษาอังกฤษ และเมื่อชนครบทุกลูกแล้ว ให้ตัวอักษรภาษาอังกฤษเคลื่อนที่ลงมาอยู่ในระดับเดียวกัน ดังรูปในข้อ 1 

บล็อกคำสั่งแนะนำ 
 

                  
   

รอจนกระทั่งเงื่อนไขเป็นจริง      เงื่อนไข การสัมผัสตัวละครที่ระบุไว้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 


