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ครูผู้สอน ครูสุนทรี ศรีสะอาด

เทคโนโลยี
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

เรื่อง ราชสีห์กับหนูเรื่อง ราชสีห์กับหนู



ราชสีห์กับหนูราชสีห์กับหนู



อธิบายค าสั่งที่ ใช้เขียนโปรแกรมสร้างนิทาน จากนั้น    
เขียนโปรแกรมสร้างนิทานให้ตัวละครแสดงผลลัพธ์โดยใช้   
การหน่วงเวลาโต้ตอบ

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



ออกแบบและเขียนโปรแกรมเพื่อสร้างนิทานตามสถานการณ์
ที่ก าหนด ตรวจสอบ และแก้ไขผลลัพธ์ได้อย่างถูกต้อง

สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียนสมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน



แสดงบทบาทสมมุติ แสดงบทบาทสมมุติ 
ให้ตัวแทนนักเรียน 3 คน ออกมาแสดงบทบาทสมมุติ

เป็นเจ้าหญิง สิงโต และหนู



แสดงบทบาทสมมุติ แสดงบทบาทสมมุติ 



แสดงบทบาทสมมุติ แสดงบทบาทสมมุติ 



แสดงบทบาทสมมุติ แสดงบทบาทสมมุติ 



นักเรียนคิดว่าการสร้างนิทานด้วยโปรแกรม Scratch หากต้องการ
ให้ตัวละครพูดโต้ตอบกันให้เป็นธรรมชาติ ควรใช้บล็อกค าสั่งใด

ค าถามค าถาม

บล็อกค าสั่ง ask, บล็อกค าสั่ง say และตัวแปร answer



ให้นักเรียนออกแบบนิทานง่าย ๆ ที่มีตัวละครมากกว่า 1 ตัว        
ที่มีการสนทนากันและเกิดเหตุการณ์บางอย่างกับตัวละคร จากนั้น 
ทดลองเขียนโปรแกรมการพูดโต้ตอบกันตามที่ออกแบบไว้ โดยใช้
โปรแกรม Scratch

การเขียนโปรแกรมการเขียนโปรแกรม



ราชสีห์กับหนู 
ใบงานที่ 14ใบงานที่ 14



ครูให้นักเรียนจับคู่กันท าใบงาน 14 
เรื่ อง  ราชสีห์กับหนู  โดยเขียนรหัส
ล าลองเพื่อการสร้างชิ้นงานตามที่โจทย์
ก าหนด

นักเรียนจับคู่กันท าใบงาน 14 
เรื่องราชสีห์กับหนู  โดยเขียนรหัส
ล าลองเพื่ อการสร้ างชิ้ นงานตาม       
ที่โจทย์ก าหนด

บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน



ใบงานที่ 14ใบงานที่ 14
1. ให้นักเรียนศึกษา สตอรี่บอร์ด (Storyboard) เรื่องราชสีห์กับหนู



ใบงานที่ 14ใบงานที่ 14
1. ให้นักเรียนศึกษา สตอรี่บอร์ด (Storyboard) เรื่องราชสีห์กับหนู



ใบงานที่ 14ใบงานที่ 14
1. ให้นักเรียนศึกษา สตอรี่บอร์ด (Storyboard) เรื่องราชสีห์กับหนู



ใบงานที่ 14ใบงานที่ 14
1. ให้นักเรียนศึกษา สตอรี่บอร์ด (Storyboard) เรื่องราชสีห์กับหนู



ใบงานที่ 14ใบงานที่ 14
1. ให้นักเรียนศึกษา สตอรี่บอร์ด (Storyboard) เรื่องราชสีห์กับหนู



2. เขียนรหัสล าลอง
ตามสตอรี่บอร์ด

ใบงานที่ 14ใบงานที่ 14



3. สร้างโปรเจกต์ ก าหนดภาพพื้นหลัง และตัวละคร ดังภาพในสตอรี่บอร์ด

ใบงานที่ 14ใบงานที่ 14



4. แก้ไข Costumes lion-b ของ Lion โดยวาดบ่วงเชือกที่เท้าสิงโต และ
วาดใบหน้าของสิงโตที่แสดงอาการค ารามเนื่องจากโดนบ่วงที่เท้า

ใบงานที่ 14ใบงานที่ 14

ภาพตัวอย่าง การแก้ไข costumes ตัวละคร Lion



5. เขียนโค้ดตามรหัสล าลอง

ใบงานที่ 14ใบงานที่ 14





ใบงานที่ 14ใบงานที่ 14
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2. เขียนรหัสล าลอง
ตามสตอรี่บอร์ด



3. สร้างโปรเจกต์ ก าหนดภาพพื้นหลัง และตัวละคร ดังภาพในสตอรี่บอร์ด

ใบงานที่ 14ใบงานที่ 14



ใบงานที่ 14ใบงานที่ 14

ภาพตัวอย่าง การแก้ไข costumes ตัวละคร Lion

4. แก้ไข Costumes lion-b ของ Lion โดยวาดบ่วงเชือกที่เท้าสิงโต และ
วาดใบหน้าของสิงโตที่แสดงอาการค ารามเนื่องจากโดนบ่วงที่เท้า



ใบงานที่ 14ใบงานที่ 14

5. เขียนโค้ดตามรหัสล าลอง





ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
สรุปความรู้ที่ได้จากการท าใบงาน 14 
เรื่อง ราชสีห์กับหนู เกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรมเล่านิทาน ที่มีตัวละคร
สนทนากันอย่างต่อ เนื่ อง โดยใช้         
การหน่วงเวลา 

นักเรียนร่วมกันสรุปกิจกรรม 
จากการท าใบงานเกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรมเล่านิทาน ที่มีตัวละคร
สนทนากันอย่างต่อเนื่อง โดยใช้การ
หน่วงเวลา 

บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน



สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน
การเขียนโปรแกรม นิทาน ที่มีตัวละครสนทนากันอย่าง

ต่อเนื่อง โดยใช้การหน่วงเวลามีการค านวณเวลาพูดของตัวละคร
แต่ละตัว และอาจเกิดข้อผิดพลาดได้ จึงควรมีการเขียนสตอรี่บอร์ด
เพื่อให้มองเห็นขั้นตอนการสนทนาของตัวละครแต่ละตัวได้ชัดเจน 
ท าให้ได้นิทานที่มีการสนทนากันอย่างต่อเนื่องได้ตามเวลาที่ต้องการ 



บทเรียนครั้งถัดไปบทเรียนครั้งถัดไป
เรื่อง เกมหาจุดต่าง



สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม
1. เครื่องคอมพิวเตอร์
2. โปรแกรม Scratch 3
3. ใบงาน 15 เรื่อง เกมหาจุดต่าง
4. ไฟล์เกมหาจุดต่าง
สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th
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