
ใบงาน 13 เรื่อง เกมนักประดาน้ำ 

 

 

 

 

 

 

 

               รูปที่ 1 ฉากและตัวละคร                     รูปที่ 2 โค้ดนักประดาน้ำ 

1. เลือกฉากหลัง และตัวละคร ดังรูปที่ 1 

2.เขียนโค้ดให้กับตัวละคร Diver2 ตามรูปที่ 2 แล้วทดสอบโปรแกรม ผลลัพธ์ที่ได้ คือ  

............................................................................................................................. .......................................................

............................................................................ ........................................................................................................

............................................................................................................................. .......................................................

............................................................................................................................. ....................................................... 

 

3. เขียนโปรแกรมจากรหัสลำลอง เพ่ือให้ตัวละคร Diver2 แสดงชื่อสัตว์น้ำที่สัมผัส  

ภาพ รหัสลำลอง โค้ด 
 

ถ้า สัมผัสกับสี ส้ม พูดคำว่า หมึก 
2 วินาที เคลื่อนที่ไป 100  

 

 

 

 



 

4. บันทึกโปรแกรม 

5. เขียนโปรแกรมตามรหัสลำลองให้กับตัวละคร Octopus เมื่อสัมผัสกับ Diver2 ดังรูปที่ 1 

 

 

 

 

 

 

      รูปที่ 1 เมื่อ Octopus สัมผัสกับตัวละคร Diver2 

 

ภาพ รหัสลำลอง โค้ด 
 

ถ้า สัมผัสกับสี …………….………. 

พูดคำว่า ……………..… 2 วินาที 
เคลื่อนที่ไป 100 

 

 

 
 

ถ้า สัมผัสกับสี ………………….…. 

พูดคำว่า …………..…… 2 วินาที 

เคลื่อนที่ไป 100 

 

 

 



6. เขียนรหัสลำลองและโค้ดให้ตัวละคร Starfish เมื่อสัมผัสกับตัวละคร Diver2 ให้เปลี่ยน costumes 5 ครั้ง  

ตัวละคร รหัสลำลอง โค้ด 

 

 

 

Starfish 

 

………………………………………………
………………………………………………
………………………………………………
………………………………………………
………………………………………………
……………………………………………… 

 

 

ตัวละคร รหัสลำลอง โค้ด 

 

 

 

 

 

Octopus 

เมื่อคลิกธงเขียว 

1. ตั้งค่าตำแหน่งตัวละคร 
Octopus ให้อยู่มุมบนด้านขวา
ของเวที 

2. ตัวละครหันหน้าไปทางซ้าย 

3. ทำซ้ำไม่รู้จบ 

3.1  ถ้าตัวละครสัมผัสกับ Diver2 

● ว่ายน้ำไปอยู่มุมบน
ด้านซ้ายของเวที 

● รอ 5 วินาที 

● หันหน้าไปทางขวา 

● ว่ายกลับมาที่เดิมคือ    
ตำแหน่งอยู่มุมบน 
ด้านขวาของเวที 

● หันหน้าไปทางซ้าย 

 

 



7. เขียนรหัสลำลองและโค้ดให้กับตัวละคร Crab ให้เดินลงไปยังขอบด้านล่าง จนมองเห็นเพียง ตาและก้ามของปู
อยู่ตรงขอบเวที ดังรูป                        หลังจากนั้น หยุดรอ 5 วินาที แล้วกลับมาที่ตำแหน่งเดิม 

 

ตัวละคร รหัสลำลอง โค้ด 

 

 

Crab 

………………………………………..………
…………………………………..……………
………………………………..………………
……………………..…………………………
…………………….. 

 

 

8. บันทึกโปรแกรม 

 


