
รหัสวิชา ว15101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

ครูผู้สอน ครูสุนทรี ศรีสะอาด

เทคโนโลยี
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

เรื่อง  ฟิวชั่นเรื่อง  ฟิวชั่น





อธิบายค าสั่งที่ ใช้ในการตรวจสอบการสัมผัสระหว่างสี        
ที่ต้องการ จากนั้นออกแบบและเขียนโปรแกรมสร้างเกมที่มี    
การตรวจสอบการสัมผัสระหว่างสีตามเงื่อนไขของเกม

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



ใช้กระบวนการแก้ปัญหาเพื่อออกแบบและเขียนโปรแกรม
ตรวจสอบเงื่อนไขการสัมผัสระหว่างสี การควบคุมการหมุนและ
การ เคลื่ อนที่ ของตั วละครด้ วยแป้นพิมพ์  เพื่ อสร้ า ง เกม         
ตามที่ก าหนด

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



ถ้านักเรียนหิว นักเรียนจะแก้ปัญหานี้อย่างไร

ถ้าหิว

ค าถามค าถาม

เป็นจริง

ถ้าหิวข้าว เป็นจริง

เดินไปทานข้าวที่โรงอาหาร



โปรแกรม Intro12โปรแกรม Intro12



โปรแกรม Intro12 มีการท างานอย่างไร และนักเรียนคิดว่า    
ควรใช้บล็อกค าสั่งใดบ้าง

ตัวละครสุนัขเดินไปหาตัวละครแมว เมื่อสุนัขชนกับแมว
แสดงข้อความ “Hi Dog!!” แล้วหยุดการท างาน

บล็อกค าสั่งที่ใช้ : touching color, say… for 2 seconds

โปรแกรม Intro12โปรแกรม Intro12



ฟิวชั่น
ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12



ครูให้นักเรียนจับคู่กันท าใบงาน 12 
เรื่อง ฟิวชั่น จากนั้นร่วมกันวิเคราะห์
การท างานของโปรแกรมฟิวชั่นว่ า        
มีความแตกต่างจากโปรแกรมที่ผ่านมา
อย่างไรบ้าง

นักเรียนจับคู่กันท าใบงาน 12 
เรื่อง ฟิวชั่น จากนั้นร่วมกันวิเคราะห์
การท างานของโปรแกรมฟิวชั่นว่า     
มีความแตกต่างจากโปรแกรมที่ผ่านมา
อย่างไรบ้าง

บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12
1. สร้างพื้นหลังและตัวละครตามตัวอย่างดังต่อไปนี้

1.1 เพิ่มพื้นหลังชื่อ xy-grid-30px และ neon tunnel 



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12
1. สร้างพื้นหลังและตัวละครตามตัวอย่างดังต่อไปนี้

1.2 เพิ่มตัวละคร Giga 2 ตัว เป็น Giga และ Giga2 และเพิ่ม costume tera-b ให้ตัว Giga



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12
1. สร้างพื้นหลังและตัวละครตามตัวอย่างดังต่อไปนี้

1.3 ท าการแก้ไข costume giga-a ส าหรับตัวละคร Giga โดยการใส่วงกลมสีม่วงไร้ขอบ       
ที่ยอดผมและสีน้ าเงินที่หูข้างซ้ายของ giga-a และแก้ไข costume giga-c ส าหรับตัวละคร 
Giga2 โดยการใส่วงกลมสีฟ้าไร้ขอบที่ยอดผมและสีเขียวทีหูข้างขวาของ giga-c ดังรูป

Giga giga-a Giga2 giga-c



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12
1. สร้างพื้นหลังและตัวละครตามตัวอย่างดังต่อไปนี้

1.4 ตั้งรูปแบบการหมุนของตัวละคร Giga และ Giga2 ดังนี้ 



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12
2. ให้นักเรียนวิเคราะห์ความต้องการของโปรแกรมโดยดูจากรหัสล าลอง 
    และเขียนโค้ดส าหรับ การท างานในแต่ละส่วนของตัวละคร Giga

2.1 ส่วนของการก าหนดค่าเริ่มต้น



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12
2. ให้นักเรียนวิเคราะห์ความต้องการของโปรแกรมโดยดูจากรหัสล าลอง 
    และเขียนโค้ดส าหรับ การท างานในแต่ละส่วนของตัวละคร Giga

2.2 ส่วนควบคุมการเคลื่อนที่ของตัวละคร Giga ด้วยการกดแป้นพิมพ์



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12
2.3 ส่วนของการตรวจสอบการฟิวชั่น (การสัมผัสกันของจุด 4 จุด)



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12
3. ให้นักเรียนออกแบบและเขียนโค้ด ในส่วนแต่ละส่วนของตัวละคร Giga2

3.1 ส่วนของการก าหนดค่าเริ่มต้น



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12
3. ให้นักเรียนออกแบบและเขียนโค้ด ในส่วนแต่ละส่วนของตัวละคร Giga2

3.2 ส่วนของการท างานเมื่อฉากหลังเปลี่ยน



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12

4. แป้นพิมพ์ที่ใช้ในการควบคุมการเคลื่อนที่ของตัวละครคือแป้นพิมพ์ใด 
………………………………………………………………………………………………………………………………..
5. จากโค้ดข้างต้น ตัวละคร Giga และ Giga2 จะไม่มีโอกาสพูดว่า “ฟิวชั่น !!!” เพราะอะไร
….........................…................................................................................................................

6. แก้ไขโค้ดเพื่อให้ตัวละคร Giga และ Giga2 มีโอกาสพูดว่า “ฟิวชั่น !!!” โดยเพิ่มปุ่ม →

แล้วให้ ตัวละครหมุนตามเข็มนาฬิกา 5 องศา และเพิ่มปุ่ม ← แล้วสั่งให้ตัวละครหมุนทวน
เข็มนาฬิกา5 องศา
………………………………………………………………………………………………………………………………..
….........................…................................................................................................................



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12

7. ออกแบบโปรแกรมเพื่อตรวจสอบการฟิวชั่น ตรวจสอบและแก้ไขโปรแกรมจุดใด          
เพื่อแสดงผลลัพธ์การฟิวชั่น 

วิเคราะห์ความต้องการ :
………………………………………………………………………………………………………………………………..
….........................…................................................................................................................

ปัญหา :
………………………………………………………………………………………………………………………………..

วิธีแก้ปัญหา : 
………………………………………………………………………………………………………………………………..
….........................…................................................................................................................





ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12
2. ให้นักเรียนวิเคราะห์ความต้องการของโปรแกรมโดยดูจากรหัสล าลอง 
    และเขียนโค้ดส าหรับ การท างานในแต่ละส่วนของตัวละคร Giga

2.1 ส่วนของการก าหนดค่าเริ่มต้น



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12
2.2 ส่วนควบคุมการเคลื่อนที่ของตัวละคร Giga ด้วยการกดแป้นพิมพ์



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12
2.3 ส่วนของการตรวจสอบการฟิวชั่น (การสัมผัสกันของจุด 4 จุด)



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12
3. ให้นักเรียนออกแบบและเขียนโค้ด ในส่วนแต่ละส่วนของตัวละคร Giga2

3.1 ส่วนของการก าหนดค่าเริ่มต้น



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12
3. ให้นักเรียนออกแบบและเขียนโค้ด ในส่วนแต่ละส่วนของตัวละคร Giga2

3.2 ส่วนของการท างานเมื่อฉากหลังเปลี่ยน



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12

4. แป้นพิมพ์ที่ใช้ในการควบคุมการเคลื่อนที่ของตัวละครคือแป้นพิมพ์ใด 
………………………………………………………………………………………………………………………………..
5. จากโค้ดข้างต้น ตัวละคร Giga และ Giga2 จะไม่มีโอกาสพูดว่า “ฟิวชั่น !!!” เพราะอะไร
….........................…................................................................................................................
………………………………………………………………………………………………………………………………..

a, d, w, s

เพราะในสภาพที่ตัวละครทั้งสองตั้งตรง (ทิศ 90) การสัมผัสระหว่างสีม่วงและสีฟ้า 
จะไม่สามารถเกิดขึ้นพร้อมกับการสัมผัสระหว่างสีน้ าเงิน และสีเขียวได้ 



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12

6. แก้ไขโค้ดเพื่อให้ตัวละคร Giga และ Giga2 มีโอกาสพูดว่า “ฟิวชั่น !!!” โดยเพิ่มปุ่ม →

แล้วให้ ตัวละครหมุนตามเข็มนาฬิกา 5 องศา และเพิ่มปุ่ม ← แล้วสั่งให้ตัวละครหมุนทวน
เข็มนาฬิกา5 องศา



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12

7. ออกแบบโปรแกรมเพื่อตรวจสอบการฟิวชั่น ตรวจสอบและแก้ไขโปรแกรมจุดใด เพื่อแสดง 
ผลลัพธ์การฟิวชั่น 

วิเคราะห์ความต้องการ :
………………………………………………………………………………………………………………………………..
….........................…................................................................................................................

ปัญหา :
………………………………………………………………………………………………………………………………..

วิธีแก้ปัญหา : 
………………………………………………………………………………………………………………………………..
….........................…................................................................................................................

จากรูปการที่จะเกิดฟิวชั่นได้ จะต้องให้จุดสีม่วงสัมผัสกับจุดสีฟ้า และจุดสีน้ าเงิน
สัมผัสกับจุดสีเขียว 

จุดสีม่วงไม่สามารถสัมผัสกับจุดสีฟ้าได้ ถ้าไม่สามารถเอียงศรีษะเข้าหากัน

เอียงศรีษะของตัวละคร Giga ไปทิศตามเข็มนาฬิกา  เอียงศรีษะของตัวละคร Giga2 
ไปทิศทวนเข็มนาฬกิา



ใบงานที่ 12ใบงานที่ 12

7. ออกแบบโปรแกรมเพื่อตรวจสอบการฟิวชั่น ตรวจสอบและแก้ไขโปรแกรมจุดใด เพื่อแสดง 
ผลลัพธ์การฟิวชั่น 

วิเคราะห์ความต้องการ :
………………………………………………………………………………………………………………………………..
….........................…................................................................................................................

ปัญหา :
………………………………………………………………………………………………………………………………..

วิธีแก้ปัญหา : 
………………………………………………………………………………………………………………………………..
….........................…................................................................................................................

จากรูปการที่จะเกิดฟิวชั่นได้ จะต้องให้จุดสีม่วงสัมผัสกับจุดสีฟ้า และจุดสีน้ าเงิน
สัมผัสกับจุดสีเขียว 

เมื่อสัมผัสกับสีที่ก าหนดบางครั้งเกิดการฟิวชั่นแต่บางครั้งก็ไม่เกิดการฟิวชั่น

ปรับแยกสคริปต์ในส่วนของการตรวจสอบเงื่อนไขการสัมผัสสี





บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
สรุปประเด็นส าคัญในการเขียน
โปรแกรม

นักเรียนร่วมกันสรุปประเด็น
ส าคัญในการเขียนโปรแกรม



สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน
การประยุกต์ใช้ค าสั่งเพื่อตรวจสอบเงื่อนไขการสัมผัส

ระหว่างสี และการควบคุมแป้นพิมพ์ให้มีการหมุนของ    
ตัวละครตามทิศทางที่ก าหนดช่วยให้เกมมีความน่าสนใจ
มากยิ่งขึ้น



บทเรียนครั้งถัดไปบทเรียนครั้งถัดไป

เรื่อง เกมนักประดาน้ า



สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม
1. เครื่องคอมพิวเตอร์
2. โปรแกรม Scratch 3
3. ใบงาน 13 เรื่อง เกมนักประดาน้ า
4. ไฟล์เกมนักประดาน้ า 
สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th
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