
รายวิชา ภาษาไทย
รหัสวิชา ท๑๔๑๐๑  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔

ครูผู้สอน ครูธีระพล แก้วค าจันทร์

เรื่อง  รอบรู้ค าถาม



รอบรู้ค าถาม



ค าไทยใช้ให้ถูกค าไทยใช้ให้ถูก

อุทาหรณ์

อุธาหรณ์

๑.

๒.



ค าไทยใช้ให้ถูกค าไทยใช้ให้ถูก

อุทาหรณ์
[อุ-ทา-หอน] หมายถึง 
(น.) ตัวอย่างที่ยกขึ้นมาอ้าง
ให้เห็น สิ่งหรือเรื่องที่ยกขึ้นมา
เทียบเคียงเป็นตัวอย่าง



ทบทวน
ความรู้เดิม



๑) หมอล า หมอล ำเป็นเพลงพื้นบ้ำนท่ีนิยมมำกในภำคอีสำนได้พัฒนำกำรแสดงเป็นคณะ มีกำรฝึกหัดเป็นอำชีพ รับจ้ำงไปแสดงในงำนต่ำง ๆ มีท ำนองล ำ เรียกตำมภำษำ
ถิ่นว่ำ “ลำย” 

ภารกิจ : หลังดูวีดิทัศน์จบ ครูให้เวลำกลุ่มละ ๒ นำที 
แต่ละกลุ่มจะต้องตั้งค ำถำมที่เกี่ยวข้องกับวีดิทัศน์                       
ให้ได้มำกที่สุด จำกนั้นน ำมำติดไว้บนกระดำน

เที่ยวเมืองไทย Amazing ยิ่งกว่าเดิม





ขอขอบคุณสื่อวีดิทัศน์ 
 เที่ยวเมืองไทย Amazing ยิ่งกว่าเดิม
เผยแพร่โดย : Amazing Thailand
เผยแพร่ : วันที่ ๑๘ มีนาคม ๒๕๖๔

ที่มา : https://www.youtube.com/
watch?v=PD5tqkSgwj4

สื่อวีดิทัศน์ใช้เพื่อการศึกษาเท่านั้น 



ตัวอย่างค าถามของเพื่อน
มีค าส าคัญอะไรบ้างที่บ่งบอกว่า

เป็นค าถาม

ชวนคิดชวนคิด ชวนคุยชวนคุย



นักเรียนสามารถแยกได้หรือไม่
ว่าค าถามใดเป็นค าถามระดับพื้นฐาน

หรือค าถามระดับสูง

ชวนคิดชวนคิด ชวนคุยชวนคุย



จุดประสงค์การเรียนรู้
๑. บอกหลักการตั้งค าถามและตอบค าถาม

จากเรื่องที่ฟังและดูได้  
๒. ตั้งค าถามและตอบค าถามจากเรื่องที่ฟัง

และดูได้
๓. มีมารยาทในการฟังและดู



เพิ่มเติม
ความรู้ใหม่



ท าไมต้องตั้งค าถาม

ชวนคิดชวนคิด ชวนคุยชวนคุย



๑) หมอล า หมอล ำเป็นเพลงพื้นบ้ำนท่ีนิยมมำกในภำคอีสำนได้พัฒนำกำรแสดงเป็นคณะ มีกำรฝึกหัดเป็นอำชีพ รับจ้ำงไปแสดงในงำนต่ำง ๆ มีท ำนองล ำ เรียกตำมภำษำ
ถิ่นว่ำ “ลำย” 

เหตุผลที่ต้องตั้งค าถาม
๑. ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาได้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น
๒. กระตุ้นความคิดและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
๓. ช่วยค้นหาค าตอบหรือความรู้ใหม่ ๆ
๔. สร้างการเชื่อมโยงระหว่างข้อมูลหรือแนวคิดต่าง ๆ
๕. ส่งเสริมความอยากรู้อยากเห็นและการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง



การใช้ค าถาม
มีความส าคัญอย่างไร

ชวนคิดชวนคิด ชวนคุยชวนคุย



๑) หมอล า หมอล ำเป็นเพลงพื้นบ้ำนท่ีนิยมมำกในภำคอีสำนได้พัฒนำกำรแสดงเป็นคณะ มีกำรฝึกหัดเป็นอำชีพ รับจ้ำงไปแสดงในงำนต่ำง ๆ มีท ำนองล ำ เรียกตำมภำษำ
ถิ่นว่ำ “ลำย” 

ความส าคัญของการใช้ค าถาม
๑. ช่วยพัฒนาความเข้าใจและการเรียนรู้
๒. กระตุ้นความคิดวิเคราะห์และความคิดสร้างสรรค์
๓. ส่งเสริมการแก้ปัญหาและค้นหาค าตอบ
๔. สร้างการส่ือสารและเชื่อมโยงความคิด
๕. เป็นพื้นฐานในการแสวงหาความรู้ใหม่ ๆ



๑) หมอล า หมอล ำเป็นเพลงพื้นบ้ำนท่ีนิยมมำกในภำคอีสำนได้พัฒนำกำรแสดงเป็นคณะ มีกำรฝึกหัดเป็นอำชีพ รับจ้ำงไปแสดงในงำนต่ำง ๆ มีท ำนองล ำ เรียกตำมภำษำ
ถิ่นว่ำ “ลำย” 

ระดับค าถาม
๑. ค าถามระดับพื้นฐาน เป็นกำรถำมควำมรู้ ควำมจ ำ    

เป็ นค ำถำมที่ ใ ช้ ค วำมคิ ดทั่ ว ไป  หรื อควำมคิ ดระดับต่ ำ                             
ใช้พื้นฐำนควำมรู้เดิมหรือสิ่งที่ประจักษ์ในกำรตอบ เนื่องจำก              
เป็นค ำถำมที่ฝึกให้เกิดควำมคล่องตัวในกำรตอบ 



๑) หมอล า หมอล ำเป็นเพลงพื้นบ้ำนท่ีนิยมมำกในภำคอีสำนได้พัฒนำกำรแสดงเป็นคณะ มีกำรฝึกหัดเป็นอำชีพ รับจ้ำงไปแสดงในงำนต่ำง ๆ มีท ำนองล ำ เรียกตำมภำษำ
ถิ่นว่ำ “ลำย” 

ตัวอย่างค าถามระดับพื้นฐาน
๑. ใคร : ใครเป็นตัวละครที่ส าคัญในเรื่องนี?้
๒. อะไร : เรื่องนี้พูดถึงอะไรบ้าง?
๓. ที่ไหน : เหตุการณ์ในเรื่องเกิดขึ้นที่ไหน?
๔. เมื่อไหร่ : เหตุการณ์ในเรื่องเกิดขึ้นเมื่อไหร?่
๕. เท่าไหร่ : ตัวละครต้องใช้เวลาเท่าไหร่ในการท าสิ่งนั้น?



๑) หมอล า หมอล ำเป็นเพลงพื้นบ้ำนท่ีนิยมมำกในภำคอีสำนได้พัฒนำกำรแสดงเป็นคณะ มีกำรฝึกหัดเป็นอำชีพ รับจ้ำงไปแสดงในงำนต่ำง ๆ มีท ำนองล ำ เรียกตำมภำษำ
ถิ่นว่ำ “ลำย” 

ระดับค าถาม
๒. ค าถามระดับสูง เป็นกำรถำมให้คิดค้น หมำยถึง 

ค ำตอบที่ผู้ เรียนตอบต้องใช้ควำมคิดซับซ้อน เป็นกำร
ส่ง เสริมควำมคิดสร้ ำงสรรค์  โดยอำจใช้ควำมรู้หรือ
ประสบกำรณ์เดิมมำเป็นพื้นฐำนในกำรคิดและตอบค ำถำม



๑) หมอล า หมอล ำเป็นเพลงพื้นบ้ำนท่ีนิยมมำกในภำคอีสำนได้พัฒนำกำรแสดงเป็นคณะ มีกำรฝึกหัดเป็นอำชีพ รับจ้ำงไปแสดงในงำนต่ำง ๆ มีท ำนองล ำ เรียกตำมภำษำ
ถิ่นว่ำ “ลำย” 

ตัวอย่างค าถามระดับสูง
๑. ท าไม : ท าไมตัวละครถึงเลือกท าแบบนั้นแทนที่จะเลือก

ทางเลือกอื่น?
๒. คิดว่า : คุณคิดว่าเหตุการณ์นี้สามารถเกิดขึ้นในชีวิตจริง

ได้หรือไม?่ 
๓. เชื่อว่า : คุณเชื่อว่าแนวคิดหรือค่านิยมในเรื่องนี้สามารถ

น าไปใช้ในชีวิตจริงได้หรือไม?่ 



๑) หมอล า หมอล ำเป็นเพลงพื้นบ้ำนท่ีนิยมมำกในภำคอีสำนได้พัฒนำกำรแสดงเป็นคณะ มีกำรฝึกหัดเป็นอำชีพ รับจ้ำงไปแสดงในงำนต่ำง ๆ มีท ำนองล ำ เรียกตำมภำษำ
ถิ่นว่ำ “ลำย” 

๔. ถ้า : ถ้าคุณเป็นตัวละครในเรื่องนี้ คุณจะตัดสินใจอย่างไร? 
เพราะอะไร?

๕. เปรียบเทียบ : คุณสามารถเปรียบเทียบตัวละครในเรื่องนี้
กับตัวละครจากเรื่องอื่นได้หรือไม่? มีความแตกต่างหรือ
ความเหมือนกันอย่างไร?

ตัวอย่างค าถามระดับสูง



๑) หมอล า หมอล ำเป็นเพลงพื้นบ้ำนท่ีนิยมมำกในภำคอีสำนได้พัฒนำกำรแสดงเป็นคณะ มีกำรฝึกหัดเป็นอำชีพ รับจ้ำงไปแสดงในงำนต่ำง ๆ มีท ำนองล ำ เรียกตำมภำษำ
ถิ่นว่ำ “ลำย” 

๖. วิเคราะห์ : วิเคราะห์ผลกระทบที่เกิดขึ้นจากการตัดสินใจ
 ของตัวละครในตอนท้ายของเรื่อง
๗.  ประเมิน : คุณประเมินความส าเร็จของตัวละครในเรื่องนี้    
 อย่างไร? ประสบความส าเร็จหรือไม่? เพราะอะไร?
๘. เพราะเหตุใด : เพราะเหตุใดตัวละครถึงเลือกท า
 การตัดสินใจนั้น

ตัวอย่างค าถามระดับสูง



เกมเกม
ค าถามมหาสนุกค าถามมหาสนุก





ขอขอบคุณสื่อวีดิทัศน์ 
สระบุรีเที่ยวได้ไม่ไกล –ไกด์รุ่ง

เผยแพร่โดย : Amazing Thailand
เผยแพร่ : วันที่ ๙ พฤศจิกายน ๒๕๖๓
ที่มา : https://www.youtube.com/

watch?v=mR6j4GQjWKI

สื่อวีดิทัศน์ใช้เพื่อการศึกษาเท่านั้น 



๑) หมอล า หมอล ำเป็นเพลงพื้นบ้ำนท่ีนิยมมำกในภำคอีสำนได้พัฒนำกำรแสดงเป็นคณะ มีกำรฝึกหัดเป็นอำชีพ รับจ้ำงไปแสดงในงำนต่ำง ๆ มีท ำนองล ำ เรียกตำมภำษำ
ถิ่นว่ำ “ลำย” 

ค าถามมหาสนุก
ให้นักเรียนตั้งค าถามและตอบค าถาม
จากการฟังและดูภาพยนตร์โฆษณา 

เรื่อง “สระบุรีเที่ยวได้ไม่ไกล” กลุ่มละ ๕ ข้อ



๑) หมอล า หมอล ำเป็นเพลงพื้นบ้ำนท่ีนิยมมำกในภำคอีสำนได้พัฒนำกำรแสดงเป็นคณะ มีกำรฝึกหัดเป็นอำชีพ รับจ้ำงไปแสดงในงำนต่ำง ๆ มีท ำนองล ำ เรียกตำมภำษำ
ถิ่นว่ำ “ลำย” 

ค าส าคัญในการตั้งค าถาม ได้แก่ 
อะไร   เพราะเหตุใด   อย่างไร  

ท าไม   คิดว่า  

ค าถามมหาสนุก



๑) หมอล า หมอล ำเป็นเพลงพื้นบ้ำนท่ีนิยมมำกในภำคอีสำนได้พัฒนำกำรแสดงเป็นคณะ มีกำรฝึกหัดเป็นอำชีพ รับจ้ำงไปแสดงในงำนต่ำง ๆ มีท ำนองล ำ เรียกตำมภำษำ
ถิ่นว่ำ “ลำย” 

๑) ค าถามที่ชัดเจน และตรงประเด็น = +๑ คะแนน 
๒) คะแนนค าถามที่ซับซ้อนหรือใช้ความคิด
สร้างสรรค์ = +๒ คะแนน

ค าถามมหาสนุก



ของฝากจากครู
ให้หนูคนเก่ง



ของฝากจากครูให้หนูคนเก่งของฝากจากครูให้หนูคนเก่ง
บทบาทครูปลายทาง

๑. ครูแจกใบงานที่ ๒ เรื่อง รอบรู้ค าถาม
๒. ครูอธิบายค าชี้แจงใบงาน
๓. ครูมอบหมายให้นักเรียนปฏิบัติ
กิจกรรมในใบงาน ช่วยเหลือนักเรียน 
สังเกตพฤติกรรม และบันทึกผล

บทบาทนักเรียนปลายทาง

๑. นักเรียนอ่านค าชี้แจงใบงาน
ที่ครูมอบหมาย
๒. นักเรียนสามารถสอบถามได้
หากมีข้อสงสัย
๓. นักเรียนตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมในใบงาน
ให้ส าเร็จ



ใบงานที่ ๒ เรื่อง รอบรู้ค าถาม

ค าชี้แจง  
ให้นักเรียนตั้งค าถามและตอบค าถาม
จากการฟังและดูภาพยนตร์โฆษณา 
เรื่อง “สระบุรีเที่ยวได้ไม่ไกล”



๑. อะไร _____________________
 ตอบ ______________________   
๒. เพราะเหตุใด __________________
 ตอบ ______________________ 
๓. อย่างไร _____________________
 ตอบ ______________________ 
๔. ท าไม _____________________
 ตอบ ______________________ 
๕. คิดว่า _____________________
 ตอบ ______________________ 



สรุป
บทเรียน

สรุป
บทเรียน



จริงหรือไม่การตั้งค าถามทีด่ี
ต้องช่วยสร้างความรู้และกระตุ้น

ความคิด

ชวนคิดชวนคิด ชวนคุยชวนคุย



สิ่งที่โรงเรียนปลายทางต้องเตรียม

๑. ใบความรู้ที่ ๔ เรื่อง การเขียนแผนภาพโครงเรื่อง
เพื่อพัฒนางานเขียน

๒. ใบงานที่ ๓ เรื่อง การเขียนแผนภาพโครงเรื่อง
นิทานคุณธรรม

๓. กระดาษ Proof ปากกาสีน้ า อุปกรณ์ตกแต่ง
สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th



บทเรียนครั้งต่อไป

แต่งนิทานผสานคุณธรรม (๑)

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th
รายวิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔
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