
รายวิชา ภาษาไทย
รหัสวิชา ท๒๑๑๐๑ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑

ครูผู้สอน  ครูธีรสุต  ฉ ่าทรัพย์  

เรื่อง ศิลปะในการเขียน น่าเรียนสุขใจ (๑)เรื่อง ศิลปะในการเขียน น่าเรียนสุขใจ (๑)

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ 
กาลครั้งหนึ่ง หนังสือเล่มหนึ่งมีชื่อว่าฉัน



เรื่อง ศิลปะในการเขียน
น่าเรียนสุขใจ (๑)

เรื่อง ศิลปะในการเขียน 
น่าเรียนสุขใจ (๑)



๑. บอกขั้นตอนการสืบค้นและวิเคราะห์ศิลปะ
งานเขียนจากที่ต่าง ๆ ได้

๒. สืบค้นและวิเคราะห์ศิลปะงานเขียน
จากที่ต่าง ๆ ได้

๓. บอกประโยชน์ของการบอกขั้นตอนการสืบค้น
และวิเคราะห์ศิลปะงานเขียนจากที่ต่าง ๆ ได้

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



กิจกรรมชวนคิด
เวลานักเรียนอ่านงานเขียนสักงานหนึง่ 

นักเรียนคาดหวังว่าอยากได้อะไร
จากงานเขียนนั้น จงร่วมกันอภิปราย



กิจกรรมชวนคิด
นักเขียนมีวิธีการสร้างงานเขียน
ให้เราเกิดความสนใจได้อย่างไร 

จงอภิปราย



วรรณกรรมไทยเปรียบเสมือนผ้าใบที่บรรดาผู้ประพันธ์ใช้
สีสันและลายเส้นของภาษาสร้างสรรค์โลกอันงดงามขึ้นมา 
ศิลปะในการใช้ภาษาไทยนั้นมีความหลากหลายและซับซ้อน 
โดยมีกลวิธีต่าง ๆ ที่ช่วยเสริมสร้างความหมาย ความรู้สึก 
และอารมณ์ให้กับผู้อ่าน ดังนี้

ศิลปะในงานเขียนวรรณกรรมไทย



๑. ภาพพจน์  เป็นการเปรียบเทียบ ใช้ค าที่มีความหมายคล้ายคลึง
กันมาเปรียบเทียบกัน เช่น 

o “ดวงตาของนาง งามดังดวงดาว” 
o การกล่าวตรง ๆ ว่าเป็น กล่าวตรง ๆ ว่าสิ่งหนึ่งเป็นอีกสิ่ งหนึ่ง 

เช่น “หัวใจของฉันเป็นหิน”
o การกล่าวเกินจริง: กล่าวเกินจริงเพื่อเน้นความรู้สึก เช่น “รักเธอ

จนหัวใจจะขาด”

ศิลปะในงานเขียนวรรณกรรมไทย



๒. โวหารเป็นการเล่นเสียง เช่น 
o  การใช้ค าคล้องจอง ค าซ ้า หรือค าที่มีเสียงพยางค์ซ ้ากัน
o  การเล่นค า เป็นการใช้ค าที่มีความหมายหลายนัย หรือ

การใช้ค าที่มีเสียงใกล้เคียงกัน
o  การตั ้งค าถาม เป็นถามค าถามเพื ่อเน้นประเด็นหรือ

กระตุ้นความคิด

ศิลปะในงานเขียนวรรณกรรมไทย



๓. การเลือกใช้ค า
o  ค าศัพท์เป็นการเลือกใช้ค าที่มีความหมายเฉพาะเจาะจงและ

สื่อความหมายได้อย่างชัดเจน
o  ส านวน เป็นการใช้ส านวนที่เป็นที่รู้จักและเข้าใจกนัในสังคม
o  ภาษาถิ่น เป็นการใช้ภาษาถิ่นเพื่อสร้างความเป็นเอกลักษณ์

เฉพาะภูมิภาคหรือถิ่นที่อยู่อาศัย

ศิลปะในงานเขียนวรรณกรรมไทย



๔. การสร้างบรรยากาศ
o บรรยากาศ การใช้ภาษาเพื่อสร้างบรรยากาศที่

ต้องการ เช่น บรรยากาศที่อบอุ่น น่ากลัว หรือสงบ

ศิลปะในงานเขียนวรรณกรรมไทย



การใช้ภาษาในวรรณกรรมนั้นเปรียบเสมือนพู่กันที่จิตรกร
ใช้สร้างสรรค์ภาพวาดอันงดงาม บรรดาผู้ประพันธ์ต่างก็ มี
กลวิธีเฉพาะตัวในการเลือกใช้ค าประโยคและอุปกรณ์ทาง
ภาษา เพื่อสื่อสารความรู้สึก อารมณ์ และความคิดเห็นของตน
ออกมาให้ผู้อ่านรับรู้และเข้าใจอย่างลึกซึ้ง

กลวิธีการใช้ภาษาในวรรณกรรม



กลวิธีการใช้ภาษาที่ส าคัญในวรรณกรรม มีดังนี้
- ภาพพจน์ เป็นการใช้ภาษาเพื่อสร้างภาพให้ผู้อ่านเห็นได้
ชัดเจน อาจเป็นภาพที่สัมผัสได้ด้วยตา หู จมูก ลิ้น หรือกาย 
อาจเป็นภาพที่จับต้องไม่ได้ เช่น ความรู้สึก หรือความคิด 
- อุปมา เป็นการเปรียบเทียบสิ่งหนึ่งว่าเหมือนอีกสิ่งหนึ่ง เช่น 
“ดวงตาของเธอเป็นประกายเหมือนดวงดาว”

กลวิธีการใช้ภาษาในวรรณกรรม



- อุปลักษณ์ เป็นการกล่าวถึงสิ่งหนึ่งโดยตรงว่าเป็นอีกสิ่งหนึ่ง 
เช่น "หัวใจของฉันเป็นหิน"
- อติพจน์ เป็นการกล่าวเกินจริงเพื่อเน้นความรู้สึก เช่น “ฉัน
รักเธอจนแทบจะขาดใจ”
- โวหาร เป็นการใช้ภาษาที่เบี่ยงเบนไปจากความหมายตรงตัว 
เพื่อสร้างความสนใจและความประทับใจให้แก่ผู้อ่าน 

กลวิธีการใช้ภาษาในวรรณกรรม



- การเล่นเสียง เช่น การใช้ค าคล้องจอง การใช้ค าซ ้า
- การเล่นค า เช่น การใช้ค าที ่มีความหมายแฝง หรือ 
ความหมายโดยนัย
- การใช้ค าถามเพื่อย ้า ถามค าถามที่ไม่ต้องการค าตอบ      
เพื่อเน้นประเด็น

กลวิธีการใช้ภาษาในวรรณกรรม



- การเลือกใช้ค า กวีหรือผู้ประพันธ์จะเลือกใช้
ค าที ่ม ีความหมายเหมาะสมกับบริบทและ
อารมณ์ของเร ื ่อง เพื ่อสื ่อสารความคิดได้
อย่างชัดเจนและมีประสิทธิภาพ

กลวิธีการใช้ภาษาในวรรณกรรม



- การล าดับค า เป็นการเรียงล าดับค าและประโยคให้มี
ความไพเราะและกลมกล่อม ท าให้ผู้อ่านรู้สึกเพลิดเพลิน
 - การสร ้างบรรยากาศ ผู ้ประพันธ ์สามารถสร้าง
บรรยากาศที่แตกต่างกัน เช่น บรรยากาศที่น่ากลัว สงบสุข 
หรือโรแมนติก โดยการใช้ค าศัพท์ที่สื่อถึงบรรยากาศนั้น ๆ

กลวิธีการใช้ภาษาในวรรณกรรม



- สร้างความประทับใจ การใช้ภาษาที่สวยงามและ
มีเอกลักษณ์ ท าให้ผู้อ่านจดจ าและประทับใจในวรรณกรรม
นั้น ๆ ได้นาน
 - สื ่อสารความรู้สึก ภาษาช่วยให้ผู ้ประพันธ์สื ่อสาร
ความรู้สึกที่ซับซ้อนออกมาได้อย่างชัดเจน

ท าไมการใช้ภาษาในวรรณกรรมจึงส าคัญ



- สร้างโลกแห่งจินตนาการ ภาษาสามารถน าผู้อ่าน
ไปสู่โลกที่แตกต่างออกไป และเปิดประสบการณ์ใหม ่ๆ
 - กระตุ้นความคิด ภาษาที่ใช้ในวรรณกรรมสามารถ
กระตุ ้นให้ผ ู ้อ ่านคิดวิเคราะห์ และตีความหมายได้
หลากหลาย

ท าไมการใช้ภาษาในวรรณกรรมจึงส าคัญ



วรรณคดีที่ได้รับยกย่องว่าดีเด่นต้องมีกลวิธีการประพันธ์ที่
ดีเยี่ยม และใช้ค าให้เหมาะสมกับลักษณะหน้าที่ของค า ถูกต้อง
ตรงความหมาย เหมาะสมกับเนื ้อเรื ่องและมีเสียงเสนาะ 
ซึ่งผู ้อ่านจะเกิดจินตนาการตามเนื ้อเรื ่องได้ จะต้องเข้าใจ
ส านวนโวหารและภาพพจน์ เสมือนได้ยินเสียง ได้เห็นภาพ
เกิดอารมณ์สะเทือนใจ มีความรู้สึกคล้อยตาม ดังนี้

การวิเคราะห์วรรณศิลป์



๑. การเล่นเสียง  คือ การเลือกสรรค าที่มีเสียง
สัมผัสกัน ได้แก่ การเล่นเสียงพยัญชนะ เสียงสระ 
และเสียงวรรณยุกต์ เพื ่อเพิ ่มความไพเราะและ
แสดงความสามารถของกวีที่แม้จะเล่นเสียงของค า
แต่ยังคงความหมายไว้ได้ ดังบทประพันธ์ 

การวิเคราะห์วรรณศิลป์



 เสนาสูสู่สู้                 ศรแผลง
ยิ่งค่ายหลายเมืองแยง           แย่งแย้ง
รุกร้นร่นรนแรง                   ฤทธิ์รีบ
ลวงล่วงล้วงวังแล้ว              รวบเร้าเอามา

การวิเคราะห์วรรณศิลป์



๑.๑ การเล่นเสียงพยัญชนะ คือ การใช้ค าที่มี
เสียงพยัญชนะเดียวกันหลาย ๆ พยางค์ติดกัน 
เพื่อความไพเราะจากบทประพันธ์ดังนี้  รุก-ร้น-ร่น-
รน-แรง-ฤทธิ์-รีบ เป็นเสียง /ร/

การวิเคราะห์วรรณศิลป์



๑.๒ การเล่นเสียงสระ คือ การใช้สัมผัสสระที่มีเสียงตรงกัน 
ถ ้ าม ีต ั วสะกดก ็ต ้ อง เป ็นต ั วสะกดในมาตรา เด ี ยวก ัน 
แม้จะใช้พยัญชนะมาใช้เล่นสัมผัสเสียงสระอีก เช่น ค่าย-หลาย, 
เร้า-เอา
 ๑.๓ การเล่นเสียงวรรณยุกต์ คือ การใช้ค าที่ไล่ระดับเสียง 
๒ หรือ ๓ ระดับ เป็นชุด ๆ  เช่น  ลวง-ล่วง-ล้วง,  สู-สู-่สู้

การวิเคราะห์วรรณศิลป์



๒. การเล ่นค า ค ือ การเล ือกใช้ค  าท ี ่มี
ความหมายพ้องกัน หรือการใช้ค าเดิมซ ้า ๆ 
กันเพื่อเน้นย ้าความหมาย หรือการใช้ค าถาม
เพื่อกระตุ้นให้ผู้อ่านได้คิดตาม 

การวิเคราะห์วรรณศิลป์



๒.๑ การเล่นค าพ้อง คือ การน าค าพ้องรูป พ้องเสียง หรือ
ค าพ้องความหมาย (ค าไวพจน์) มาใช้ร่วมกันในบทประพันธ์
เพื่อให้มีความไพเราะทั้งด้านเสียงและความหมาย เช่น    
     “เบญจวรรณจับวัลย์มาลี เหมือนวันเจ้าวอนพี่ให้ตาม
กวาง”

การวิเคราะห์วรรณศิลป์



๒.๒ การเล่นค าซ ้า คือ การน าค าค าเดียวมาใช้ซ ้า ๆ 
ในที่ใกล้ ๆ กัน เพื่อย ้าความหมายของข้อความให้
หนักแน่นมากยิ่งขึ้น เช่น 
 “สุดแล้ว สุดสิ้น สุดปัญญา สุดแล้ว สุดเหว่ว้า 
น ้าตาร่วง”

การวิเคราะห์วรรณศิลป์



๒.๓ การเล่นค าถาม คือ ร้อยเรียงถ้อยค าให้เป็น
ประโยคเชิงถาม แต่เจตนาที่แท้จริงไม่ได้ถาม เพราะไม่
ต้องการค าตอบ แต่ต้องการเน้นให้ข้อความมีน ้าหนัก
ดึงดูดความสนใจและให้ผู้ฟังคิดตาม บางท่านอาจเรียกว่า 
วาทศิลป์ เช่น 
“ยักขิณีผีสางหรืออย่างไร มาพาไปไม่เกรงข่มเหงก”ู

การวิเคราะห์วรรณศิลป์



๓. การใช้ภาพพจน์ เป็นการพลิกแพลงภาษาให้แปลกออกไป
กว่าที่เป็นอยู่ปกติ ท าให้เกิดรสกระทบความรู้สึกและอารมณ์
ต่างกับภาษาที่ใช้อย่างตรงไปตรงมา  ดังนี้
  ๓.๑  อุปมา คือ การเปรียบเทียบสิ่งหนึ่งคล้ายหรือ
เหมือนกับอีกสิ่งหนึ่ง โดยมีค าแสดงความเปรียบ เช่น เปรียบ  
ประดุจ ดุจ ดั่ง เหมือน ราวกับ ราว เพียง เพี้ยง ฯลฯ

การใช้ภาพพจน์ 



๓.๒  อุปลักษณ์  คือ การเปรียบสิ่งหนึ่งเป็นอีกสิ่งหนึ่ง 
ซึ ่งแตกต ่างจากการอ ุปมา โดยอ ุปล ักษณ์ม ักใช ้ค  าว ่า 
“เป็น  คือ” ในการเปรียบ 
 ๓.๓ สัญลักษณ์ คือ การเปรียบเทียบสิ ่งหนึ ่งแทนอีก
สิ่งหนึ่ง โดยไม่มีค าแสดงความเปรียบ “เขาเป็นคนเจ้าชู้มาก  
เห็นเปลี่ยนตุ๊กตาหน้ารถประจ าเลย”

การใช้ภาพพจน์ 



๓.๔  อติพจน์ คือ การใช้ถ้อยค าที่กล่าวผิดไปจาก
ความเป็นจริง โดยกล่าวถึงสิ่งหนึ่งเปรียบเทียบกับสิ่งที่ดู
เกินมากกว่าความจริง เช่น “อายุยืนหมื่นเท่าเสาศิลา  
อยู่คู่ฟ้าดินได้ดังใจปอง”

การใช้ภาพพจน์ 



๓.๕ บุคคลวัต คือ การกล่าวถึงสิ่งที่ไม่มีชีวิตจิตใจให้
มีการกระท าเหมือนมนุษย์
 ๓.๖ สัทพจน์ คือ การใช้ค าเลียนเสียงธรรมชาติ เช่น 
หึ่ง ๆ ครืนโครม เปรี้ยง เป็นต้น 

การใช้ภาพพจน์ 



กัลยาณี ถนอมแก้ว. (๒๕๕๖). การเล่นค า-การซ ้าค า อย่าจ าสับสน. สืบค้นเมื่อ 
๒๖ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๕, จาก
 https://www.gotoknow.org/posts/343068
ภัทรวรรธน์  ปิจจวงค์. (๒๕๕๘). การวิเคราะห์คุณค่าวรรณคดีด้านวรรณศิลป์ .  
สืบค้นเมื่อ ๒๖ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๕, จาก
 https://sites.google.com/site/learnthaibykrublank/kar-wikheraah-
khunkha-wrrnkhdi-dan-wrrnsilp

ขอขอบคุณแหล่งที่มา 



ลงมือท า จดจ าได้
ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้

เรื่อง ศิลปะในการเขียน น่าเรียนสุขใจ (๑) 
เมื่อเสร็จแล้ว ให้ปฏิบัติใบงานที่ ๑๓ 

แล้วน าเสนอตามล าดับ



ใบความรู้ที่ ๑๓
เรื่อง ศิลปะในการเขียน 

น่าเรียนสุขใจ (๑)



ใบความรู้ที่ ๑๓
เรื่อง ศิลปะในการเขียน 

น่าเรียนสุขใจ (๑)



ใบความรู้ที่ ๑๓
เรื่อง ศิลปะในการเขียน 

น่าเรียนสุขใจ (๑)



ใบความรู้ที่ ๑๓
เรื่อง ศิลปะในการเขียน 

น่าเรียนสุขใจ (๑)



ใบความรู้ที่ ๑๓
เรื่อง ศิลปะในการเขียน 

น่าเรียนสุขใจ (๑)



ใบงานที่ ๑๓
เรื่อง ศิลปะในการเขียน 

น่าเรียนสุขใจ (๑)



สรุปสรุป
นักเรียนคิดว่ากิจกรรมการเขียน
ในชั่วโมงนี้ ท าให้เราได้ประโยชน์

อย่างไรบ้าง 



ค าไหนใช้ถูกค าไหนใช้ถูก



อัศวเมธ อัศวเมศร์



อัศวเมธ
น. ชื่อพระราชพิธีเพื่อประกาศพระบรมเดชานุภาพของ
พระราชาธิราชในวรรณคดีอินเดีย โดยจะทรงปล่อยม้า
อุปการพร้อมทั้งกองทัพให้เข้าไปในประเทศต่าง ๆ ถ้า
ประเทศใดไม่ยอมอ่อนน้อมกองทัพจะเข้าโจมตี เมื่อ
ครบ ๑ ปีแล้วกองทัพก็ยกกลับพร้อมทั้งพระราชาที่ถูก
ปราบ พระราชาธิราชก็จะจัดพระราชพิธีโดยฆ่าม้านั้น
บูชายัญ เรียกว่า พิธีอัศวเมธ. (ส.).

แหล่งที่มา : https://dictionary.orst.go.th/ พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.๒๕๕๔สืบค้นเมื่อ ๑๔ เมษายน ๒๕๖๘

ภาพถ่าย : ทับหลังพิธีหลั่งน ้าในการกระท าพิธีอัศวเมธ ณ พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติพิมาย
ผู้ถ่าย : นายธีรสุต  ฉ ่าทรัพย์



สลักภาพในพิธีอัศวเมธ กษัตริย์ก้าลังหลั่งน้้ามอบม้าให้แก่พราหมณ์ มีรูปทั้งหมด 11 คน (จากรามายณะ)



บทเรียนครั้งต่อไปบทเรียนครั้งต่อไป

ดาวน์โหลดเอกสารเพิ่มเติมได้ที่ www.dltv.ac.th
รายวิชา ภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑

เรื่อง ศิลปะในการเขียน 
น่าเรียนสุขใจ (๒)



ดาวน์โหลดเอกสารเพิ่มเติมได้ที่ www.dltv.ac.th
รายวิชา ภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑

๑) สื่อ PowerPoint เรื่อง ศิลปะในการเขียน น่าเรียนสุขใจ (๒)
๒) ใบความรู้ที่ ๑๔ เรื่อง ศิลปะในการเขียน น่าเรียนสุขใจ (๒)
๓) ใบงานที่ ๑๔ เรื่อง ศิลปะในการเขียน น่าเรียนสุขใจ (๒)

สิ่งที่ต้องเตรยีมสิ่งที่ต้องเตรียม
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