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ตัวด ำเนินกำรบูลีน (1-2)ตัวด ำเนินกำรบูลีน (1-2)
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ถ้ำคะแนนสอบ มำกกว่ำหรือเท่ำกับ 50 จะผ่ำนกำรทดสอบ 
ถ้ำไม่ใช่จะต้องสอบใหม่ จำกสถำนกำรณ์นี้ มีเงื่อนไขอะไร

ที่ใช้ในกำรตัดสินใจ และมีกำรใช้ตัวด ำเนินกำรใด
ในกำรเปรียบเทียบ

แนวค ำตอบ
เงื่อนไข คือ ถ้ำคะแนนสอบมำกกว่ำหรือเท่ำกับ 50 

ตัวด ำเนินกำร ที่ใช้ คือ >=

ค ำถำมชวนคิดค ำถำมชวนคิด
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ค ำถำมชวนคิดค ำถำมชวนคิด

จำกสถำนกำรณ์ข้อ 1 ถ้ำคะแนน
สอบเท่ำกับ 40 ผลลัพธ์จะเป็นอย่ำงไร

แนวค ำตอบ
ต้องสอบใหม่
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ค ำถำมชวนคิดค ำถำมชวนคิด
ถ้ำปรับสถำนกำรณ์เป็นถ้ำคะแนนสอบมำกกว่ำหรือเท่ำกับ 50 
หรือนักเรียนส่งงำนมำกกว่ำ 80% จะผ่ำนกำรทดสอบ ถ้ำไม่ใช่ 
จะต้องสอบใหม่ แล้วนักเรียนสอบได้คะแนน 40 แต่ส่ง
งำน90% ผลลัพธ์ที่ได้คืออะไร มีกำรใช้ตัวด ำเนินกำรใดบ้ำง 

แนวค ำตอบ
ผลลัพธ์ที่ได้คือผ่ำนกำรทดสอบมีกำรใช้

ตัวด ำเนินกำร >= , >)



จุดประสงค์กำรเรียนรู้จุดประสงค์กำรเรียนรู้

1. วิเครำะห์ ระบุผลลัพธ์ และออกแบบสถำนกำรณ์ที่ใช้ตัวด ำเนินกำรบูลีน

2. วิเครำะห์ปัญหำตำมขั้นตอนกำรแก้ปัญหำ

3. เขียนโปรแกรมที่มีกำรใช้ตรรกะด้วยตัวด ำเนินกำรบูลีน

4. เขียนโปรแกรมที่มีกำรใช้ตรรกะด้วยตัวด ำเนินกำรบูลีนด้วยควำมมุ่งมั่น
    จนส ำเร็จ



สำมำรถดำวน์โหลดใบงำนและใบควำมรู้ได้ที่ www.dltv.ac.th

ใบควำมรู้ที่ 3
เรื่อง ตัวด ำเนินกำรบูลีน 

ใบควำมรู้ที่ 3  
เรื่อง ตัวด ำเนินกำรบูลีน 



ตัวด ำเนินกำรบูลีน ตัวด ำเนินกำรบูลีน 

ตัวด ำ เนินกำรบูลีนเป็นตัวด ำ เนินกำรส ำหรับ
ตรวจสอบเงื่อนไข ตัวด ำเนินกำรประเภทนี้จะใช้
กระท ำ กั บตั ว ถู ก ด ำ เ นิ น ก ำ รที่ เ ป็ นนิ พจน์ ท ำ ง
ตรรกศำสตร์หรือข้อมูลที่มีค่ำควำมจริง (จริงหรือเท็จ)



ตัวด ำเนินกำรบูลีน ตัวด ำเนินกำรบูลีน 

ตัวด ำเนินกำรประเภทนี้ ได้แก่ AND OR และ 
NOT โดยตัวด ำเนินกำร NOT จะกระท ำกับตัวถูก
ตัวด ำเนินกำรตัวเดียว ส่วนตัวด ำเนินกำรตัวอื่น ๆ 
จะกระท ำกับตัวถูกด ำเนินกำรสองตัว



ตัวด ำเนินกำรบูลีน ตัวด ำเนินกำรบูลีน 

ตัวด ำเนินกำรบูลีนใน Scratch
และ หรือ ไม่ใช่ หรือ นิเสธ



ตัวด ำเนินกำรบูลีน ตัวด ำเนินกำรบูลีน 

ตำรำงค่ำควำมจริงของตัวด ำเนินกำร AND, OR, NOT
นิพจน์ 1 นิพจน์ 2 ผลลัพธ์

จริง จริง จริง

จริง เท็จ เท็จ

เท็จ จริง เท็จ

เท็จ เท็จ เท็จ



ตัวด ำเนินกำรบูลีน ตัวด ำเนินกำรบูลีน 

ตำรำงค่ำควำมจริงของตัวด ำเนินกำร AND, OR, NOT
นิพจน์ 1 นิพจน์ 2 ผลลัพธ์

จริง จริง จริง

จริง เท็จ จริง

เท็จ จริง จริง

เท็จ เท็จ เท็จ



ตัวด ำเนินกำรบูลีน ตัวด ำเนินกำรบูลีน 

ตำรำงค่ำควำมจริงของตัวด ำเนินกำร AND, OR, NOT

นิพจน์ 1 ผลลัพธ์

จริง เท็จ

เท็จ จริง



ใบกิจกรรมที่  5
เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด

ใบกิจกรรมที่  5 
เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด

สำมำรถดำวน์โหลดใบงำนและใบควำมรู้ได้ที่ www.dltv.ac.th



ใบกิจกรรมที่  6
เรื่อง แก้ปัญหำด้วย
ตัวด ำเนินกำรบลูีน

ใบกิจกรรมที่  6 
เรื่อง แก้ปัญหำด้วย
ตัวด ำเนินกำรบูลีน 

สำมำรถดำวน์โหลดใบงำนและใบควำมรู้ได้ที่ www.dltv.ac.th



ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง แก้ปัญหำด้วยตัวด ำเนินกำรบูลีน ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง แก้ปัญหำด้วยตัวด ำเนินกำรบูลีน 

ค ำชี้แจง  
ให้นักเรียนศึกษำสถำนกำรณ์ต่อไปนี้

แล้วแก้ปัญหำตำมขั้นตอนกำรแก้ปัญหำ



ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง แก้ปัญหำด้วยตัวด ำเนินกำรบูลีน ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง แก้ปัญหำด้วยตัวด ำเนินกำรบูลีน 

สถำบันกำรสอนแห่งหนึ่งมีกำรสอบวัดระดับกำรใช้ภำษำ 
โดยมี คะแนน 0 – 100 คะแนน ผู้ที่ได้คะแนน 80 ขึ้นไป 
อยู่ในระดับ “ดีมำก” คะแนน 50 – 79 อยู่ในระดับ “พอใช”้ 
และคะแนนต่ ำกว่ำ 50 อยู่ในระดับ “ปรับปรุง”

สถำนกำรณ์



ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง แก้ปัญหำด้วยตัวด ำเนินกำรบูลีน ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง แก้ปัญหำด้วยตัวด ำเนินกำรบูลีน 

1. กำรวิเครำะห์ปัญหำและก ำหนดรำยละเอียดของปัญหำ

     ข้อมูลเข้ำ : 
ข้อมูลออก :

คะแนนสอบ
ระดับคะแนน (ดีมำก พอใช้ ปรับปรุง)



ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง แก้ปัญหำด้วยตัวด ำเนินกำรบูลีน ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง แก้ปัญหำด้วยตัวด ำเนินกำรบูลีน 

กำรวำงแผนกำรแก้ปัญหำ
จำกสถำนกำรณ์

สำมำรถเขียนรหัสล ำลองได้ดังนี้

เริ่มต้น
1. รับคะแนนสอบ
2. ถ้า คะแนนมากกว่าหรือเท่ากับ 80 ท า

2.1 แสดงข้อความ “ดีมาก”
 ไม่เช่นน้ัน
 2.2 ถ้าคะแนนมากกว่าหรือเท่ากับ 50 ท า
  2.2.1 แสดงข้อความ “พอใช”้
  ไม่เช่นนั้น

 2.2.2 แสดงข้อความ “ปรับปรุง”
จบ



1. เปิดโปรแกรม Scratch 
2. www.scratch.mit.edu
1. เปิดโปรแกรม Scratch
2. www.scratch.mit.edu
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นักเรียนปฏิบัติ
ใบกิจกรรมที่ 6
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นักเรียนปฏิบัติ
ใบกิจกรรมที่ 6

เรื่อง แก้ปัญหำด้วยตัวด ำเนินกำรบูลีน 

 



เฉลย ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิดเฉลย ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด

ตอนที่ 1 พิจำรณำสถำนกำรณ์แต่ละข้อว่ำมีผลกำรตรวจสอบเงื่อนไขเป็นจริงหรือเท็จ 
จำกน้ันท ำเครื่องหมำย ✓ ลงตำรำงในช่องที่ถูกต้อง พร้อมให้เหตุผลในกำรตรวจสอบเงื่อนไข
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เฉลย ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิดเฉลย ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด

ตอนที่ 1 พิจำรณำสถำนกำรณ์แต่ละข้อว่ำมีผลกำรตรวจสอบเงื่อนไขเป็นจริงหรือเท็จ 
จำกน้ันท ำเครื่องหมำย ✓ ลงตำรำงในช่องที่ถูกต้อง พร้อมให้เหตุผลในกำรตรวจสอบเงื่อนไข
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เฉลย ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิดเฉลย ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด

ตอนที่ 2 พิจำรณำบล็อกค ำสั่งแต่ละข้อว่ำมีผลกำรตรวจสอบเงื่อนไขเป็นจริงหรือเท็จ 
จำกน้ันท ำเครื่องหมำย ✓ลงตำรำง ในช่องที่ถูกต้อง พร้อมให้เหตุผลในกำรตรวจสอบเงื่อนไข
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เฉลย ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิดเฉลย ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด

ตอนที่ 2 พิจำรณำบล็อกค ำสั่งแต่ละข้อว่ำมีผลกำรตรวจสอบเงื่อนไขเป็นจริงหรือเท็จ 
จำกน้ันท ำเครื่องหมำย ✓ลงตำรำง ในช่องที่ถูกต้อง พร้อมให้เหตุผลในกำรตรวจสอบเงื่อนไข
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เฉลย ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิดเฉลย ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด

ตอนที่ 2 พิจำรณำบล็อกค ำสั่งแต่ละข้อว่ำมีผลกำรตรวจสอบเงื่อนไขเป็นจริงหรือเท็จ 
จำกน้ันท ำเครื่องหมำย ✓ลงตำรำง ในช่องที่ถูกต้อง พร้อมให้เหตุผลในกำรตรวจสอบเงื่อนไข
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เฉลย ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิดเฉลย ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด

ตอนที่ 2 พิจำรณำบล็อกค ำสั่งแต่ละข้อว่ำมีผลกำรตรวจสอบเงื่อนไขเป็นจริงหรือเท็จ 
จำกน้ันท ำเครื่องหมำย ✓ลงตำรำง ในช่องที่ถูกต้อง พร้อมให้เหตุผลในกำรตรวจสอบเงื่อนไข
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เฉลย ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิดเฉลย ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด

ตอนที่ 2 พิจำรณำบล็อกค ำสั่งแต่ละข้อว่ำมีผลกำรตรวจสอบเงื่อนไขเป็นจริงหรือเท็จ 
จำกน้ันท ำเครื่องหมำย ✓ลงตำรำง ในช่องที่ถูกต้อง พร้อมให้เหตุผลในกำรตรวจสอบเงื่อนไข
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เฉลย ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิดเฉลย ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด

3. ให้นักเรียนยกตัวอย่ำงกำรท ำงำนหรือปัญหำในชีวิตประจ ำวันที่มีกำรใช้ตัวด ำเนินกำรบูลีน
ระบุสถำนกำรณ์ส ำหรับตรวจสอบ และระบุค่ำควำมจริงที่ได้

29

ตัวอย่างสถานการณ์ที่ 2: การซื้อของออนไลน์
สถานการณ์ “ชมพู่จะซื้อรองเท้าคู่นี้ ถ้าราคาลด หรือ มีคูปองส่วนลด"
การตรวจสอบเงื่อนไข (ใช้ OR):
• ราคาลด = เท็จ (F)
• มีคูปองส่วนลด = จริง (T)

ค่าความจริง (F OR T) = True→ ชมพู่จะ ซื้อรองเท้า



เฉลย ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง แก้ปัญหำด้วยตัวด ำเนินกำรบูลีน เฉลย ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง แก้ปัญหำด้วยตัวด ำเนินกำรบูลีน 

3.เขียนโปรแกรมตำมที่ได้ออกแบบไว้ในข้อ 1 และ 2  แล้วตรวจสอบและประเมินผล

30

ตัวอย่างโปรแกรม
https://scratch.mit.edu/projects/1196948817



ค ำถำมสรุปกิจกรรมค ำถำมสรุปกิจกรรม
1. สถำนกำรณ์ในชีวิตประจ ำวันแบบใดจึงจะน ำตัวด ำเนินกำรบูลีน
ใปใช้ประกอบเงื่อนไขในกำรตัดสินใจให้ยกตัวอย่ำง

แนวค าตอบ
สถานการณ์ที่ต้องมีหลายเงื่อนไขที่ต้องใช้ในการตัดสินใจ 
เช่น จะตัดสินใจซื้อสินค้า ต้องพิจารณาทั้งราคา คุณภาพ 

ค่าส่ง ร้านค้าที่น่าเชื่อถือ



ค ำถำมสรุปกิจกรรมค ำถำมสรุปกิจกรรม

2. ประโยชน์ของกำรใช้ตัวด ำเนินกำรบูลีนในกำรเขียนโปรแกรม

แนวค าตอบ
- ช่วยลดความซับซ้อนของโปรแกรม ลดการเขียนเงื่อนไขที่         
   ไม่จ าเป็น ท าให้โปรแกรมมีความกระชับและเข้าใจง่ายขึ้น
- การใช้อย่างเหมาะสมช่วยเพิ่มความยืดหยุ่นให้การเขียนโปรแกรม



บทเรียนครั้งต่อไปบทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง
กำรออกแบบและเขียนโปรแกรม

ที่มีกำรใช้ตรรกะและฟังก์ชัน (1-2)



สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม

สำมำรถดำวน์โหลดใบงำนและใบควำมรู้ได้ที่ www.dltv.ac.th

- ใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง สร้ำงเกมแบบมีชั้น

- โปรแกรม Scratch หรือ www.scratch.mit.edu
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