
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
รหัสวิชา ว22101 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

ครูผู้สอน ครูอรรถชัย ศิริวัฒนศักดินา

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 การเคล่ือนที่

เรื่อง ออกแบบวิธีการหาอัตราเร็วและความเร็วของรถ
ที่ผ่านหน้าโรงเรียน (2)



ออกแบบวิธีการหาอัตราเร็วและความเร็ว
ของรถที่ผ่านหน้าโรงเรียน (2)

ออกแบบวิธีการหาอัตราเร็วและความเร็ว
ของรถที่ผ่านหน้าโรงเรียน (2)



รถที่เคลื่อนที่ผ่านหน้าโรงเรียนขับขี่
ตามที่กฎหมายก าหนดหรือไม่



จุดประสงค์การเรียนรู้

- อธิบายความหมายของอัตราเร็วและค านวณ
อัตราเร็วของวัตถุ



จุดประสงค์การเรียนรู้

- การตีความหมายข้อมูลและลงข้อสรุป 
โดยแปลความหมายข้อมูลและสรุปเกี่ยวกับ
อัตราเร็วของวัตถุ



สมรรถนะ KSA
ออกแบบวิธีการส ารวจตรวจสอบทางวิทยาศาสตร์เพื่อตอบค าถาม 

ตีความหมายข้อมูลโดยใช้ความรู้ทางสถิติเบื้องต้น เพื่อใช้เป็นหลักฐาน
ของการส ารวจตรวจสอบทางวิทยาศาสตร์ และตัดสินใจอย่างมีเหตุผล
เพื่อลงมือกระท าหรือแก้ปัญหาของสังคมโดยอาศัยหลักฐานที่น่าเชื่อถือ
ในการสนับสนุนการตัดสินใจ 



ทบทวน
การออกแบบวิธีการส ารวจว่ารถที่ขับขี่            
ผ่านถนนหน้าโรงเรียนใช้อัตราเร็วเกินกว่า    
ที่กฎหมายก าหนดหรือไม่กลุ่มของตัวเอง          
มีการออกแบบอย่างไร และมีส่วนใดที่คิดว่า
ควรแก้ไข ปรับปรุง 



ใบกิจกรรมที่ 1

เรื่อง รถที่เคลื่อนที่ผ่านหน้าโรงเรียน
ขับข่ีตามที่กฎหมายก าหนดหรือไม่ 
(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)



ค าถามค าถาม

กิจกรรมนี้เกี่ยวกับ
เรื่องอะไร 



น าความรู้เก่ียวกับการเคลื่อนที่มาใช้ในการออกแบบ              
วิธีการส ารวจปัญหาการใช้อัตราเร็วเกินกว่าที่กฎหมายก าหนด
ของรถที่เคลื่อนที่ในชุมชน รวมทั้งน าเสนอแนวทาง                      
การแก้ไขปัญหา 



ค าถามค าถาม

กิจกรรมนี้
มีจุดประสงค์อะไร 



1. สืบค้นวิธีการและเทคโนโลยีที่ใช้วัดอัตราเร็วของการเคลื่อนที่ของรถ
2. ออกแบบการวัดอัตราเร็วของรถที่เคลื่อนที่ผ่านหน้าโรงเรียน
3. ค านวณอัตราเร็วของรถที่ผ่านหน้าโรงเรียน
4. เสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาการใช้อัตราเร็วเกินกว่าที่กฎหมายก าหนด
ของรถที่เคลื่อนที่ในชุมชน



ค าถามค าถาม
วิธีด าเนินกิจกรรม
มีขั้นตอนโดยสรุป

อย่างไร



1. ร่วมกันก าหนดบทบาทการท าหน้าที่ของสมาชิก         
ในแต่ละกลุ่ม
2. สืบค้นวิธีการและเทคโนโลยีที่ใช้วัดอัตราเร็วของ
การเคลื่อนที่ของรถ
3. ออกแบบวิธีการส ารวจอัตราเร็วของรถที่ขับขี่            
ผ่านถนนหน้าโรงเรียน



4. ส ารวจอัตราเร็วของรถที่ขับขี่ผ่านถนน                      
หน้าโรงเรียนตามที่ออกแบบไว้ 
5. เสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาการใช้อัตราเร็ว         
เกินกว่าที่กฎหมายก าหนดของรถขับขี่ผ่านถนน           
หน้าโรงเรียน น าเสนอ



ระยะทาง ระยะห่างจากต าแหน่งเริ่มต้นถึงต าแหน่งสุดท้าย 
ทิศทาง เวลาที่ใช้ในการเคลื่อนที่ รวมทั้งทิศทางของการเคลื่อนที่     



ทบทวนความรู้ทบทวนความรู้
ความเร็วที่กฎหมายก าหนดรวมถึงอันตราย
ที่อาจเกิดขึ้นเมื่อขับขี่รถด้วยความเร็วที่สูง   



ในประเทศไทยก าหนดความเร็ว
ในเขตเมืองอยู่ที่ 80 กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
และ 30 กิโลเมตรต่อชั่วโมงในเขตชุมชน
ที่มีความกว้างของถนนไม่เกิน 7 เมตร 

ทบทวนความรู้



ทบทวนความรู้
โดยการขับรถด้วยความเร็ว                     

ท าให้ระยะเบรกเพิ่มมากขึ้น การขับรถเร็ว               
ท าให้วัตถุมีพลังงานมากขึ้น เมื่อเกิดอุบัติเหตุ
ก็จะสร้างความเสียหายทั้งชีวิตและทรัพย์สิน  
ที่รุนแรง



ทบทวนความรู้

รวมทั้งผลวิจัยพบว่าการใช้ความเร็ว
เพียง 50 กิโลเมตรต่อชั่วโมงก็มีโอกาส
ท าให้คนข้ามถนนเสียชีวิตได้ถึง 85% 



ทบทวนความรู้

โดยการขับรถด้วยความเร็ว        
ท า ให้ ระยะ เบรกเพิ่ มมากขึ้ น            
การขับรถเร็วท าให้วัตถุมีพลังงาน
มากขึ้น



ทบทวนความรู้

เมื่อเกิดอุบัติเหตุก็จะสร้างความเสียหาย       
ทั้งชีวิตและทรัพย์สินที่รุนแรง รวมทั้งผลวิจัยพบว่า
การใช้ความเร็วเพียง 50 กิโลเมตรต่อชั่วโมงก็มี
โอกาสท าให้คนข้ามถนนเสียชีวิตได้ถึง 85% 



ทบทวนความรู้

ส าหรับถนนบริเวณโรงเรียนของเรา    
ซอยหัวหิน 35 เป็นเขตพระราชฐาน 
จ ากัดความเร็วไม่เกิน 30 (Km/h)



ใบงานที่ 1

เรื่อง รถที่เคลื่อนที่ผ่านหน้าโรงเรียน
ขับข่ีตามที่กฎหมายก าหนดหรือไม่ 
(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)



นักเรียนท ากิจกรรมนักเรียนท ากิจกรรม



นักเรียนน าเสนอ
ผลการท ากิจกรรม
นักเรียนน าเสนอ

ผลการท ากิจกรรม



สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน



กิจกรรมนี้ช่วยให้นักเรียนเข้าใจการประยุกต์ใช้
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ในชีวิตจริง และมีส่วนร่วม
ในการแก้ไขปัญหาความปลอดภัยในชุมชน

สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน



จากการท ากิจกรรมได้น าความรู้เกี่ยวกับ   
การเคลื่อนที่และอัตราเร็วมาประยุกต์ใช้ใน   
การส ารวจและแก้ไขปัญหาการขับรถเร็วเกินกว่า         
ที่กฎหมายก าหนดในชุมชน

สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง การหาแรงลัพธ์ (1) 



สิ่งที่ต้องเตรียม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

1. ใบกิจกรรมเรื่องการกลิ้งลุกบอลพลาสติกบนโต๊ะ 
2. ใบงานเรื่องการกลิ้งลุกบอลพลาสติกบนโต๊ะ 
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