
 

 

 

คำชี้แจง  พิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ แล้วดำเนินการเขียนโปรแกรมตามขั้นตอนการแก้ปัญหา 
สถานการณ์ : โปรแกรมคำนวณหรรษา 

โปรแกรมจะคำนวนหาคำตอบโดยรับจำนวน 2 จำนวน และเครื่องหมายการคำนวณ  
เครื่องหมายจะประกอบด้วย  +  -  *  และ / แทนการ บวก ลบ คูณ และหาร 
1. การวิเคราะห์และกำหนดรายละเอียดของปัญหา 

  1) ข้อมูลเข้า คือ ………………………………………………………………………………………………… 
   2) ข้อมูลออก คือ………………………………………………………………………………………………… 
                     3) วิธีการตรวจสอบความถูกต้อง…………………………………………………………………………… 
2. จากสถานการณ์ข้างต้น ถ้ากลุ่มของนักเรียนต้องออกแบบโปรแกรมคำนวณหรรษา จะมีการสร้าง 
   ฟังก์ชันใดเพ่ิมบ้าง 

ลำดับที่ ชื่อฟังก์ชัน หน้าที ่ พารามิเตอร์ อาร์กิวเมนต์ 

 

 

    

 

 

    

 

3. เขียนโปรแกรมตามที่ได้ออกแบบไว้ในข้อ 1 และ 2  แล้วตรวจสอบและประเมินผล 

 

 ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง คำนวณหรรษา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง การโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เร่ือง การออกแบบโปรแกรมที่มีการรับค่าและส่งค่าฟังก์ชัน (2) 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว22104  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ................ 

1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 

3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     


