
รายวิชา วิทยาการค านวณ
รหัสวิชา ว21104 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1

ครูผู้สอน ครูเจนจิรา โคตรวงค์

เรื่อง โปรแกรมแบบทางเลือก (2) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การโปรแกรม



เรื่อง 
โปรแกรมแบบทางเลือก (2) 



จุดประสงค์การเรียนรู้
1. เข้าใจค าสั่งที่ใช้ในการเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก 
    if และ if-else
2. วิเคราะห์รายละเอียดของปัญหา
3. เขียนโปรแกรมแบบทางเลือก
4. เห็นประโยชน์และคุณค่าการแก้ปัญหาด้วยโปรแกรมแบบ
ทางเลือก



ค ำถำมทบทวน

นักเรียนร่วมอภิปราย

ข้อมูลเข้าและข้อมูลออก
จากการท าใบกิจกรรมเส้นกริด

ในชั่วโมงที่แล้ว



ค ำถำมชวนคิด
นักเรียนร่วมตอบค าถาม

ให้นักเรียนยกตัวอย่างเหตุการณ์
ที่ต้องตัดสินใจเลือก



ให้นักเรียนศึกษำ

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

ใบความรู้ที่ 6
เรื่อง การท างานแบบทางเลือก



ก า ร ท า ง า น แ บ บ มี ท า ง เ ลื อ ก  จ ะ ใ ช้ ใ น ก ร ณี
ที่ต้องการให้โปรแกรมมีการตัดสินใจเลือกท างานอย่างใด
อย่างหนึ่งตามเงื่อนไขที่ก าหนด โดยต้องมีการตรวจสอบ
เงื่อนไขว่าเป็นจริงหรือไม่ หากเป็นจริงจะต้องไปท าค าสั่ง
ชุดหนึ่ง แต่ถ้าเป็นเท็จจะต้องไปท าค าสั่งอีกชุดหนึ่ง 

การท างานแบบมีทางเลือก



การท างานแบบมีทางเลือก

ในโปรแกรม Scratch มีบล็อกค าสั่งที่เก่ียวกับการท างาน
แบบทางเลือก เช่น if และ if-else

ใช้ตรวจสอบเงื่อนไขในช่อง 
หากเป็นจริงก็จะท างาน
ตามโปรแกรมในช่อง then

ใช้ตรวจสอบเงื่อนไขในช่อง 
หากเป็นจริงก็จะท างานตาม
โป รแก รม ในช่ อ ง  then 
หากเป็น เท็จก็จะท างาน
ตามโปรแกรมในช่อง else



ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ

การท างานแบบทางเลือก จะมีการตรวจสอบเงื่อนไขเพื่อตัดสินใจ
เลือกท าค าสั่งอย่างใดอย่างหนึ่ง ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ เช่น
 



ตัวอย่างที่ 1
ในรายวิชาวิทยาการค านวณ มีข้อตกลงว่า 

ถ้าใครสอบได้คะแนนมากกว่า  80 คะแนน จะได้
รางวัลพิเศษ

การท างานแบบทางเลือก



ตัวอย่างที่ 1
ปัญหา :
ข้อมูลเข้า : 
ข้อมูลออก :

หาผู้ที่สอบได้คะแนนมากกว่า 80 คะแนน
คะแนนสอบ
รางวัลพิเศษ

การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา

79 81
> 56<
=



ตัวอย่างที่ 1
ปัญหา : หาผู้ที่สอบได้คะแนนมากกว่า 80 คะแนน

เริ่มต้น
1. รับข้อมูลคะแนนสอบ
2. ตรวจสอบคะแนน ถ้ามากกว่า 80 ตัวละครพูดว่า ได้รางวัลพิเศษ

จบ

ได้รางวัลพิเศษ

กรอกคะแนนสอบวิชาวิทยาการค านวณ

การวางแผนการแก้ปัญหา



ตัวอย่างที่ 2
ถ้าต้องการตรวจสอบว่าตัวเลขใดบ้างที่เป็นเลขคู่และตัวเลข

ใดบ้างที่เป็นเลขคี่ (ตรวจสอบเลขคู่โดยการน าตัวเลขมาหารเอาเศษ
ด้วย 2 ถ้าได้เศษเป็น 0 แสดงว่าเป็นเลขคู่ ถ้าได้เศษเป็น 1 แสดงว่า
เป็นเลขคี)่

การท างานแบบทางเลือก



ตัวอย่างที่ 2
ปัญหา :
ข้อมูลเข้า : 
ข้อมูลออก :

ต้องการตรวจสอบเลขคู่และเลขคี่
รับข้อมูลตัวเลข
ผลการตรวจสอบว่าเป็นเลขคู่หรือเลขคี่

การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา



ตัวอย่างที่ 2 ปัญหา : ต้องการตรวจสอบเลขคู่และเลขคี่

ผังงาน 
การท างานแบบ

มีทางเลือก

การวางแผนการแก้ปัญหา



1. เปิดโปรแกรม Scratch 
2. www.scratch.mit.edu

เตรียมการด าเนินการแก้ปัญหา

1607/07/68



สาธิตและให้นักเรียนทดลองปฏิบัติ
การเขียนโปรแกรม Scratch

17



นักเรียนลงมือปฏิบัติการเขียนโปรแกรม Scratch

ปฏิบัติกิจกรรม ใบความรู้ที่ 6



กิจกรรม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

ใบกิจกรรมที่ 12
เรื่อง เข้าชมสวนสัตว์



กิจกรรม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

ใบกิจกรรมที่ 12
เรื่อง เข้าชมสวนสัตว์

ในการเข้าชมสวนสัตว์แห่ง
หนึ่ง  มีเงื่อนไขว่า ถ้านักเรียน
มี ส่ ว น สู ง ม า ก ก ว่ า  1 2 0 
เซนติเมตร จะเสียค่าเข้าชม 
20 บาท

สถานการณ์



นักเรียนลงมือปฏิบัติการเขียนโปรแกรม Scratch

ปฏิบัติกิจกรรมที่ 12 เรื่อง เข้าชมสวนสัตว์



สรุปบทเรียน

ก า ร ท า ง า น แ บ บ มี ท า ง เ ลื อ ก  จ ะ ใ ช้ ใ น ก ร ณี
ที่ต้องการให้โปรแกรมมีการตัดสินใจเลือกท างานอย่างใด
อย่างหนึ่งตามเงื่อนไขที่ก าหนด โดยต้องมีการตรวจสอบ
เงื่อนไขว่าเป็นจริงหรือไม่ หากเป็นจริงจะต้องไปท าค าสั่ง
ชุดหนึ่ง แต่ถ้าเป็นเท็จจะต้องไปท าค าสั่งอีกชุดหนึ่ง 



เรื่อง 
ประเภทของข้อมูล, กำรเก็บรวบรวมข้อมูล

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

1. ใบกิจกรรมที่ 13 เรื่อง การเก็บรวบรวมข้อมูล

บทเรียนครั้งต่อไป

สิ่งที่ต้องเตรียม
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