
 

 
 เมื่อวางวัตถุไว้หน้ากระจกเงาเว้าและกระจกเงานูน ภาพของวัตถุจะเปลี่ยนไปขึ้นอยู่กับตำแหน่ง     
ของวัตถุ โดยภาพของวัตถุที่ปรากฏจากกระจกเงาเว้ามีทั้งภาพหัวตั้งและหัวกลับ ขนาดใหญ่กว่า เท่ากับ     
หรือเล็กกว่าวัตถุ และมีทั้งท่ีปรากฏบนฉากและไม่ปรากฏบนฉาก ส่วนภาพจากกระจกเงานูนเป็นภาพหัวตั้งใน
กระจกซึ่งมีขนาดเล็กกว่าวัตถุเสมอและไม่ปรากฎบนฉาก 
 เราสามารถหาตำแหน่งและลักษณะของภาพที่เกิดจากกระจกเงาโค้งเว้าและกระจกเงานูนได้จากการ
ใช้แผนภาพรังสีของแสง โดยอาศัยแนวคิดท่ีว่าแสงเคลื่อนที่ออกจากวัตถุทุกทิศทาง เมื่อแสง ตกกระทบกระจก
เงาโค้งจะเกิดการสะท้อน และเมื่อรังสีสะท้อนตัดกันจะเกิดภาพ ถ้ารังสีสะท้อนตัดกันจริงจะเกิด ภาพจริง 
(real image) ซึ่งสามารถปรากฏบนฉากได้ แต่ถ้าต่อแนวรังสีสะท้อนให้ตัดกันจะเกิดภาพเสมือน ซึ่งไม่
สามารถปรากฏบนฉากได้ ดังภาพที่ 1 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 การเขียนแผนภาพการเคลื่อนที่ของแสงเพื่อระบุตำแหน่งของภาพเมื่อวางวัตถุไว้หน้ากระจกเงาโค้ง 

เพื่อความสะดวกในการระบุตำแหน่งภาพ เราจึงเขียนแผนภาพรังสีของแสงที่ออกจากวัตถุเพียง 2 
เส้น ซึ่งอาจจะเป็น 1) รังสีตกกระทบที่ขนานกับแกนมุมสำคัญจะสะท้อนผ่านจุดโฟกัส 2) รังสีตกกระทบที่ผ่าน
ศูนย์กลางความโค้งจะสะท้อนกลับทางเดิม หรือ 3) รังสีตกกระทบที่ผ่านจุดโฟกัสจะสะท้อนเป็นรังสีขนานกับ
เส้นแกนมุขสำคัญ  ตัวอย่างการเขียนแผนภาพการเคลื่อนที่ของแสงทำได้ดังภาพ 

กระจกเงาเว้า กระจกเงานูน 

1. วาดภาพวัตถุในแนวตั้งบนแกนมุขสำคัญ 
 
 
 
 
 

1. วาดภาพวัตถุในแนวตั้งบนแกนมุขสำคัญ 
 

ใบความรู้ที่ 1  เร่ือง การเขียนแผนภาพการเกิดภาพจากกระจกเงาโค้ง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง คลื่นและแสง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เร่ือง แผนภาพการเกิดภาพจากกระจกเงาโค้ง 
รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รหัสวิชา ว23101 ภาคเรียนที่ 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  



กระจกเงาเว้า กระจกเงานูน 

2. ลากร ังส ีตกกระทบจากว ัตถ ุถ ึงผ ิวกระจกใน
แนวขนานกับแกนมุมสำคัญ 
 
 
 
 

 
 
 

2. ลากร ังส ีตกกระทบจากว ัตถ ุถ ึงผ ิวกระจกใน
แนวขนานกับแกนมุมสำคัญ 

3. ลากรังสีสะท้อนผ่านจุดโฟกัส F 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. ลากรังสีสะท้อนโดยให้แนวของรังสีสะท้อนผ่าน
จุดโฟกัส F 
 
 
 

 
 

4. ลากรังสีตกกระทบจากวัตถุผ่านจุดC แสงจะไปตก
กระทบตั้งฉากกับผิวกระจกและสะท้อนกลับทางเดิม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. ลากรังสีตกกระทบจากวัตถุให้อยู่ในแนวเส้นตรงที่
ผ่านจุด C แสงจะไปตกกระทบตั้งฉากกับผิวกระจก
และสะท้อนกลับทางเดิม 
 
 
 
 

 
 



กระจกเงาเว้า กระจกเงานูน 

5. ลากรังสีตกกระทบที่ผ่านจุด F แสงจะสะท้อน
ขนานกับเส้นแกนมุขสำคัญ 
 
 
 
 
 
 
 

5. ลากรังสีตกกระทบที่ผ่านจุด F แสงจะสะท้อน
ขนานกับเส้นแกนมุขสำคัญ 
 
 
 
 
 

 

6. วาดภาพวัตถุในแนวตั้งบนแกนมุมสำคัญ 
 
 
 
 
 
 

6. วาดภาพวัตถุในแนวตั้งบนแกนมุมสำคัญ 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่เกิดขึ้นเกิดจากรังสีของแสงสะท้อนตัดกันจริง 
จึงเป็นภาพจริง หัวกลับ ซึ่งปรากฏบนฉากได้ เมื่อ
วัตถุอยู่ตำแหน่งนี้ ภาพจะมีขนาดเล็กกว่าวัตถุ 

ภาพที่เกิดขึ้นเกิดจากรังสีของแสงสะท้อนไม่ได้ตัดกัน
จริง แต่เกิดจากการต่อแนวรังสีสะท้อนออกไป
ด้านหลังแล้วตัดกัน ภาพที่เกิดขึ้นจึงเป็นภาพเสมอืน 
หัวตั้ง ขนาดเล็กกว่าวัตถุ ซึ่งไม่สามารถปรากฎบน
ฉากได้  

 
 
 

 


