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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3   ภาคเรียนที่ 1   ปีการศึกษา 2560

รายวิชา งานออกแบบผลิตภัณฑ์ ง23201

1.	 จำ�นวน	 2	 ชั่วโมง/สัปดาห ์

	 จำ�นวน	 40	 ชั่วโมง/ภาคเรียน

2.	 ผู้เขียนคู่มือ

	 ชื่อ	 นางเจนจิรา โคตรวงค์	

	 ตำ�แหน่ง	 ครูผู้สอน

	 โทรศัพท์	 032-522345

	 โทรสาร	 032-520478, 032-522345

	 E-mail :	 putyoug.jaenjira@gmail.com

	 สถานที่ทำ�งาน	 โรงเรียนวังไกลกังวล (ฝ่ายมัธยม)

	 	 ตำ�บลหัวหิน อำ�เภอหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 77110

รายวิชาเพิ่มเติม



ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๑  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

527

1.	วิเคร�ะห์และจำ�แนกผลิตภัณฑ์ต�มหลักก�รออกแบบได้

2.	อธิบ�ยและจำ�แนกส่วนประกอบของโปรแกรม	Google	Sketch	up	ได้

3.	อธิบ�ยขั้นตอนและส�ธิตก�รทำ�ง�นเบื้องต้นของโปรแกรม	Google	Sketch	up	ได้

4.	อธิบ�ยขั้นตอนและส�ธิตก�รสร้�งโมเดลด้วย	Google	Sketch	up	ได้

5.	บอกขั้นตอนและประยุกต์ใช้ก�รนำ�เสนอโมเดลชิ้นง�นที่สร้�งได้

6.	ใช้คอมพิวเตอร์ในก�รออกแบบผลิตภัณฑ์อย่�งมีจิตสำ�นึกและมีคว�มรับผิดชอบ

รวมทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้

ผลการเรียนรู้

รายวิชา งานออกแบบผลิตภัณฑ์
รหัสวิชา ง23201

จ�านวน 1 หน่วยกิต  รวมเวลา 40 ชั่วโมง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2560
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ค�ำอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม

ศึกษา  วิเคราะห์ อธิบายหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ ด้วยโปรแกรม Google Sketch up การท�ำงาน	

เบื้องต้นของโปรแกรม Google Sketch up การสร้างโมเดลด้วย Google Sketch up การน�ำเสนอโมเดล จริยธรรม

และความปลอดภัยในการใช้คอมพิวเตอร์

โดยใช้ทักษะการฝึกปฏิบัติ สืบค้น การคิดวิเคราะห์ การสังเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ การแก้ปัญหา 	

การแปลความ การสรุปความ การท�ำงานด้วยกระบวนการกลุ่มและทักษะการน�ำเสนอ 

เพื่อให้มีความรู ้ความเข้าใจในการสร้างชิ้นงานตามหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์และการใช้โปรแกรม 	

Google Sketch up มีความมุ่งม่ันในการท�ำงาน มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ ซื่อสัตย์สุจริต มีความรับผิดชอบ ไม่ละเมิดสิทธิของผู้อื่น 	

มีจิตส�ำนึกความเป็นไทยและอยู่อย่างพอเพียง

ผลการเรียนรู้
1. วิเคราะห์และจ�ำแนกผลิตภัณฑ์ตามหลักการออกแบบได้

2. อธิบายและจ�ำแนกส่วนประกอบของโปรแกรม Google Sketch up ได้

3. อธิบายขั้นตอนและสาธิตการท�ำงานเบื้องต้นของโปรแกรม Google Sketch up ได้

4. อธิบายขั้นตอนและสาธิตการสร้างโมเดลด้วย Google Sketch up ได้

5. บอกขั้นตอนและประยุกต์ใช้การน�ำเสนอโมเดลชิ้นงานที่สร้างได้

6. ใช้คอมพิวเตอร์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์อย่างมีจิตส�ำนึกและมีความรับผิดชอบ

รวมทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้

รหัสวิชา ง23201  รายวิชา งานออกแบบผลิตภัณฑ์
กลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลยี  เวลา 40 ชั่วโมง  

จ�ำนวน 1 หน่วยกิต  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2560



โครงสร้าง
รายวิชา
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รายวิชา งานออกแบบผลิตภัณฑ์
รหัสวิชา ง23201

จ�านวน 1 หน่วยกิต  รวมเวลา 40 ชั่วโมง

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2560

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

ผลการเรียนรู้
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้

เวลา

(ชั่วโมง)

น�้าหนัก

คะแนน

1 หลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์

1.	วิเคร�ะห์และจำ�แนก

ผลิตภัณฑ์ต�มหลักก�ร

ออกแบบได้

1.	บอกคว�มหม�ย

และคว�มสำ�คัญของ

ก�รออกแบบผลิตภัณฑ์ได้

2.	จำ�แนกประเภทของ

ก�รออกแบบได้

3.	บอกลักษณะของ

ก�รออกแบบผลิตภัณฑ์ได้

4.	อธิบ�ยหลักก�รพื้นฐ�นใน

ก�รออกแบบได้

5.	วิเคร�ะห์ผลิตภัณฑ์

ต�มหลักก�รพื้นฐ�นใน

ก�รออกแบบได้

6.	เลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่ช่วย

ในก�รออกแบบและนำ�เสนอ

ง�นได้

7.	เห็นประโยชน์ของซอฟต์แวร์

ที่ช่วยในก�รออกแบบ

และนำ�เสนอง�นได้

สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด

ก�รออกแบบผลิตภัณฑ์

และก�รนำ�เสนอชิ้นง�น	จำ�เป็น

ต้องรู้คว�มหม�ย	คว�มสำ�คัญ

และประโยชน์ซอฟต์แวร์ที่ใช้ใน

ก�รออกแบบผลิตภัณฑ์	

จึงจะส�ม�รถประยุกต์

และเลือกใช้ซอฟต์แวร์

เพื่อก�รออกแบบผลิตภัณฑ์ได้

เหม�ะสมกับก�รใช้ง�น

สาระการเรียนรู้

-	คว�มหม�ยและคว�มสำ�คัญ

ของก�รออกแบบผลิตภัณฑ์

-	ประเภทของก�รออกแบบ

-	ลักษณะของก�รออกแบบ

ผลิตภัณฑ์

-	หลักก�รพื้นฐ�นใน

ก�รออกแบบ

-	ซอฟต์แวร์ที่ช่วยใน

ก�รออกแบบและนำ�เสนอง�น

3 10
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หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

ผลการเรียนรู้
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

2 รู้จักกับโปรแกรม 

Google Sketch up 	

	

2. อธิบายและจ�ำแนก

ส่วนประกอบของโปรแกรม 

Google Sketch up ได้

1. อธิบายและแนะน�ำ

โปรแกรม Google 

Sketch up ได้

2. ติดตั้งโปรแกรม Google 

Sketch up (ฟรีแวร์) ได้

3. อธิบายขั้นตอนและเปิด

ใช้งานโปรแกรม Google 

Sketch up ได้

4. อธิบายหน้าต่างการท�ำงาน

และส่วนประกอบใน Google 

Sketch up ได้

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

โปรแกรม Google 	

Sketch up เป็นโปรแกรม	

ที่มีเครื่องมือหลากหลาย 	

การเรียนรู้คุณสมบัติของ

โปรแกรมและขั้นตอนการใช้

โปรแกรมท�ำให้สามารถสร้าง

โมเดลได้อย่างถูกต้องตาม	

กระบวนการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์อย่างมีคุณภาพ 	

สาระการเรียนรู ้

- แนะน�ำโปรแกรม Google 

Sketch up	

- ติดตั้งโปรแกรม Google 

Sketch up (ฟรีแวร์)	

- การเปิดใช้งานโปรแกรม 

Google Sketch up	

- หน้าต่างการท�ำงาน	

และส่วนประกอบใน Google 

Sketch up

6 10

3 การท�ำงานเบื้องต้น

ของโปรแกรม Google 

Sketch up 

 

3. อธิบายขั้นตอนและสาธิต

การท�ำงานเบื้องต้นของ

โปรแกรม Google 

Sketch up ได้	

1. อธิบายขั้นตอนการสร้าง

ไฟล์ บันทึก เปิด และออกจาก

โปรแกรมได้

2. เลือกและประยุกต์การใช้

เทมเพลตได้

3. อธิบายต�ำแหน่งอ้างอิงบน

โมเดลได้

4. อธิบายขั้นตอนและตั้งค่า

หน่วยวัดในช้ินงานได้

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

การท�ำงานเบื้องต้นของ

โปรแกรม Google Sketch up 	

ต้องเรียนรู้ การสร้างไฟล์ 

บันทึก เปิด และออกจาก

โปรแกรม การเลือกเทมเพลต 

การอ้างอิงต�ำแหน่งบนโมเดล 

รวมถึงการตั้งค่าหน่วยวัดใน	

ชิ้นงาน โดยการปฏิบัติจริง

6 15
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๑  ปีการศึกษา ๒๕๖๐

หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

ผลการเรียนรู้
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

จะท�ำให้เกิดการเรียนรู้ และ

เกิดทักษะการใช้งานที่มี

คุณภาพ	

สาระการเรียนรู ้

- การสร้างไฟล์ บันทึก เปิด 

และออกจากโปรแกรม

- การเลือกเทมเพลต

- การอ้างอิงต�ำแหน่งบนโมเดล	

- การตั้งค่าหน่วยวัดในชิ้นงาน

4 การสร้างโมเดลด้วย 

Google Sketch up	

	

4. อธิบายขั้นตอนและสาธิต

การสร้างโมเดลด้วย 

Google Sketch up ได้

1. อธิบายและสาธิตการสร้าง

โมเดลด้วยชุดเครื่องมือ 

Principal ได้

2. อธิบายและสาธิต

การสร้างโมเดลด้วย

ชุดเครื่องมือ Drawing ได้

3. อธิบายและสาธิตการวัด

ระยะและอ้างอิงต�ำแหน่งด้วย

ชุดเครื่องมือ Construction 

ได้

4. อธิบายและสาธิตการสร้าง

โมเดลด้วยชุดเครื่องมือ 

Modification ได้

5. สร้างโมเดลสิ่งของเครื่องใช้

ต่างๆ (workshop) ได	้

6. มีจิตส�ำนึกและรับผิดชอบ

ในการสร้างชิ้นงาน

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

การสร้างโมเดลด้วย 	

Google Sketch up ต้องรู	้

ขั้นตอนการสร้างโมเดลด้วย	

ชุดเครื่องมือ Principal, 	

Drawing, Construction, 

Modification เพื่อใช้สร้างชิ้น

โมเดลสิ่งของเครื่องใช้ต่างๆ 

(workshop) โดยการปฏิบัติจริง

เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ และเกิด

ทักษะการใช้งาน

สาระการเรียนรู ้

- การสร้างโมเดลด้วย

ชุดเครื่องมือ Principal	

- การสร้างโมเดลด้วย

ชุดเครื่องมือ Drawing	

- การวัดระยะและอ้างอิง

ต�ำแหน่งด้วยชุดเครื่องมือ 

Construction

19 30
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หน่วย

ที่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/ 

ผลการเรียนรู้
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระสำ�คัญ/ความคิดรวบยอด

และสาระการเรียนรู้

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

- การสร้างโมเดลด้วย

ชุดเครื่องมือ Modification	

- การสร้างโมเดลสิ่งของ

เครื่องใช้ต่างๆ (workshop)

5 การน�ำเสนอโมเดล 

	

5. บอกขั้นตอน

และประยุกต์ใช้การน�ำเสนอ

โมเดลชิ้นงานที่สร้างได้

1. อธิบายขั้นตอนและสาธิต

การเอ็กซ์พอร์ตโมเดลได	้

2. อธิบายขั้นตอนและสาธิต

การพิมพ์โมเดลได	้

3. น�ำเสนอช้ินงานโมเดลใน

รูปแบบต่างๆ ได	้

4. มีจิตส�ำนึกและรับผิดชอบ

ในการน�ำเสนอโมเดล

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด

การน�ำเสนอโมเดล จ�ำเป็น

ต้องเรียนรู้ การเอ็กซ์พอร์ต

โมเดล การพิมพ์โมเดล 	

และจะต้องฝึกปฏิบัติใช	้

งานขั้นตอนดังกล่าวให	้

เกิดทักษะจะท�ำให้การน�ำเสนอ	

โมเดลของชิ้นงานมีประสิทธิภาพ

สาระการเรียนรู ้

- การเอ็กซ์พอร์ตโมเดล	

- การพิมพ์โมเดล	

- น�ำเสนอชิ้นงานโมเดลใน

รูปแบบต่างๆ ได้

2 5

6 จริยธรรม

และความปลอดภัย

ในการใช้คอมพิวเตอร	์

	

6. ใช้คอมพิวเตอร์ใน

การออกแบบผลิตภัณฑ์ 

อย่างมีจิตส�ำนึก

และมีความรับผิดชอบ
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และยกตัวอย่างทรัพย์สินทาง

ปัญญาได้

3. อธิบายความหมาย

และยกตัวอย่างอาชญากรรม

คอมพิวเตอร์ได้

4. บอกแนวทางป้องกัน

อาชญากรรมคอมพิวเตอร์ได้

สาระส�ำคัญ/ความคิดรวบยอด
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เทคโนโลยีสารสนเทศ 

อาชญากรรมคอมพิวเตอร์ 	

และแนวทางป้องกัน

อาชญากรรมคอมพิวเตอร์ 

ท�ำให้เราสามารถน�ำ

คอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ใน

ชีวิตประจ�ำวันได้อย่าง

3 10
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และสาระการเรียนรู้

เวลา 

(ชั่วโมง)

น�้ำหนัก

คะแนน

5. วิเคราะห์และยกตัวอย่าง

กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ

ได้	

6. มีจิตส�ำนึกและใช้

คอมพิวเตอร์ได้อย่างปลอดภัย
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- กฎหมายเทคโนโลยี

สารสนเทศ

สอบปลายภาค 1 20

รวมตลอดภาคเรียน 40 100
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กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี

  เวลา 3 ชั่วโมง

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2560

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1

เรื่อง หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์
แผนการจัดการเรียนรู้

รายวิชา งานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์

รหัสวิชา ง23201

1. ผลการเรียนรู้
1.1	วิเคร�ะห์และจำ�แนกผลิตภัณฑ์ต�มหลักก�รออกแบบได้

2. จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1	บอกคว�มหม�ยและคว�มสำ�คัญของก�รออกแบบผลิตภัณฑ์ได้

2.2	จำ�แนกประเภทของก�รออกแบบผลิตภัณฑ์ได้

2.3	บอกลักษณะของก�รออกแบบผลิตภัณฑ์ได้

2.4	อธิบ�ยหลักก�รพื้นฐ�นในก�รออกแบบทั่วไปได้

2.5	วิเคร�ะห์ผลิตภัณฑ์ต�มหลักก�รพื้นฐ�นในก�รออกแบบได้

2.6	เลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่ช่วยในก�รออกแบบและนำ�เสนอง�นได้

2.7	เห็นประโยชน์ของซอฟต์แวร์ที่ช่วยในก�รออกแบบและนำ�เสนอง�นได้

3. สาระส�าคัญ/ความคิดรวบยอด
ก�รออกแบบผลิตภัณฑ์และก�รนำ�เสนอชิ้นง�น	จำ�เป็นต้องรู้คว�มหม�ย	คว�มสำ�คัญและประโยชน์ซอฟต์แวร์

ที่ใช้ในก�รออกแบบผลิตภัณฑ์	 จึงจะส�ม�รถประยุกต์และเลือกใช้ซอฟต์แวร์เพื่อก�รออกแบบผลิตภัณฑ์ได้เหม�ะสม

กับก�รใช้ง�น

4. สาระการเรียนรู้
ความรู้

-	คว�มหม�ยและคว�มสำ�คัญของก�รออกแบบผลิตภัณฑ์

-	ประเภทของก�รออกแบบ

-	ลักษณะของก�รออกแบบผลิตภัณฑ์

-	หลักก�รพื้นฐ�นในก�รออกแบบ

-	ซอฟต์แวร์ช่วยในก�รออกแบบและนำ�เสนอง�น
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ทักษะ/กระบวนการ

- ทักษะการคิดวิเคราะห์

- ทักษะการสืบค้น

- ทักษะการน�ำเสนอ

เจตคติ คุณธรรม จริยธรรม

- มีวินัย

- ใฝ่เรียนรู้

- มุ่งมั่นในการท�ำงาน

5. สมรรถนะส�ำคัญของผู้เรียน
5.1 ความสามารถในการส่ือสาร

5.2 ความสามารถในการคิด

5.3 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

5.4 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์
6.1 มีวินัย

6.2 ใฝ่เรียนรู้

6.3 มุ่งม่ันในการท�ำงาน

7. การประเมินผลรวบยอด
ชิ้นงาน/ภาระงาน

แผนผังความคิดหน่วยที่ 1 เรื่อง หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์
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เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน

1.	เกณฑ์การให้คะแนนการเขียนผังความคิดเรื่อง หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยการวัดและประเมิน	

ตามสภาพจริง

ประเด็น

การประเมิน

ระดับคุณภาพ 

4 (ดีมาก)  3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)

1. ความถูกต้อง

ของเนื้อหา

- เน้ือหาตรงตาม

หัวข้อเรื่อง

- เน้ือหาเป็นไปตาม

ที่ก�ำหนด

- เน้ือหาถูกต้อง

- เน้ือหาสอดคล้อง

- รายละเอียด

ครอบคลุม

- เนื้อหาตรงตาม

หัวข้อเรื่อง

- เนื้อหาเป็นไปตาม

ที่ก�ำหนด

- เนื้อหาถูกต้อง

- เนื้อหาสอดคล้อง

- เนื้อหาตรงตาม

หัวข้อเรื่อง

- เนื้อหาเป็นไปตามที่

ก�ำหนด

- เนื้อหาถูกต้อง

- เนื้อหาตรงตาม

หัวข้อเรื่อง

- เนื้อหาเป็นไปตาม

ที่ก�ำหนด

2. รูปแบบ รูปแบบแผนที่ความคิด

มีประเด็นหลัก 

ประเด็นรอง

และประเด็นย่อย

อย่างชัดเจน 

เข้าใจได้ง่าย

รูปแบบแผนที่ความคิด

มีประเด็นหลัก 

ประเด็นรอง

และประเด็นย่อย

รูปแบบแผนที่ความคิด

มีประเด็นหลัก 

และประเด็นรอง

ถูกต้องบางส่วน

รูปแบบแผนที่ความคิด

มีเพียงประเด็นหลัก 

3. ความ

สวยงาม

สร้างสรรค์

- ผลงานสวยงาม

- ลายมือเป็นระเบียบ

เรียบร้อย

- น�ำเสนอรูปแบบ

แปลกใหม่

- มีความคิดสร้างสรรค์

ของตนเอง

- ผลงานสวยงาม

- ลายมือเป็นระเบียบ

เรียบร้อย

- น�ำเสนอรูปแบบ

แปลกใหม่

- ผลงานไม่เป็น

ระเบียบ

- มีรอยลบขีดฆ่า

บางส่วน 

- ผลงานไม่เป็น 

ระเบียบ

- มีรอยลบขีดฆ่า

ดูยุ่งเหยิง

- ไม่น่าสนใจ 
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เกณฑ์การตัดสิน/ระดับคุณภาพ

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ

10 - 12 ดีมาก

7 - 9 ดี

4 - 6 พอใช้

1 - 3 ปรับปรุง

เกณฑ์การผ่าน    ตั้งแต่ระดับ  ดี  ขึ้นไป

8. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ชั่วโมงที่ 1  เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์
จุดประสงค์การเรียนรู้

1. บอกความหมายและความส�ำคัญของการออกแบบผลิตภัณฑ์ได้

2. จ�ำแนกประเภทของการออกแบบได้

3. บอกลักษณะของการออกแบบผลิตภัณฑ์ได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นน�ำ

1. ครูชี้แจงแนะน�ำรายวิชา/ผลการเรียนรู้	

2.	ครแูละนักเรยีนร่วมกนัแสดงความคดิเหน็เกีย่วกบัการออกแบบผลติภณัฑ์เกีย่วข้องกบัการด�ำรงชวีติประจ�ำวนั	

อย่างไร

ขั้นสอน

1. ครูอธิบายความหมายและความส�ำคัญของการออกแบบผลิตภัณฑ์จากสื่อสไลด์น�ำเสนอผ่านจอคอมพิวเตอร์

2.	ครูน�ำตัวอย่างผลิตภัณฑ์ให้นักเรียนจ�ำแนกว่าผลิตภัณฑ์ใดท่ีมีความโดดเด่น น่าสนใจ และมีความคิด

สร้างสรรค์ ครูอธิบายผลงานที่นักเรียนจ�ำแนกให้เห็นความส�ำคัญในการใช้ความคิดสร้างสรรค์ช่วยใน	

การผลิตช้ินงาน

3. นักเรียนร่วมกันอภิปรายถึงความส�ำคัญของการออกแบบผลิตภัณฑ์ พร้อมยกตัวอย่างผลิตภัณฑ์

4. ครูอธิบายประเภทของการออกแบบประกอบสื่อสไลด์น�ำเสนอผ่านจอคอมพิวเตอร์

5. นักเรียนจ�ำแนกประเภทของการออกแบบจากผลิตภัณฑ์ที่ครูน�ำเสนอจากสื่อสไลด์

6. ครูอธิบายลักษณะของการออกแบบผลิตภัณฑ์ประกอบสื่อสไลด์น�ำเสนอผ่านจอคอมพิวเตอร์
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7.	นักเรียนแบ่งกลุ่มสืบค้นเกี่ยวกับลักษณะของการออกแบบผลิตภัณฑ์ตามประเด็นที่ครูก�ำหนดเพิ่มเติมจาก

อินเทอร์เน็ต	

8. นักเรียนสอบถามในประเด็นที่สงสัยและสนใจเพิ่มเติม

ขั้นสรุป

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเน้ือหาความรู้จากประเด็นดังนี้

- ปัจจัยใดที่เป็นปัจจัยส�ำคัญที่ชักจูงให้ผู้บริโภคเกิดความต้องการ หรือสนใจผลิตภัณฑ์นั้นๆ

- หากเราไม่เล็งเห็นถึงความส�ำคัญในการออกแบบผลิตภัณฑ์หรือสิ่งของจะส่งผลเสียอย่างไร

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1. สไลด์น�ำเสนอผ่านจอคอมพิวเตอร์ เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์

2. อินเทอร์เน็ต

การวัดผลและการประเมินผล

ประเด็นการประเมิน วิธีการวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน

1. บอกความหมาย

และความส�ำคัญของ

การออกแบบผลิตภัณฑ์ได้

- ตรวจช้ินงาน	

- การสังเกตพฤติกรรม

การท�ำงานกลุ่ม

- ใบงาน	

- การสังเกตพฤติกรรม

การท�ำงานกลุ่ม

นักเรียนท�ำใบงานถูกต้อง

ร้อยละ 60 ขึ้นไป

2. จ�ำแนกประเภทของ

การออกแบบได้

- ตรวจช้ินงาน	

- การสังเกตพฤติกรรม

การท�ำงานกลุ่ม

- ใบงาน	

- การสังเกตพฤติกรรม

การท�ำงานกลุ่ม

นักเรียนท�ำใบงานถูกต้อง

ร้อยละ 60 ขึ้นไป

3. บอกลักษณะของ

การออกแบบผลิตภัณฑ์ได้

- ตรวจช้ินงาน	

- การสังเกตพฤติกรรม

การท�ำงานกลุ่ม

- ใบงาน	

- การสังเกตพฤติกรรม

การท�ำงานกลุ่ม

นักเรียนท�ำใบงานถูกต้อง

ร้อยละ 60 ขึ้นไป
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ชั่วโมงที่ 2  เรื่อง หลักการในการออกแบบผลิตภัณฑ์
จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายหลักการพื้นฐานในการออกแบบได้

2. วิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ตามหลักการพื้นฐานในการออกแบบได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นน�ำ

1. ทบทวนความรู้เดิม เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์

2.	ครูกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจโดยครูให้นักเรียนดูภาพผลิตภัณฑ์หรือสิ่งของที่มีการออกแบบอย่าง

สวยงาม แสดงให้เห็นถึงการใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบแล้วให้นักเรียนบรรยายความรู้สึก	

ต่อภาพผลิตภัณฑ์หรือส่ิงของ จากน้ันให้นักเรียนยกตัวอย่างผลิตภัณฑ์หรือสิ่งของต่างๆ ที่นักเรียนสนใจ

ขั้นสอน

1. ครูอธิบายหลักการพื้นฐานในการออกแบบจากสื่อสไลด์น�ำเสนอผ่านจอคอมพิวเตอร์

2.	นักเรียนแบ่งกลุ่มท�ำกิจกรรมใบงานที่ 1.1 เรื่อง การวิเคราะห์หลักการออกแบบ จุดเด่น จุดด้อย ของ

ผลิตภัณฑ์ที่นักเรียนช่ืนชอบ ให้แต่ละกลุ่มน�ำเสนออภิปรายหน้าชั้นเรียน

3. นักเรียนสอบถามในประเด็นที่สงสัยและสนใจเพิ่มเติม

ขั้นสรุป

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้จากประเด็นดังนี้

- ประโยชน์ที่ได้รับจากหลักการพื้นฐานในการออกแบบมีอะไรบ้าง

- หากเราออกแบบผลิตภัณฑ์โดยไม่ยึดหลักการพื้นฐานในการออกแบบจะมีผลเสียอย่างไร

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1. สไลด์น�ำเสนอผ่านจอคอมพิวเตอร์ เรื่อง หลักการในการออกแบบผลิตภัณฑ์

2. อินเทอร์เน็ต

การวัดผลและการประเมินผล

ประเด็นการประเมิน วิธีการวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน

1. อธิบายหลักการพื้นฐาน

ในการออกแบบได้

- ตรวจช้ินงาน	

- การสังเกตพฤติกรรม

การท�ำงานกลุ่ม

- ใบงาน	

- การสังเกตพฤติกรรม

การท�ำงานกลุ่ม

นักเรียนท�ำใบงานถูกต้อง

ร้อยละ 60 ขึ้นไป

2. วิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ตาม

หลักการพื้นฐานในการ

ออกแบบได้

- ตรวจช้ินงาน	

- การสังเกตพฤติกรรมการ

ท�ำงานกลุ่ม

- ใบงาน	

- การสังเกตพฤติกรรมการ

ท�ำงานกลุ่ม

นักเรียนท�ำใบงานถูกต้อง

ร้อยละ 60 ขึ้นไป
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ชั่วโมงที่ 3  เรื่อง ซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการออกแบบและน�ำเสนองาน
จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการออกแบบและน�ำเสนองานได้

2. เห็นประโยชน์ของซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการออกแบบและน�ำเสนองานได้

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นน�ำ

1.	ครูเปิดประเด็นซักถามนักเรียน เรื่อง หลักการเลือกใช้ผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ�ำวันของนักเรียนและผู้ปกครอง 

มีหลักการเลือกใช้อย่างไร 

2. ครูรวบรวมค�ำตอบและสรุปค�ำตอบที่มีความสอดคล้องกันว่า แต่ละค�ำตอบมีความแตกต่างอย่างไร	

ขั้นสอน

1.	นักเรียนศึกษาเรื่องวิธีการเลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการออกแบบและน�ำเสนองานจากสื่อสไลด์น�ำเสนอ

ผ่านจอคอมพิวเตอร์

2.	นักเรียนแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสมสืบค้นเกี่ยวกับซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการออกแบบและน�ำเสนองาน	

เพิ่มเติมจากที่ครูสอนและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นหน้าชั้นเรียน

3.	นักเรียนแบ่งกลุ่มละ 5 คน สรุปเร่ืองจากที่ศึกษาและวิเคราะห์ว่าซอฟต์แวร์ชนิดใดท่ีมีความเหมาะสม

ส�ำหรับการออกแบบผลิตภัณฑ์และน�ำเสนองาน ตัวแทนกลุ่มน�ำเสนอผลการวิเคราะห์

4. นักเรียนระดมสมองวิเคราะห์การน�ำเสนอผลงานในประเด็นดังนี้

- ในอดีตมีการน�ำเสนองานผลงานด้วยวิธีใด 

- วิธีการดังกล่าวมีข้อเสียอย่างไร

- ในปัจจุบันมีความนิยมน�ำเสนอผลงานอย่างไร

ขั้นสรุป

1. สุ่มนักเรียนน�ำเสนอผลระดมสมอง เรื่องการน�ำเสนอผลงาน แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างเพื่อนในชั้นเรียน

2.	ครูสรุปเพิ่มเติมให้ส่วนที่มีข้อมูลคลาดเคลื่อนแล้วให้นักเรียนบันทึกลงในสมุด

3.	ครูให้นักเรียนรวบรวมข้อมูลการเลือกใช้ซอฟต์แวร์ท่ีช่วยในการออกแบบและน�ำเสนองานจากประสบการณ์

จริง เพื่อน�ำมาแลกเปล่ียนเรียนรู้และใช้ในการพัฒนาชิ้นงานของตนเอง

แหล่งการเรียนรู้/สื่อ

1. สไลด์น�ำเสนอผ่านจอคอมพิวเตอร์ เรื่อง ซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการออกแบบและน�ำเสนองาน

2. อินเทอร์เน็ต

3. แบบฝึกหัด
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การวัดผลและการประเมินผล

ประเด็นการประเมิน วิธีการวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน

1. เลือกใช้ซอฟต์แวร์

ที่ช่วยในการออกแบบ

และน�ำเสนองานได้

- ตรวจช้ินงาน	

- การสังเกตพฤติกรรม

การท�ำงานกลุ่ม

- ใบงาน	

- การสังเกตพฤติกรรม

การท�ำงานกลุ่ม

นักเรียนท�ำใบงานถูกต้อง

ร้อยละ 60 ขึ้นไป

2. เห็นประโยชน์ของ

ซอฟต์แวร์ที่ช่วยใน

การออกแบบ

และน�ำเสนองานได้

- ตรวจช้ินงาน	

- การสังเกตพฤติกรรม

การท�ำงานกลุ่ม

- ใบงาน	

- การสังเกตพฤติกรรม

การท�ำงานกลุ่ม

นักเรียนท�ำใบงานถูกต้อง

ร้อยละ 60 ขึ้นไป

9. บันทึกผลหลังสอน
ผลการเรียนรู้

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

ปัญหาและอุปสรรค

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

	 ลงชื่อ ........................................................................... ผู้สอน

	 ( ........................................................................... )

	 วันที่ ............... เดือน ........................................ พ.ศ. ..................
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10. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย
...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

	 ลงชื่อ ........................................................................... ผู้ตรวจ

	 ( ........................................................................... )

	 วันที่ ............... เดือน ........................................ พ.ศ. ..................



คู่มือครูพระราชทานสอนทางไกลผ่านดาวเทียมสำ�หรับโรงเรียนปลายทาง

560

ใบงานที่ 1.1

เรื่อง การวิเคราะห์ จุดเด่น จุดด้อย

ค�ำชี้แจง  ให้นักเรียนสืบค้นผลิตภัณฑ์ที่นักเรียนสนใจและวิเคราะห์ จุดเด่น จุดด้อย ของผลิตภัณฑ์นั้นๆ

ชื่อผลิตภัณฑ์……………………………………………………..

รูปผลิตภัณฑ์ จุดเด่น จุดด้อย

	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………

	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………	

…………………………………………………

สืบค้นจากแหล่งอ้างอิง : ..................................................................................................................................
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