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เรื่อง การออกแบบและเขียนโปรแกรม
ที่มีฟังก์ชัน (1)

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การโปรแกรม



การออกแบบและเขียนโปรแกรม
ที่มีฟังก์ชัน (1)

การออกแบบและเขียนโปรแกรม
ที่มีฟังก์ชัน (1)



จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายหลักการท างานของฟังก์ชัน 
2. วิเคราะห์ปัญหาใหญ่เป็นงานย่อยหรือฟังก์ชัน
3. เห็นประโยชน์การแก้ปัญหาด้วยการใช้ฟังก์ชัน 



ค าถามค าถาม

เวรท าความสะอาดห้องเรียน 
มีงานที่ต้องท าอะไรบ้าง 



ค าถามค าถาม
หากหน้าที่ ที่นักเรียนกล่าวมานั้น

ต้องท าคนเดียวกับการมอบหมายหน้าที่
ให้แต่ละคนท างานที่ถนัดแบบใดจะได้

งานที่มีประสิทธิภาพกว่ากัน



ค าถามค าถาม
นักเรียนยกตัวอย่างการท างานในชีวิต

ประจ าวันที่หากมีการแบ่งหน้าที่กันท างาน
จะมีประสิทธิภาพมากกว่าการท าเพียง

คนเดียวทุกงาน



ค าถามค าถาม

จากนั้นนักเรียนแบ่งเป็นงานย่อย

ยกตัวอย่างงานในชีวิตประจ าวัน  



สามารถดาวน์โหลดใบงานและใบความรู้ได้ท่ี www.dltv.ac.th

ใบกิจกรรมที่  1
เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า 

ใบกิจกรรมที่ 1 
เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า 



แต่ละกลุ่มแบ่งเป็น 2 กลุ่มย่อย ดังนี้
  1.1 กลุ่มย่อย A มีสมาชิก 2 คน
  1.2 กลุ่มย่อย B มีสมาชิก 4 คน

ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า 



สามารถดาวน์โหลดใบงานและใบความรู้ได้ท่ี www.dltv.ac.th

ใบกิจกรรมที่  1
เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า 

ใบกิจกรรมที่ 1 
เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า 



แต่ละกลุ่มแบ่งเป็น 2 กลุ่มย่อย ดังนี้
1.1 กลุ่มย่อย A มีสมาชิก 2 คน
ท าหน้าที่ช่วยกันอ่านโจทย์และหาค าตอบทุกข้อตามล าดับ
1.2 กลุ่มย่อย B มีสมาชิก 4 คน
คนที่ 1 ท าหน้าที่ในการอ่านโจทยแ์ละแบ่งหน้าที่
เพื่อนอีก 3 คน คนที่ 2-4 ท างานตามที่ได้รับมอบหมาย

ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า 



สามารถดาวน์โหลดใบงานและใบความรู้ได้ท่ี www.dltv.ac.th

ใบกิจกรรมที่  1
เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า 

ใบกิจกรรมที่ 1 
เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า 



สามารถดาวน์โหลดใบงานและใบความรู้ได้ท่ี www.dltv.ac.th

ใบกิจกรรมที่  1
เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า 

ใบกิจกรรมที่ 1 
เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า 



ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า 

ตรวจสอบค าตอบ



ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า 

ตรวจสอบค าตอบ



ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า 

ตรวจสอบค าตอบ



ค าถามค าถาม
จากการท างานในข้อที่ 1 กลุ่มย่อยใดท างานเสร็จก่อน 

เพราะเหตุใด
กลุ่ม B เพราะมีการแบ่งงานกันท าหลาย ๆ คน และ                 
ท าพร้อม ๆ กัน ท าให้ปริมาณงานที่ท าในแต่ละคน

มีไม่มาก และท างานเร็วในเวลาทีร่วดเร็วกว่า กลุ่ม A



ค าถามค าถาม
ถ้าปรับปรุงการท างานของกลุ่มที่ท างานเสร็จช้า 

จะมีวิธีด าเนินการอย่างไร

กลุ่ม A ต้องเพิ่มความเร็วในการท างานให้มากขึ้น 
อย่างไรก็ตาม หากกลุ่ม A ไม่สามารถเพิ่มความเร็ว                

ในการท างานมากพอก็ยังคงท างานส าเร็จช้ากว่ากลุ่ม B 



สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน
จากการท ากิจกรรมที ่1 เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า 

เป็นการฝึกการแก้ปัญหาโดยแบ่งปัญหาใหญ่
เป็นส่วนย่อยเพื่อการจัดการปัญหาได้ง่ายและ                          

มีประสิทธิภาพมากขึ้น ซึ่งน าไปประยุกต์ใช้ได้กับ
ปัญหาหลากหลายประเภท 



สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน

จากการท ากิจกรรมที่ 1 เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า 
เปรียบเสมือนการใช้ฟังก์ชัน (function) 

หรือโปรแกรมย่อย (subroutine)



สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน
เป็นการลดความซ้ าซ้อนกลุ่มของค าสั่ง 

สามารถน าฟังก์ชันไปใช้ซ้ าได้ในหลายส่วน
ของโปรแกรมช่วยให้นักพัฒนาสามารถ
แบ่งงานออกเป็นส่วนย่อยและท างาน

เป็นทีมได้ง่ายขึ้น 



บทเรียนครั้งต่อไปบทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง
การออกแบบและเขียนโปรแกรม

ที่มีฟังก์ชัน (2)



สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม

สามารถดาวน์โหลดใบงานและใบความรู้ได้ที่ www.dltv.ac.th

- ใบความรู้ที่ 1  เรื่อง ฟังก์ชัน (function)
- ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง เครื่องตัดสติกเกอร์
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