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เรื่อง ขั้นตอนในการแก้ปัญหา (1-2) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การโปรแกรม



เรื่อง 
ขั้นตอนในการแก้ปัญหา 1-2 



จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหา
2. วิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา
3. ออกแบบการแก้ปัญหาด้วยรหัสล าลองและผังงาน
4. เห็นความส าคัญของการออกแบบอัลกอริทึมด้วย
รหัสล าลองและผังงานเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาที่พบ
ในชีวิตประจ าวัน



ค าถามชวนคิด
ในชีวิตประจ าวัน

นักเรียนพบปัญหาอะไรบ้าง
และมีวิธีการแก้ปัญหานั้นอย่างไร



ขั้นตอนในการแก้ปัญหา

ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้
  1. การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา
  2. การวางแผนการแก้ปัญหา
  3. การด าเนินการแก้ปัญหา
  4. การตรวจสอบและประเมินผล 



เป็นการท าความเข้าใจเกี่ยวกับ รายละเอียด 

เงื่อนไข ข้อก าหนด รวมถึงข้อจ ากัดต่าง ๆ ของปัญหา

การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา



การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา

การระบุข้อมูลเข้า
 

การระบุข้อมูลออก

การพิจารณาข้อมูลและเงื่อนไขที่ก าหนดมาในปัญหา

การพิจารณาเป้าหมายหรือสิ่งที่ต้องหาค าตอบ



การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา

ตัวอย่างที่ 1 ปัญหาการซักเสื้อผ้า
ปัญหา : เสื้อผ้าไม่สะอาดและบางตัวสีตก
ข้อมูลที่จ าเป็นต่อการแก้ปัญหา (ข้อมูลเข้า) : ผ้าที่ต้องการซัก
ผลลัพธ์ (ข้อมูลออก) : ผ้าที่ซักสะอาด



การวางแผนการแก้ปัญหา

เป็นการคิดค้นกระบวนการต่าง ๆ ที่เป็นขั้นตอน ตั้งแต่เริ่มต้น
จนกระทั่ งได้ผลลัพธ์ที่ต้องการ โดยอาจน าวิธีที่ เคยแก้ปัญหา 
หรือค้นหาวิธีการอื่น แล้วน ามาประยุกต์เข้ากับปัญหาที่ก าลังแก้ไข  
เครื่องมือที่ใช้ในการวางแผนแก้ปัญหาส าหรับการพัฒนาโปรแกรม 
อาจเลือกใช้ รหัสล าลอง หรือ ผังงาน โดยวิธีการแก้ปัญหาที่ได้ 
เรียกว่า ขั้นตอนวิธีหรืออัลกอริทึม (algorithm)



การวางแผนการแก้ปัญหา

รหัสล าลอง ผังงาน



การด าเนินการแก้ปัญหา

  เป็นการน ากระบวนการที่ได้วางแผนไว้มาปฏิบัติ 
หรือพัฒนาโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหา โดยอาจใช้ภาษาโปรแกรม
ช่วยในการด าเนินการ



การตรวจสอบและประเมินผล

ขั้นตอนนี้จะท าควบคู่ไปกับขั้นตอนการด าเนินการแก้ปัญหา 
โดยการตรวจสอบผลลัพธ์ที่ได้ หากผลลัพธ์ที่ได้ไม่ถูกต้อง หรือยังมี
ส่วนที่ต้องแก้ไขปรับปรุงอยู่ ต้องย้อนกลับไปท าซ้ าตั้งแต่ขั้นตอนแรก 
จนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง



อัลกอริทึม (Algorithm) 

กระบวนการแก้ปัญหาที่ ส ามารถอธิ บายออกมา
เป็ นขั้ นตอนที่ ชั ด เ จน  เมื่ อน า เข้ า อะ ไ รแล้ วจะต้ อ ง ได้         
ผลลัพธ์เช่นไร กระบวนการนี้จะประกอบด้วยวิธีการเป็นขั้น ๆ 
และมีส่วนที่ต้องท าแบบวนซ้ าอีก จนกระทั่งเสร็จสิ้นการท างาน



อัลกอริทึม (Algorithm) 

อัลกอริทึมที่ดีควรมีคุณสมบัติดังนี้
1. มีล าดับขั้นตอนการท างาน ทั้งก่อน และหลังท่ีชัดเจน
2. เข้าใจล าดับขั้นตอนง่ายและไม่ก ากวม
3. สามารถเข้าใจการประมวลผลการท างานด้วยคอมพิวเตอร์ได้
4. การท างานของอัลกอริทึมจะต้องสิ้นสุด หลังจากด าเนินงาน

ตามระยะที่เวลาก าหนด

 



อัลกอริทึม (Algorithm) 

รหัสล าลอง
เป็นข้อความแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหา โดยเขียนเป็น
ข้อความที่กระชับ ได้ใจความ สื่อความหมายชัดเจน 
เพื่อให้ผู้อ่านเข้าใจได้ง่าย

 



ตัวอย่าง

รหัสล าลอง 
ที่มีการท างานแบบล าดับ

อัลกอริทึม (Algorithm) 

ปัญหา: เสื้อผ้าไม่สะอาด  และบางตัวสีตก

เริ่มต้น

1. ผ้าที่ต้องการซัก
2. แยกผ้าขาวและผ้าสี 
3. ซักผ้าสีขาว 
4. ซักผ้าสี
5. น าผ้าไปตาก
จบ



ตัวอย่าง

ผังงาน 
ที่มีการท างานแบบล าดับ

อัลกอริทึม (Algorithm) 



การท างานแบบทางเลือก
การท างานแบบวนซ้ า

อัลกอริทึม (Algorithm) 

รหัสล าลองและผังงาน

ให้นักเรียนศึกษา เพิ่มเติม
ใบความรูท้ี่ 2

เรื่อง ขั้นตอนการแก้ปัญหา



(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

ใบความรู้ที่ 2
เรื่อง ขั้นตอนการแก้ปัญหา

ให้นักเรียนศึกษา



(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

ใบกิจกรรมที่ 4
เรื่อง หุงหาและข้าวสุก

กิจกรรม



น าเสนอ ใบกิจกรรมที่ 4  เรื่อง หุงหาและข้าวสุก



(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

ใบกิจกรรมที่ 5
เรื่อง เลี้ยงปลากัด

มอบหมายงาน



สรุปกิจกรรม

1. การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา
  2. การวางแผนการแก้ปัญหา
  3. การด าเนินการแก้ปัญหา
  4. การตรวจสอบและประเมินผล 

กระบวนการในการแก้ปัญหา 4 ขั้นตอน
 



เรื่อง 
การโปรแกรมเบื้องต้นด้วย Scratch (1-2)

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

1. ใบความรู้ที่ 3 เรื่อง การโปรแกรมเบื้องต้นด้วย Scratch
2. ใบความรู้ที่ 4 เรื่อง การเขียนโปรแกรมค านวณอย่างงา่ย
3. ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง ก่อนจะเป็น (ไข่) ดาว
4. ใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง อุณหภูมิของเราไม่เท่ากัน
5. โปรแกรม Scratch หรือ www.scratch.mit.edu

บทเรียนครั้งต่อไป

สิ่งที่ต้องเตรียม
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