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ครูผู้สอน ครูเจนจิรา โคตรวงค์  

เรื่อง ลิสต์รายการ

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การแก้ปัญหาและการโปรแกรม



เรื่อง ลิสต์รายการ



ค าถามชวนคิด

การเก็บข้อมูลหลายรายการไวใ้นตัวแปรเดียวกัน 
สามารถท าได้อย่างไร จงยกตัวอย่าง 



ค าตอบ
บล๊อกค าสั่ ง  List ในการจัดการข้อมูล 

ยกตัวอย่าง เช่น ชื่อเพื่อนในห้องหรือชื่อวิชาที่ชอบ 
หากเก็บข้อมูลไว้ในตัวแปร จะเก็บได้เพียงค่าเดียว 
ซึ่งก็หมายถึงการเก็บชื่อวิชาที่ชอบได้  1 วิชา 
แต่ถ้าหากเรามีวิชาที่ชอบมากกว่า 1 วิชา



เราต้องสร้างตัวแปรเพื่อเก็บชื่อวิชา 
เท่ากับจ านวนรายชื่อวิชาที่ชอบ ซึ่งถ้าหาก    
มีจ านวนวิชามากอาจสร้างความสับสน     
หรือข้อผิดพลาดได้ง่าย

ค าตอบ



แ

จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจากการใช้งานบล็อกค าสั่ง List
2. เขียนโปรแกรมโดยใช้บล็อกค าสั่ง List ในการจัดการข้อมูล
3. เสนอความคิดเห็นถึงประโยชน์ของการใช้งาน
   บล็อกค าสั่ง List 



เตรียมพร้อม

1. เปิดโปรแกรม Scratch

2. www.scratch.mit.edu



โดยนักเรียนสามารถโหลดไฟล์ตัวอย่าง
ทดลองการน าเข้ารายการไฟล์ดังต่อไปนี้

1. myFavFood
2. exWeight

เตรียมพร้อม



แ

บล๊อกค าสั่ง List 

ในโปรแกรม Scratch มีค าสั่งส าหรับ
สร้างตัวแปรที่เก็บข้อมูลได้เพียงค่าเดียว   
แ ต่ ห า ก ต้ อ ง ก า ร ส ร้ า ง ตั ว แ ป ร เ ดี ย ว                              
ที่ เ ก็ บ ร ายการข้ อมู ลของค่ าหลายค่ า                 
ก็สามารถท าได้โดยใช้ค าสั่ง Make a List 



สาธิตและให้นักเรียน
ทดลองปฏิบัติตาม

วิธีการสร้างรายการข้อมูล



แ

สาธิตและให้นักเรียนทดลองปฏิบัติตาม
วิธีการสร้างรายการข้อมูล

- การเพิ่มและลบข้อมูลที่กรอบแสดงรายการ
-การน าเข้าและส่งออกไฟล์รายการ



ใบกิจกรรมที่ 1.4
เรื่อง  ลิสต์รายการ

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่
 www.dltv.ac.th)

ค าชี้แจง ศึกษาตัวอย่างบล็อกคำสั่งโปรแกรมแล้วตอบคำถามต่อไปน้ี



แ

กิจกรรมที่ 1.4 เรื่อง ลิสต์รายการ



แ

3. เขียนโปรแกรมหาค่าเฉลี่ยน้ าหนักของเพื่อนในห้องด้วยรายการ

1. i  1
2. sum  0
3. ท าซ้ าค าสั่งต่อไปนี้จนกว่าจะหมดข้อมูลในรายการ
    3.1 sum  sum + ข้อมูลในรายการล าดับที ่i 

3.2 i  i + 1
4.แสดงค่า sum/จ านวนข้อมูลในรายการ

กิจกรรมที่ 1.4 เรื่อง ลิสต์รายการ

น าเข้ารายการไฟล์
ชื่อ exWeight
รหัสล าลอง มีดังนี้



แ

เฉลย กิจกรรมที่ 1.4

เรื่อง ลิสต์รายการ



แ

เฉลย กิจกรรมที่ 1.4

nickname

เรื่อง ลิสต์รายการ



แ
Nut

5

เรื่อง ลิสต์รายการเฉลย กิจกรรมที่ 1.4



แ

ค าถามสรุป

จากการท ากิจกรรมในชั่วโมงนี้ 
นักเรียนเห็นประโยชน์ของ

การใช้งานบล็อกค าสั่ง List อย่างไรบ้าง



แ

สรุป
ถ้าต้องการเก็บหลายค่าสามารถท าได้โดยสร้างเป็น

รายการ (List) บล็อกค าสั่งส าหรับสร้างรายการจะอยู่ในกลุ่ม
บล็อก Variables แล้วเลือกบล็อกค าสั่ง Make a List เมื่อมีการ
ส ร้ า ง ร า ย ก า ร ใ ห ม่ โ ป ร แ ก ร ม จ ะ ส ร้ า ง บ ล็ อ ก ต่ า ง  ๆ                     
ที่เกี่ยวข้องกับรายการนั้นเพิ่มเติมเพื่อใช้ในการท างาน เช่น การ
ลบ แทรกข้อมูลในรายการ การอ้างถึงข้อมูลในรายการ



ดาวน์โหลดเอกสารเพิ่มเติมได้ที่ www.dltv.ac.th
รายวิชา วิทยาการค านวณ  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

เรื่อง 
การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน

บทเรียนครั้งต่อไป



ดาวน์โหลดเอกสารเพิ่มเติมได้ที่ www.dltv.ac.th
รายวิชา วิทยาการค านวณ  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

1. ใบกิจกรรมที่ 1.5 เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน 
2. โปรแกรม Scratch หรือ www.scratch.mit.edu

สิ่งที่ต้องเตรียม
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