
กำหนดการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง (ฉบับแพร่ภาพออกอากาศ) 
รหัสวิชา ว22104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 

เวลา 19 ชั่วโมง จำนวน 0.5 หน่วยกิต 
 

EP. 
วัน/เดือน/ปี 
(ออกอากาศ) 

จำนวน
ชั่วโมง 

เรื่องท่ีสอน สิ่งท่ีโรงเรียนปลายทางต้องเตรียม 

1 21 พ.ค. 2568 
(12.30–13.30) 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 
เร่ือง การแก้ปัญหา 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 
เร่ือง แนวคิดเชิงคำนวณ 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวณ 
2.ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวน 
3.ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง แนวคิดเชงิคำนวณ 

2 28 พ.ค. 2568 
(12.30–13.30) 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 
เร่ือง การแก้ปัญหา 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 
เร่ือง ผักนี้มีราคา 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง ผักนีม้ีราคา 
2.ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวน 
3.ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ผักนี้มรีาคา 

3 4 มิ.ย. 2568 
(12.30–13.30) 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 
เร่ือง การแก้ปัญหา 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 
เร่ือง ป.ปลาของฉัน 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง ป.ปลาของฉัน 
2.ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวน 
3.ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ป.ปลาของฉัน 

4 11 มิ.ย. 2568 
(12.30–13.30) 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 
เร่ือง การแก้ปัญหา 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 
เรื่อง อีโมชันหรรษามาออกท่ากัน 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง อีโมชันหรรษามาออกท่ากัน 
2.ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวน 
3.ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง อีโมชันหรรษามาออกท่ากัน 

5 18 มิ.ย. 2568 
(13.30–14.30) 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 
เร่ือง การแก้ปัญหา 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 
เรื่อง เต้นหรรษามาออกท่ากัน 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง เต้นหรรษามาออกท่ากัน 
2.ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวน 
3.ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง เต้นหรรษามาออกท่ากัน 

6 25 มิ.ย. 2568 
(12.30–13.30) 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 
เร่ือง การโปรแกรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 
เรื่อง การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มี
ฟังก์ชัน (1) 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง การออกแบบและเขยีน
โปรแกรมที่มีฟังก์ชัน 
2.ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า 

7 2 ก.ค. 2568 
(12.30–13.30) 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 
เร่ือง การโปรแกรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7 
เร่ือง การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มี
ฟังก์ชัน (2) 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง การออกแบบและเขยีน
โปรแกรมที่มีฟังก์ชัน (2) 
2.ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง ฟังก์ชัน 
3.ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง เครื่องตัดสติกเกอร ์
4.โปรแกรม Scratch ดาวน์โหลดจาก 
https://scratch.mit.edu/ 
 

8 9 ก.ค. 2568 
(13.30–14.30) 

 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 
เร่ือง การโปรแกรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8 
เร่ือง การออกแบบโปรแกรมที่มีการรับค่า
และส่งค่าฟังก์ชัน (1) 
 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง การออกแบบโปรแกรมที่มีการ
รับค่าและส่งค่าฟังก์ชัน (1) 
2.ใบความรู้ที่ 2 เรื่อง การสรา้งฟังก์ชันแบบมีพารามิเตอร ์
3.ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ฟังก์ชันท่ีมีพารามเิตอร ์
4.โปรแกรม Scratch ดาวน์โหลดจาก 
https://scratch.mit.edu/ 

https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/


กำหนดการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง (ฉบับแพร่ภาพออกอากาศ) 
รหัสวิชา ว22104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 

เวลา 19 ชั่วโมง จำนวน 0.5 หน่วยกิต 
 

EP. 
วัน/เดือน/ปี 
(ออกอากาศ) 

จำนวน
ชั่วโมง 

เรื่องท่ีสอน สิ่งท่ีโรงเรียนปลายทางต้องเตรียม 

9 16 ก.ค. 2568 
(12.30–13.30) 

 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 
เร่ือง การโปรแกรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 9 
เร่ือง การออกแบบโปรแกรมที่มีการรับค่า
และส่งค่าฟังก์ชัน (2) 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง การออกแบบโปรแกรมที่มีการ
รับค่าและส่งค่าฟังก์ชัน (2) 
2.ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง คำนวณหรรษา 
3. โปรแกรม Scratch ดาวนโ์หลดจาก 
https://scratch.mit.edu/ 

10 23 ก.ค. 2568 
(12.30–13.30) 

 
 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 
เร่ือง การโปรแกรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 10 
เร่ือง ตัวดำเนินการบูลีน (1) 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 11 
เรื่อง ตัวดำเนินการบูลีน (2) 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง ตัวดำเนนิการบูลีน (1) 
2.ใบความรู้ที่ 3 เรื่อง ตัวดำเนินการบูลีน   
3.ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด 
4.สื่อ PowerPoint เรื่อง ตัวดำเนนิการบูลีน (2) 
5.ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง แก้ปัญหาด้วยตัวดำเนิน 
การบูลีน 
6.โปรแกรม Scratch ดาวน์โหลดจาก 
https://scratch.mit.edu/ 

11 30 ก.ค. 2568 
(12.30–13.30) 

 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 
เร่ือง การโปรแกรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 12 
เร่ือง การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มี
การใช้ตรรกะและฟังก์ชัน(1) 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 13 
เร่ือง การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มี
การใช้ตรรกะและฟังก์ชัน(2) 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง การออกแบบและเขยีน
โปรแกรมที่มีการใช้ตรรกะและฟังก์ชัน(1) 
3.ใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง สร้างเกมแบบมีช้ัน ตอนท่ี 1 
4.สื่อ PowerPoint เรื่อง การออกแบบและเขยีน
โปรแกรมที่มีการใช้ตรรกะและฟังก์ชัน(2) 
5.ใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง สร้างเกมแบบมีช้ัน ตอนท่ี 2 
6.โปรแกรม Scratch ดาวน์โหลดจาก 
https://scratch.mit.edu/ 
 

12 6 ส.ค. 2568 
(12.30–13.30) 

 
 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 
เร่ือง การใช้เทคโนโลยีดิจิทลั 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 14 
เร่ือง องค์ประกอบและหลักการทำงาน
ของระบบคอมพิวเตอร์(1) 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง องค์ประกอบและหลักการ
ทำงานของระบบคอมพิวเตอร์ (1) 
2.ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง แยกแยะองค์ประกอบ 
3.ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง องค์ประกอบและหลักการทำงาน
ของระบบคอมพิวเตอร ์
 

13 13 ส.ค. 2568 
(12.30–13.30) 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 
เร่ือง การใช้เทคโนโลยีดิจิทลั 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 15 
เร่ือง องค์ประกอบและหลักการทำงาน
ของระบบคอมพิวเตอร์(2) 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง องค์ประกอบและหลักการ
ทำงานของระบบคอมพิวเตอร์ (2) 
2.ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักใช้ ในข้อท่ี 1-3 

14 20 ส.ค. 2568 
(13.30–14.30) 

 
 
 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 
เร่ือง การใช้เทคโนโลยีดิจิทลั 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 16 
เร่ือง สร้างสรรคเ์พื่อชุมชน 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง สร้างสรรค์เพื่อชุมชน 
2.ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักใช้ ในข้อท่ี 4-5  

https://scratch.mit.edu/


กำหนดการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง (ฉบับแพร่ภาพออกอากาศ) 
รหัสวิชา ว22104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 
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EP. 
วัน/เดือน/ปี 
(ออกอากาศ) 

จำนวน
ชั่วโมง 

เรื่องท่ีสอน สิ่งท่ีโรงเรียนปลายทางต้องเตรียม 

15 27 ส.ค. 2568 
(12.30–13.30) 

 
 
 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 
เร่ือง การใช้เทคโนโลยีดิจิทลั 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 17 
เร่ือง เทคโนโลยีการสื่อสาร 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง เทคโนโลยีการสื่อสาร 
2.ใบกิจกรรมที ่3 เรื่อง จดหมายนอ้ย 
3.ใบความรู้ที ่2 เรื่อง เทคโนโลยีการสื่อสาร 

16 3 ก.ย. 2568 
(13.30–14.30) 

 
 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 
เร่ือง การใช้เทคโนโลยีดิจิทลั 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 18 
เร่ือง คลาวด์คอมพิวติง 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง คลาวดค์อมพิวติง 
2. ใบความรู้ที่ 3 เรื่อง เทคโนโลยคีลาวด์คอมพิวติง 
3. ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง สิทธ์ิของฉันสิทธิ์ของเธอ 

17 10 ก.ย. 2568 
(12.30–13.30) 

 
 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 
เร่ือง ความฉลาดรู้ดิจิทลั    
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 19 
เร่ือง การใช้เทคโนโลยีอย่างมีความ
รับผิดชอบ(1) 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างมีความ
รับผิดชอบ (1) 
2.ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง เหมาะหรอืไม่ ทำอย่างไร 
3.ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างมคีวาม
รับผิดชอบ  
4.บัตรสถานการณป์ระกอบกิจกรรม  
5.บัตรตอบคำถามชวนคิด 
6.บัตรตอบคำถามอภิปรายกลุม่จากสถานการณ ์

18 17 ก.ย. 2568 
(12.30–13.30) 

 
 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 
เร่ือง ความฉลาดรู้ดิจิทลั 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 20 
เร่ือง การใช้เทคโนโลยีอย่างมีความ
รับผิดชอบ(2) 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างมีความ
รับผิดชอบ (2) 
2.สื่อบัตรสถานการณ์ PAPA 
3.ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง PAPA 
4.ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง การสร้างและแสดงสิทธิ ์
ความเป็นเจา้ของผลงาน 

18 24 ก.ย. 2568 
(12.30–13.30) 

1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 
เร่ือง ความฉลาดรู้ดิจิทลั 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 20 
เร่ือง การใช้เทคโนโลยีอย่างมีความ
รับผิดชอบ(2) 

1.สื่อ PowerPoint เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างมีความ
รับผิดชอบ (2) 
2.สื่อบัตรสถานการณ์ PAPA 
3.ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง PAPA 
4.ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง การสร้างและแสดงสิทธิ ์
ความเป็นเจา้ของผลงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
  


