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เรื่อง  อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การแก้ปัญหาและการโปรแกรม



เรื่อง  อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง



ค าถามชวนคิด

เครื่องใช้ไฟฟ้าชีวิตประจ าวัน 
ในบ้านของนักเรียน มีอะไรบ้าง 



เครื่องใช้ไฟฟ้าชีวิตประจ าวัน ในบ้านของนักเรียน มีอะไรบ้าง 

หากควบคุมอุปกรณ์เครื่องใช้ไฟฟ้า
ดังกล่าวให้ท างานอัตโนมัติ
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

จะมีลักษณะอย่างไร

ค าถามชวนคิด



หากควบคุมอุปกรณ์เครื่องใช้ไฟฟ้าดังกล่าวให้ท างานอัตโนมัติ
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจะลักษณะอย่างไร

ที่มา : https://shorturl.asia/2ZnG6

ค าถามชวนคิด



จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายหลักการและประโยชน์ไอโอที
2. ออกแบบการน าเทคโนโลยีไอโอทีไปประยุกต์ใช้งาน         
ในชีวิตประจ าวัน
3. เห็นคุณค่าของเทคโนโลยีไอโอทีไปประยุกต์ใช้งาน      
ในชีวิตประจ าวันให้เกิดประโยชน์



IoT (Internet of Things)

“เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต ที่เชื่อมต่ออุปกรณ์
เข้ากับเครื่องมือต่าง ๆ เข้าด้วยกัน ท าให้มนุษย์
สามารถสั่งการควบคุมใช้งานอุปกรณ์ต่าง ๆ 
ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต”



ท าให้สามารถส่งข้อมูลที่เซนเซอร์วัดจาก
สภาพแวดล้อมไปยังเครื่องคอมพิวเตอร์และ
อุ ป ก ร ณ์ อื่ น  ๆ  ที่ เ ชื่ อ ม อ ยู่ กั บ ร ะ บ บ
อินเทอร์เน็ตได้

IoT (Internet of Things)



องค์ประกอบระบบไอโอทีพื้นฐาน ได้แก่ 

❖อุปกรณ์ไอโอที 
❖อุปกรณ์เกตเวย์ 

❖เครื่องบริการ 
❖อุปกรณ์ฝั่งผู้ใช้



เป็นคอมพิว เตอร์ขนาดเล็กที่มี ความสามารถ
ในการตรวจวัดสถานะในบริเวณที่สนใจ อาจมีการ
เชื่อมต่อกับกลไกควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าอื่น ๆ เพื่อสั่งงาน 

อุปกรณ์ไอโอที 



แผงวงจร Kid-Bright
ที่มา :: https://www.facebook.com/KidBright.Club

แผงวงจร IPST WiFi
ที่มา :: https://inex.co.th/home/product/ipst-wifi/

อุปกรณ์ไอโอที 



เป็นอุปกรณ์ที่เป็นทางผ่านให้กับอุปกรณ์ไอโอที
เชื่อมต่อกับโครงข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น อุปกรณ์ไอโอที
ที่รับรองการเชื่อมต่อแบบไวไฟ อุปกรณ์เกตเวย์ก็คือ
ไวเลสเราเตอร์ที่อยู่บริเวณนั้น

อุปกรณ์เกตเวย์ 



ที่มา :: https://pro-apple.com/img/networking/40373/how-use-network-gateway-share-files.jpg

ไวเลสเราเตอร์ท าหน้าที่
เป็นอุปกรณ์เกตเวย์

อุปกรณ์เกตเวย์ 



เครื่ องบริการ เป็น เครื่ อง
คอมพิวเตอร์ในอินเทอร์เน็ตที่ท า
หน้าที่เป็นจุดรวบรวม ประมวลผล 
หรือเชื่อมโยงข้อมูล

เครื่องบริการ 

ที่มา :: https://inwfile.com/s-dy/e0utuj.png



เป็นส่วนของการแสดงผลสถานะที่ตรวจวัด
ได้จากอุปกรณ์ไอโอทีให้ผู้ใช้รับทราบในรูปแบบ           
ของแอปพลิเคชัน

อุปกรณ์ฝั่งผู้ใช้



แอปพลิเคชันนั้นสร้างมาเพื่อวัตถุประสงค์ใด

ขอขอบคุณ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

การออกแบบ ส่วนประกอบของระบบรดน้ าต้นไม้อัตโนมัติ

ขอขอบคุณ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ตัวอย่าง



แอปพลิเคชันนั้นสร้างมาเพื่อวัตถุประสงค์ใด

ขอขอบคุณ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ตัวอย่าง
การศึกษาความต้องการ สมมติว่านักเรียนมีความต้องการระบบดังนี้

การออกแบบ ระบบรดน้ าต้นไม้อัตโนมัติ

• ตรวจสอบและประเมินความชื้นของดิน เป็น 3 ระดับ 
คือ ดินแห้ง ดินปกติ และดินเปียก

• มีรายงานผลความชื้นของดินเข้าสู่ระบบอินเทอร์เน็ต
ทุก ๆ ช่วงเวลา



แอปพลิเคชันนั้นสร้างมาเพื่อวัตถุประสงค์ใด

การออกแบบ ส่วนประกอบของระบบรดน้ าต้นไม้อัตโนมัติ

ขอขอบคุณ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ตัวอย่าง

สร้างแอปพลิเคชันและทดสอบ

รับรองการแสดงสถานะค่าความชื้น 
และมีปุ่มสั่งเปิด ปิดระบบรดน้ า 

จึงควรมีหน้าจอดังรูป
และการทดสอบควรทดสอบ

การท างานให้ได้ตรงตามความต้องการ



กิจกรรมที่ 2 เรื่อง Internet of Things



กิจกรรมที่ 2 เรื่อง Internet of Things



กิจกรรมที่ 2 เรื่อง Internet of Things



น าเสนอ กิจกรรมที่ 2.1 Internet of Things



Internet of Things มีประโยชน์ในหลาย ๆ ด้าน            
ช่วยอ านวยความสะดวก และลดขั้นตอนบางอย่าง                  
ในชีวิตประจ าวันของเรา  ในอนาคตเราจะสามารถควบคุม              
การท างานของสิ่งของทุก ๆ อย่างรอบตัวได้ง่าย ๆ                          
ผ่านสมาร์ตโฟนหรือแท็บเล็ต

สรุป



แต่มีความเสี่ยงไปพร้อม ๆ กัน ถ้าหากมิจฉาชีพเข้าถึง
ระบบควบคุมอุปกรณ์ต่าง ๆ ได้ ก็อาจสร้างความเสียหาย
ต่อเราเป็นอย่างมาก ดังนั้นจึงต้องเข้าใจวิธีการใช้งาน              
และหลักการป้องกันเทคโนโลยีเหล่านี้อย่างปลอดภัย

สรุป



ดาวน์โหลดเอกสารเพิ่มเติมได้ที่ www.dltv.ac.th
รายวิชา วิทยาการค านวณ  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

เรื่อง 
เก็บแต้มให้ถึงฝัน

บทเรียนครั้งต่อไป



ดาวน์โหลดเอกสารเพิ่มเติมได้ที่ www.dltv.ac.th
รายวิชา วิทยาการค านวณ  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

1. ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่องเก็บแต้มให้ถึงฝัน
2. โปรแกรม Scratch หรือ www.scratch.mit.edu

สิ่งที่ต้องเตรียม
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