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ครูผู้สอน ครูเจนจิรา โคตรวงค์  

เรื่อง ขั้นตอนและการวางแผน
การพัฒนาแอปพลิเคชัน

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การแก้ปัญหาและการโปรแกรม



เรื่อง ขั้นตอนและการวางแผน
การพัฒนาแอปพลิเคชัน



นักเรียนเคยใช้แอปพลิเคชันอะไรบ้าง และใช้เพื่ออะไร
แอปพลิเคชันนั้นสร้างมาเพื่อวัตถุประสงค์ใด

ค าถามชวนคิด



จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายขั้นตอนในการพัฒนาแอปพลิเคชัน
2. ออกแบบการวางแผนและติดตามการท างาน 
3. วางแผนพัฒนาแอปพลิเคชันตามขั้นตอน            
    อย่างมีประสิทธิภาพ



การพัฒนาแอปพลิเคชัน 

การพัฒนาแอปพลิเคชัน 4 ขั้นตอน ได้แก่
1. การศึกษาความต้องการ
2. การออกแบบ
3. การสร้างแอปพลเิคชัน
4. การทดสอบ 



1. การศึกษาความต้องการ 

- สิ่งที่แอปพลิเคชันสามารถท าได้
- ประโยชน์ของแอปพลิเคชัน
- วิธีการใช้งาน
- รูปแบบในการติดต่อสื่อสารระหว่างผู้ใช้กับ
  แอปพลเิคชัน



2. การออกแบบ 

การน าแนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ในการออกแบบ
อย่างเป็นระบบ

- การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย
- การพิจารณารูปแบบ
- การคิดเชิงนามธรรม



การน าแนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ในการออกแบบ
อย่างเป็นระบบ

- การออกแบบอัลกอริทึม

2. การออกแบบ 



ผลลัพธ์จากขั้นตอนนี้คือ
- โครงร่างของแอปพลิเคชันที่ประกอบด้วยส่วนต่าง ๆ 

ที่มีการก าหนดหน้าที่และการท างานที่ชัดเจน

2. การออกแบบ 



3. การสร้างแอปพลิเคชัน

เมื่อผู้พัฒนาเริ่มลงมือเขียนโปรแกรมในส่วนต่าง ๆ 
ผู้พัฒนาจะเริ่มพบความบกพร่องหรือข้อจ ากัด

- ข้อจ ากัดของอุปกรณ์ ซอฟต์แวร์ ไลบรารี
- ภาษาโปรแกรมที่น ามาใช้



4. การทดสอบ 

การทดสอบแอปพลิเคชันเป็นการตรวจสอบคุณภาพ 
โดยมีเป้าหมายเพื่อค้นหาข้อผิดพลาดและปรับปรุงแก้ไข 
เพื่อให้แน่ใจว่าแอปพลิเคชันท างานได้ถูกต้อง            
และสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้



การวางแผนและพัฒนา

เครื่องมือในการวางแผน
การท างานมีจ านวนมาก

ในที่น้ีจะใช้เทคนิค
กระดานคัมบัง (Kanban board)

ให้โปรแกรมก าหนดส่วนลดลูกคา้ได้
แก้ไขโปรแกรมให้ค านวณส่วนลดตามที่ต้องการ

ความส าคัญ              มาก
ประเภทงาน              ฟีเจอร์ก าหนดส่วนลด
ก าหนดเวลาแล้วเสร็จ   21 มี.ค. 65
ผู้รับผิดชอบ               เจนจิรา

ตัวอย่างการ์ดคัมบัง



แ

กิจกรรมที่ 1

เรื่อง ขั้นตอนและการวางแผน
การพัฒนาแอปพลิเคชัน



ใบกิจกรรม 1
เรื่อง วางแผนอย่างไร...ให้ส าเร็จ

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่
 www.dltv.ac.th)



แ

ตอนที่ 2 วางแผนอย่างไร...ให้ส าเร็จ
ค าชี้แจง เลือกสถานการณ์ที่ก าหนด แล้วแบ่งงานย่อย 
วิเคราะห์รายละเอียดของงาน ประเภทงาน ระดับความส าคัญ
ผู้รับผิดชอบ ก าหนดเวลาแล้วเสร็จ จากน้ันเขียนรายละเอียด 
ลงในบัตรงาน พร้อมเขียนล าดับการท างาน

กิจกรรมที่ 1



แ บัตรงาน

กิจกรรมที่ 1



แ

บัตรสถานการณ์ใบกิจกรรม วางแผนอย่างไร...ให้ส าเร็จ

กิจกรรมที่ 1



แ

บัตรสถานการณ์ใบกิจกรรม วางแผนอย่างไร...ให้ส าเร็จ

กิจกรรมที่ 1



แ

บัตรสถานการณ์ใบกิจกรรม วางแผนอย่างไร...ให้ส าเร็จ

กิจกรรมที่ 1



แ

บัตรสถานการณ์ใบกิจกรรม วางแผนอย่างไร...ให้ส าเร็จ

กิจกรรมที่ 1



แ

บัตรสถานการณ์ใบกิจกรรม วางแผนอย่างไร...ให้ส าเร็จ

กิจกรรมที่ 1



แ

บัตรสถานการณ์ใบกิจกรรม วางแผนอย่างไร...ให้ส าเร็จ

กิจกรรมที่ 1



ใบกิจกรรม 1
เรื่อง วางแผนอย่างไร...ให้ส าเร็จ

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่
www.dltv.ac.th)



แอปพลิเคชันสร้างขึ้น เพื่อแก้ปัญหาและตอบสนอง
ความต้องการของผู้ใช้งาน ดังนั้นในการพัฒนาแอปพลิเคชัน
จ าเป็นที่จะต้องมีขั้นตอนในการพัฒนา ดังนี้ 

   1. การศึกษาความต้องการ   2. การออกแบบ 
 3. การสร้างแอปพลิเคชัน   4. การทดสอบ

สรุป



สังเกตได้ว่าแอปพลิเคชันที่เราใช้งานจะมีทั้งแอปพลิเคชัน
อย่างง่ายไปจนถึงแอปพลิเคชันที่ซับซ้อน หากการพัฒนา
แอปพลิเคชันไม่มีการวางแผนหรือติดตามงานแอปพลิเคชัน
ที่ถูกสร้างขึ้นมาก็จะไม่สามารถใช้งานได้ หรือไม่ตรงตาม
ความต้องการของผู้ใช้ 

สรุป



สรุป

เพราะฉะนั้นการวางแผนหรือติดตามงานจึงเป็น
อย่างมากในการพัฒนาแอปพลิเคชัน เพื่อให้        
แอปพลิเคชันที่ถูกสร้างขึ้นมานั้น สามารถใช้งานได้  
อย่างมีคุณภาพ และตรงตามความต้องการของผู้ใช้



ดาวน์โหลดเอกสารเพิ่มเติมได้ที่ www.dltv.ac.th
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เรื่อง 
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง

บทเรียนครั้งต่อไป



ดาวน์โหลดเอกสารเพิ่มเติมได้ที่ www.dltv.ac.th
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1. ใบความรู้ที่ 2 เรื่อง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง
2. ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง

สิ่งที่ต้องเตรียม
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