
๑ 

 

 

 

 

 

 

 

หน$วยการเรียนรู-ท่ี ๒ 

เร่ือง สัตว7หิมพานต7ในจินตนาการ



๒ 

หน$วยการเรียนรู-ที่ ๒ 

ช่ือหน'วยการเรียนรู0 สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ 

รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑        รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ 

ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒ ภาคเรียนท่ี ๑          เวลา ๖ ช่ัวโมง    

๑. มาตรฐานการเรียนรู0/ตัวช้ีวัด 

สาระท่ี ๑ ทัศนศิลปD 

มาตรฐานการเรียนรู- ศ ๑.๑ สร-างสรรค4งานทัศนศิลป:ตามจินตนาการ และความคิดสร-างสรรค4 วิเคราะห4 

วิพากษ4 วิจารณ4คุณคEางานทัศนศิลป: ถEายทอดความรู-สึก ความคิดตEองานศิลปะ

อยEางอิสระ ช่ืนชม และประยุกต4ใช-ในชีวิตประจำวัน 

ตัวช้ีวัด ม. ๒/๒ บรรยายเกี่ยวกับความเหมือนและความแตกตEางของรูปแบบการใช-วัสดุอุปกรณ4

ในงานทัศนศิลป:ของศิลปSน 

ม. ๒/๖ วาดภาพแสดงบุคลิกลักษณะของตัวละคร    

๒. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

ปVจจุบันตัวการ4ตูนได-ก-าวเข-ามามีบทบาทสําคัญ เน่ืองจากเปZนสัญลักษณ4แทนวัตถุตEาง ๆ ท่ีเห็นใน

ชีวิตประจำวัน เชEน คน สัตว4 ส่ิงของ โดยตัดทอนรายละเอียดภาพจริงให-ลดลง และเปล่ียนให-ลักษณะเกินจริง 

เชEน จมูกใหญE ปากหนา มีหูแมว เปZนต-น 

การออกแบบตัวละครสัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ คือ การนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZน

สัตว4หิมพานต4ชนิดใหมEตามจินตนาการของตนเอง มี ๔ ข้ันตอน กำหนดแนวคิด รEางภาพด-วยรูปเรขาคณิต ลงสี

พ้ืนหลังและตัวละคร พร-อมเก็บรายละเอียด 

การนำเสนอผลงานทัศนศิลป: เปZนการนำเสนอข-อมูลของผลงานทัศนศิลป:ที่ศิลปSนได-สร-างขึ้นเพ่ือ 

ถEายทอดแลกเปลี่ยนแนวคิด แรงบันดาลใจ การใช-ทัศนธาตุ การใช-วัสดุอุปกรณ4 และเทคนิควิธีการในการ

สร-างสรรค4ผลงานทัศนศิลป:  

 

๓.  จุดประสงค5การเรียนรู0 

๓.๑ ด0านความรู0 ความเข0าใจ (K) 

  ๑.) นักเรียนสามารถเข-าใจในทฤษฎีการออกแบบตัวละคร 

           ๒.) นักเรียนสามารถเข-าใจถึงกระบวนการการออกแบบตัวละคร  

๓.๒ ด0านทักษะ/กระบวนการ (P) 

  ๑.) นักเรียนสามารถอภิปรายถึงการออกแบบตัวละครในรูปแบบตEาง ๆ ได- 



  ๓ 

       ๒.) นักเรียนสามารถสร-างสรรค4ผลงานออกแบบตัวละคร ในโจทย4สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการได-   

 ๓.๓ ด0านคุณลักษณะ เจตคติ ค'านิยม (A)  

  ๑.) นักเรียนเห็นความสำคัญและประโยชน4ของการออกแบบตัวละคร 

 

๔. สมรรถนะท่ีต0องการให0เกิดกับผู0เรียน (KSA)  

 ๑. พูดแสดงความคิด ความรู .สึก ข.อคิด ทั ้งเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง จากสารที่ได.รับ 

(๑.๑.๒)  

 ๒. เขียนถDายทอดประเด็นสำคัญจากสถานการณJหรือหัวข.อที่กำหนดโดยเรียบเรียงประเด็นเนื้อหาอยDาง

เปNนระบบเพ่ือให.ผู.อ่ืนเข.าใจ (๑.๑.๓)  

 

๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

          ๕.๑ มีวินัย  

 ๔.๒ ใฝhเรียนรู-  

 ๕.๓ มุEงม่ันในการทำงาน  

 

๖.  การประเมินผลรวบยอด  

  ๖.๑  ช้ินงานหรือภาระงาน 

  ๑.) ผลงานการออกแบบสัตว4หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน จินตนาการ” 

๖.๒ เกณฑ5การประเมินผลช้ินงานหรือภาระงาน  
 

ประเด็น                 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

๔ (ดีมาก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช0) ๑ (ปรับปรุง)  

ความถูกต-อง

ตามโจทย4 

สามารถใช-เทคนิค

สีโปสเตอร4 โดย

การนำสัตว4ชนิด

ตEาง ๆ  ต้ังแตE ๔ 

ชนิดข้ึนไป  มา

ดัดแปลงให-เกิด

เปZนสัตว4หิมพานต4

ชนิดใหมEตาม

จินตนาการของ

ตนเอง  

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ 

ต้ังแตE ๓ ชนิด มา

ดัดแปลงให-เกิดเปZน

สัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการ

ของตนเอง  

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ 

ต้ังแตE ๒ ชนิด มา

ดัดแปลงให-เกิดเปZน

สัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการ

ของตนเอง 

ใช-เทคนิคการลงสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ 

ต้ังแตE ๑ ชนิด มา

ดัดแปลงให-เกิดเปZน

สัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการ

ของตนเอง 



  ๔ 

ประเด็น                 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

๔ (ดีมาก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช0) ๑ (ปรับปรุง)  

ความคิด

สร-างสรรค4 

 

 

สร-างผลงานด-วย

ความคิดท่ีแปลก

ใหมE 

สร-างผลงานด-วย

ความคิดท่ีแปลกใหมE 

แตEยังต-องพัฒนาใน

ด-านการส่ือ

ความหมายของภาพ 

ผลงานมีความคิด

สร-างสรรค4คEอนข-าง

น-อย และยังต-อง

พัฒนาด-านการส่ือ

ความหมายของภาพ 

ผลงานเปZนการ

คัดลอกโดยไมEมี 

ความคิดแปลกใหมE 

และไมEสามารถส่ือ

ความหมายของภาพ

ได- 

ความงาม 

 

 

สามารถสร-าง

ผลงานให-มีความ

สวยงามท้ังด-าน

การวาดภาพ และ

ลงสี 

สามารถสร-างผลงาน

ให-มีความสวยงามใน

ระดับปานกลางท้ัง

ด-านการวาดภาพและ

ลงสี  

สามารถสร-างผลงาน

ให-มีความสวยงามใน

ระดับพอใช-ท้ังด-าน

การวาดภาพและลงสี 

ผลงานขาดความ

สวยงามในด-านการ

วาดภาพและลงสี 

การจัด

องค4ประกอบ

ศิลป: 

 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-

หลักการจัด

องค4ประกอบศิลป:

ได- 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-

หลักการจัด

องค4ประกอบศิลป:ได- 

ปานกลาง 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-

หลักการจัด

องค4ประกอบศิลป:ได- 

พอใช- 

ผลงานยังขาดการจัด

องค4ประกอบท่ีดี 

ความสมบูรณ4 

 

ผลงานสะอาดไมEมี

รอยยับ,เปmnอน,ฉีก

ขาด และลงสีใน

กรอบท่ีกำหนด 

ผลงานสะอาด

เรียบร-อยปานกลาง  

มีรอยเปmnอนเล็กน-อย 

ผลงานไมEคEอยสะอาด 

มีรอยเปmnอนใน

บางสEวน 

ผลงานไมEสะอาด

เรียบร-อย มีรอยฉีก

ขาด และรอยเปmnอน

ขนาดใหญE 

 

เกณฑ5การตัดสิน 

คะแนน ๒๐ - ๑๖ คะแนน หมายถึง    ดีมาก 

คะแนน  ๑๕ - ๑๑ คะแนน หมายถึง    ดี 

คะแนน  ๑๐ - ๖ คะแนน หมายถึง  พอใช- 

คะแนน  ๕ - ๐  คะแนน หมายถึง  ปรับปรุง 
 

เกณฑ5การผ'าน 

 ผEานเกณฑ4การประเมินระดับ พอใช- ข้ึนไป 

 
 



  ๕ 

  แผนการจัดการเรียนรู-ที่ ๑ เรื่อง สัตว<หิมพานต<ในจินตนาการ ภาคทฤษฎี 

หน'วยการเรียนรู0ท่ี ๒   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ 

รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑         รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD)           กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ 

ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒  ภาคเรียนท่ี ๑  เวลา ๕๐ นาที    

 

๑. มาตรฐานการเรียนรู0/ตัวช้ีวัด 

สาระท่ี ๑ ทัศนศิลปD 

 มาตรฐานการเรียนรู- ศ ๑.๑  สร-างสรรค4งานทัศนศิลป:ตามจินตนาการ และความคิดสร-างสรรค4 

วิเคราะห4 วิพากษ4 วิจารณ4คุณคEางานทัศนศิลป: ถEายทอดความรู-สึก 

ความคิดต Eองานศิลปะอย Eางอ ิสระ ช ื ่นชม และประย ุกต 4ใช - ใน

ชีวิตประจำวัน 

 ตัวช้ีวัด ม. ๒/๖    วาดภาพแสดงบุคลิกลักษณะของตัวละคร 

 

๒. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 ปVจจุบันตัวการ4ตูนได-ก-าวเข-ามามีบทบาทสําคัญ เน่ืองจากเปZนสัญลักษณ4แทนวัตถุตEาง ๆ ท่ีเห็นใน

ชีวิตประจำวัน เชEน คน สัตว4 ส่ิงของ โดยตัดทอนรายละเอียดภาพจริงให-ลดลง และเปล่ียนให-ลักษณะเกินจริง 

เชEน จมูกใหญE ปากหนา มีหูแมว เปZนต-น 

การออกแบบตัวละครสัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ คือการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZน

สัตว4หิมพานต4ชนิดใหมEตามจินตนาการของตนเอง มี ๔ ข้ันตอน กำหนดแนวคิด รEางภาพด-วยรูปเรขาคณิต ลงสี

พ้ืนหลังและตัวละคร พร-อมเก็บรายละเอียด 

๓. สาระการเรียนรู0 

 ๓.๑ ความรู-และวิธีการและข้ันตอนการออกแบบตัวละคร 

 ๓.๒ ทักษะการออกแบบตัวละครในรูปแบบสัตว4หิมพานต4 

 

๔. จุดประสงค5การเรียนรู0 

 ๔.๑ ด-านความรู- ความเข-าใจ (K) 

   ๑.) นักเรียนสามารถเข-าใจในทฤษฎีการออกแบบตัวละคร 

   ๒.) นักเรียนสามารถเข-าใจถึงกระบวนการการออกแบบตัวละคร 

๔.๒ ด-านทักษะ/กระบวนการ (P) 

   ๑.) นักเรียนสามารถอภิปรายถึงการออกแบบตัวละครในรูปแบบตEาง ๆ ได- 

  ๔.๓ ด-านคุณลักษณะ เจตคติ คEานิยม (A) (ของแตEละวิชา) 

   ๑.) นักเรียนเห็นความสำคัญและประโยชน4ของการออกแบบตัวละคร  

 



  ๖ 

๕. สมรรถนะท่ีต0องการให0เกิดกับผู0เรียน (KSA)  

 ๑. พูดแสดงความคิด ความรู.สึก ข.อคิด ท้ังเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง จากสารท่ีได.รับ (๑.๑.๒) 

  ๒. เขียนถDายทอดประเด็นสำคัญจากสถานการณJหรือหัวข.อท่ีกำหนดโดยเรียบเรียงประเด็นเน้ือหาอยDางเปNน

ระบบเพ่ือให.ผู.อ่ืนเข.าใจ (๑.๑.๓) 

 

๖. คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

 ๖.๑ มีวินัย 

 ๖.๒ ใฝhเรียนรู- 

  ๖.๓ มุEงม่ันในการทำงาน 

 

๗. กิจกรรมการเรียนรู0 

 

 



 ๗ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๑   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคทฤษฎี 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที ่ต0องการให0เกิด

กับผู0เรียน 

๑. พูดแสดงความคิด 

ความรู.สึก ข.อคิด ท้ังเชิงบวก

และลบ และทัศนะของตนเอง 

จากสารท่ีได.รับ (๑.๑.๒) 

 ๒. เขียนถDายทอดประเด็น

สำคัญจากสถานการณJหรือ

หัวข.อท่ีกำหนดโดยเรียบเรียง

ประเด็นเน้ือหาอยDางเปNนระบบ

เพ่ือให.ผู.อ่ืนเข.าใจ (๑.๑.๓) 

ด0านความรู0 

๑. นักเรียนสามารถเข-าใจใน

ทฤษฎีการออกแบบตัวละคร 

๒. นักเรียนสามารถเข-าใจถึง

กระบวนการการออกแบบตัว

ละคร 

ข้ันนำเข0าสู'บทเรียน  (๑๐ นาที) 

๑. ครูกลEาวทักทายนักเรียนและบอกให-นักเรียน

ทำความเคารพ 

 

๒. ครูเช่ือมโยงเข-าสูEบทเรียน ด-วยการให-

นักเรียนดูภาพสัตว4ชนิดตEาง ๆ ท่ีมาผสมกันแล-ว

เกิดเปZนสัตว4กลายพันธุ4 พร-อมท้ังถามคำถาม

นักเรียน ดังน้ี 

๒.๑) นักเรียนเห็นภาพแล-วรู-สึกอยEางไร 

คำตอบนักเรียน นักเรียนนEาจะตอบวEา ตลก 

แปลกดี นEารัก 

คำตอบครู ครูตอบวEา ท่ีนักเรียนรู-สึกสนุก ตลก 

แปลกตา เพราะเปZนส่ิงใหมE ๆ ท่ีไมEเคยเห็นมา

กEอนน่ันเอง  

 

๓. ครูสรุปเน้ือหาของการนำเข-าสูEบทเรียน โดย

การสอบถามนักเรียนดังน้ี 

 

๑. นักเรียนบอกทำความเคารพ 

 

 

๒. นักเรียนมีสEวนรEวมในการตอบคำถาม

จากการดูภาพสัตว4กลายพันธุ4ชนิดตEาง ๆ  

ดังน้ี 

๒.๑) นักเรียนเห็นภาพแล-วรู-สึกอยEางไร 

คำตอบนักเรียน ตลก แปลกดี นEารัก 

คำตอบครู ครูตอบวEา ท่ีนักเรียนรู-สึกสนุก 

ตลก แปลกตา เพราะเปZนส่ิงใหมE ๆ ท่ีไมEเคย

เห็นมากEอนน่ันเอง  

 

 

 

๓. นักเรียนตอบคำถามของครูวEา จากการ

นำเข-าสูEบทเรียนดังน้ี 

๑. ใบความรู-ท่ี ๑ 

เร่ือง สัตว4หิม

พานต4ใน

จินตนาการ 

๒. ใบงานท่ี ๑ 

เร่ือง สัตว4หิม

พานต4ใน

จินตนาการ 

๓. ส่ือ 

PowerPoint 

เร่ือง สัตว4หิม

พานต4ใน

จินตนาการ 

ภาคทฤษฎี 

๔. ตัวอยEาง

ผลงาน สัตว4หิม

๑. ผลงานการ

ออกแบบสัตว4

หิมพานต4 ใน

หัวข-อ “สัตว4

หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” 

โดยให-เตรียม

ภาพรEาง

ผลงานพร-อม

อุปกรณ4เพ่ือ

ลงสีสัปดาห4

หน-า 

วิธีวัด 

การเข-าช้ันเรียน 

และการมีสEวน

รEวมในช้ันเรียน 

เคร่ืองมือวัด 

เกณฑ4การ

ประเมิน

คุณลักษณะอัน

พึงประสงค4 

เกณฑ5การ

ประเมิน 

มีคะแนน ๔ 

ระดับ คือ 

ดีมาก  

ดี 

พอใช- 

ปรับปรุง 



 ๘ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๑   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคทฤษฎี 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด0านทักษะกระบวนการ 

๑. นักเรียนสามารถอภิปราย

ถึงการออกแบบตัวละครใน

รูปแบบตEาง ๆ ได- 

ด0านคุณลักษณะ เจตคติ 

ค'านิยม  

๑. นักเรียนเห็นความสำคัญ

และประโยชน4ของการ

ออกแบบตัวละคร 

คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

๑. มีวินัย 

๒. ใฝhเรียนรู- 

๓. มุEงม่ันในการทำงาน 

 

ครูต้ังคำถามวEา การนำเข-าสูEบทเรียนน้ีได-ความรู-

อะไร 

คำตอบนักเรียน ได-รับจินตนาการใหมE ๆ ในการ

ดูรูปสัตว4 

คำตอบครู ครูตอบวEา การทำงานศิลปะ

สร-างสรรค4ก็ใช-จินตนาการเชEนเดียวกับการตัด

ตEอภาพสัตว4เหลEาน้ี อันจะทำให-ผู-เรียนเกิด

สุนทรียะใหมE ๆ ในการสร-างงานศิลปะและเปZน

การตEอยอดทางความคิดในการทำงานศิลปะ

ด-วย 

ครูต้ังคำถามวEา การนำเข-าสูEบทเรียนน้ีได-

ความรู-อะไร 

คำตอบนักเรียน ได-รับจินตนาการใหมE ๆ ใน

การดูรูปสัตว4 

คำตอบครู ครูตอบวEา การทำงานศิลปะ

สร-างสรรค4ก็ใช-จินตนาการเชEนเดียวกับการ

ตัดตEอภาพสัตว4เหลEาน้ี อันจะทำให-ผู-เรียน

เกิดสุนทรียะใหมE ๆ ในการสร-างงานศิลปะ

และเปZนการตEอยอดทางความคิดในการ

ทำงานศิลปะด-วย 

พานต4ใน

จินตนาการ 

 

เกณฑ4การผEาน   

ต้ังแตEระดับ 

พอใช- ข้ึนไป 

ข้ันสอน (๓๕ นาที) 

๑. เปSดส่ือ powerpoint ประกอบการสอน 

เร่ือง “สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ” โดย

บรรยายเน้ือหา ดังน้ี 

๑.๑) ความหมายและหลักการของการ

ออกแบบตัวละคร 

๑.๑.๑ แนวคิด (Concept) 

 

๑. นักเรียนต้ังใจฟVงในระหวEางการเรียนการ

สอนเร่ือง “สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ” 

โดยบรรยายเน้ือหา ดังน้ี 

๑.๑) ความหมายและหลักการของการ

ออกแบบตัวละคร 

๑.๑.๑ แนวคิด (Concept) 



 ๙ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๑   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคทฤษฎี 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

๑.๑.๒ เอกลักษณ4เฉพาะ (Unique-mess) 

๑.๑.๒.๑) ครูต้ังคำถามวEา อะไรท่ีเปZน

เอกลักษณ4ท่ีเดEนท่ีสุดของตัวการ4ตูนช้ินน้ี (ยักษ4

ตัวสีเขียวหูกาง) 

คำตอบนักเรียน สีเขียว ชฎา  

คำตอบครู  ครูตอบวEา ท่ีนักเรียนตอบวEาสีเขียว 

ชฎา น่ันเพราะเปZนเอกลักษณ4เฉพาะของสีและ

เคร่ืองแตEงกายของยักษ4ตนน้ี ทำให-ยักษ4มี

เอกลักษณ4เฉพาะของตัวเองท่ีชัดเจน 

๑.๑.๓ ความสามัญ (Simplicity) 

๑.๑.๔ การซ้ำ (Repeat Ability) 

๑.๑.๕ ลักษณะนิสัย (Personality) 

๑.๑.๕.๑) ครูต้ังคำถามวEา ภาพการ4ตูน (หนุ

มาน) ภาพน้ีนักเรียนเห็นแล-วมีความรู-สึก

อยEางไร 

คำตอบนักเรียน ตลก นEารัก ดูใจดี 

๑.๑.๒ เอกลักษณ4เฉพาะ (Unique-mess) 

๑.๑.๒.๑) ครูต้ังคำถามวEา อะไรท่ีเปZน

เอกลักษณ4ท่ีเดEนท่ีสุดของตัวการ4ตูนช้ินน้ี 

(ยักษ4ตัวสีเขียวหูกาง) 

คำตอบนักเรียน สีเขียว ชฎา  

คำตอบครู  ครูตอบวEา ท่ีนักเรียนตอบวEาสี

เขียว ชฎา น่ันเพราะเปZนเอกลักษณ4เฉพาะ

ของสีและเคร่ืองแตEงกายของยักษ4ตนน้ี ทำ

ให-ยักษ4มีเอกลักษณ4เฉพาะของตัวเองท่ี

ชัดเจน 

๑.๑.๓ ความสามัญ (Simplicity) 

๑.๑.๔ การซ้ำ (Repeat Ability) 

๑.๑.๕ ลักษณะนิสัย (Personality) 

๑.๑.๕.๑) ครูต้ังคำถามวEา ภาพการ4ตูน (หนุ

มาน) ภาพน้ีนักเรียนเห็นแล-วมีความรู-สึก

อยEางไร 



 ๑๐ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๑   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคทฤษฎี 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

คำตอบครู ครูตอบวEา ท่ีนักเรียนรู-สึก ตลก 

นEารัก ดูใจดี เพราะผู-ออกแบบได-ออกแบบให-ตัว

การ4ตูนมีรอยย้ิม ใช-สีโทนอEอนสวEางเหลือง เขียว 

ทำให-ตัวละครดูนEารัก เข-าถึงงEาย 

 

 

 

๒. องค4ประกอบในการออกแบบตัวละคร 

๒.๑ เส-น (Line)  

๒.๑.๑) ครูต้ังคำถามวEา ตัวละครเส-นโค-งในภาพ

ให-ความรู-สึกอยEางไร 

คำตอบนักเรียน ปราดเปรียว วEองไว ยืดหยุEน 

คำตอบครู ครูตอบวEา ท่ีนักเรียนรู-สึก เชEนน้ัน 

เพราะเส-นโค-งให-ความรู-สึกเคล่ือนไหว ยืดหยุEน 

 

 

คำตอบนักเรียน ตลก นEารัก ดูใจดี 

คำตอบครู ครูตอบวEา ท่ีนักเรียนรู-สึก ตลก 

นEารัก ดูใจดี เพราะผู-ออกแบบได-ออกแบบ

ให-ตัวการ4ตูนมีรอยย้ิม ใช-สีโทนอEอนสวEาง

เหลือง เขียว ทำให-ตัวละครดูนEารัก เข-าถึง

งEาย 

 

๒. องค4ประกอบในการออกแบบตัวละคร 

๒.๑ เส-น (Line)  

๒.๑.๑) ครูต้ังคำถามวEา ตัวละครเส-นโค-งใน

ภาพให-ความรู-สึกอยEางไร 

คำตอบนักเรียน ปราดเปรียว วEองไว 

ยืดหยุEน 

คำตอบครู ครูตอบวEา ท่ีนักเรียนรู-สึก 

เชEนน้ัน เพราะเส-นโค-งให-ความรู-สึก

เคล่ือนไหว ยืดหยุEน 



 ๑๑ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๑   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคทฤษฎี 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

๒.๑.๒) ครูต้ังคำถามวEา ตัวละครเส-นหยักฟVน

ปลาในภาพให-ความรู-สึกอยEางไร 

คำตอบนักเรียน นEากลัว 

คำตอบครู ครูตอบวEา ท่ีนักเรียนรู-สึก เชEนน้ัน 

เพราะเส-นซิกแซกฟVนปลา ให-ความรู-สึก ไมE

ราบเรียบ นEากลัว มีความรุนแรง 

๒.๑.๓) ครูต้ังคำถามวEา ตัวละครเส-นตรงใน

ภาพให-ความรู-สึกอยEางไร 

คำตอบนักเรียน สงบ  

คำตอบครู ครูตอบวEา ท่ีนักเรียนรู-สึก เชEนน้ัน 

เพราะเส-นตรงมีความน่ิง สงบ ราบเรียบ 

๒.๒ รูปรEาง & รูปทรง (Shape & Form) ของ

ตัวละคร 

๒.๓ สี (Color) 

๒.๔ ขนาด&สัดสEวน (Size & Proportion) 

๒.๕ ตัวอยEางการเขียนภาพสัตว4โดยใช-รูปทรง

เรขาคณิตในการรEางภาพ 

๒.๑.๒) ครูต้ังคำถามวEา ตัวละครเส-นหยัก

ฟVนปลาในภาพให-ความรู-สึกอยEางไร 

คำตอบนักเรียน นEากลัว 

คำตอบครู ครูตอบวEา ท่ีนักเรียนรู-สึก 

เชEนน้ัน เพราะเส-นซิกแซกฟVนปลา ให-

ความรู-สึก ไมEราบเรียบ นEากลัว มีความ

รุนแรง 

๒.๑.๓) ครูต้ังคำถามวEา ตัวละครเส-นตรงใน

ภาพให-ความรู-สึกอยEางไร 

คำตอบนักเรียน สงบ  

คำตอบครู ครูตอบวEา ท่ีนักเรียนรู-สึก 

เชEนน้ัน เพราะเส-นตรงมีความน่ิง สงบ 

ราบเรียบ 

๒.๒ รูปรEาง & รูปทรง (Shape & Form) 

ของตัวละคร 

๒.๓ สี (Color) 

๒.๔ ขนาด&สัดสEวน (Size & Proportion) 



 ๑๒ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๑   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคทฤษฎี 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 

 

 

๓. สัตว4หิมพานต4 

๓.๑ ประวัติของสัตว4หิมพานต4 

๓.๒ สัตว4หิมพานต4พันธุ4ผสม 

๓.๒.๑) ครูต้ังคำถามวEา ถ-านักเรียนอยากสร-าง

สัตว4หิมพานต4ข้ึนมา ๑ ตัว นักเรียนจะนำสัตว4

ชนิดใดมาผสมกัน 

คำตอบนักเรียน มากมายแตกตEางกันไป 

คำตอบครู ครูตอบวEา สัตว4ทุกประเภทสามารถ

นำมาผสมกันได- ข้ึนอยูEกับจินตนาการของ

นักเรียน 

 

๔. ครูเปSดตัวอยEางการทำงานออกแบบตัวละคร

ให-นักเรียนดู 

๒.๕ ตัวอยEางการเขียนภาพสัตว4โดยใช-

รูปทรงเรขาคณิตในการรEางภาพ 

 

๓. สัตว4หิมพานต4 

๓.๑ ประวัติของสัตว4หิมพานต4 

๓.๒ สัตว4หิมพานต4พันธุ4ผสม 

๓.๒.๑) ครูต้ังคำถามวEา ถ-านักเรียนอยาก

สร-างสัตว4หิมพานต4ข้ึนมา ๑ ตัว นักเรียนจะ

นำสัตว4ชนิดใดมาผสมกัน 

คำตอบนักเรียน มากมายแตกตEางกันไป 

คำตอบครู ครูตอบวEา สัตว4ทุกประเภท

สามารถนำมาผสมกันได- ข้ึนอยูEกับ

จินตนาการของนักเรียน 

 

๔. ครูเปSดตัวอยEางการทำงานออกแบบตัว

ละครให-นักเรียนดู 

ข้ันปฏิบัติ (- นาที)  



 ๑๓ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๑   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคทฤษฎี 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ข้ันสรุป (๕ นาที) 

๑. ครูทบทวนเร่ืองตัวอยEางการทำงาน การ

ออกแบบสัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ โดย

สอบถามนักเรียน ดังน้ี 

๑.๑) ครูทบทวนการออกแบบตัวละครวEามีก่ี

ข้ันตอน 

คำตอบนักเรียน มี ๔ ข้ันตอน 

คำตอบครู ครูตอบวEา มี ๔ ข้ันตอน คือ กำหนด

แนวคิด รEางภาพด-วยรูปเรขาคณิต ลงสีพ้ืนหลัง

และตัวละคร พร-อมเก็บรายละเอียด 

 

 

 

๒. ครูเปSดโอกาสให-นักเรียนสอบถามข-อสงสัย 

 

 

 

๑. นักเรียนตอบคำถามท่ี ครูต-นทางทบทวน

เร่ืองตัวอยEางการทำงาน การออกแบบสัตว4

หิมพานต4ในจินตนาการ โดยสอบถาม

นักเรียน ดังน้ี 

๑.๑) ครูทบทวนการออกแบบตัวละครวEามีก่ี

ข้ันตอน 

คำตอบนักเรียน มี ๔ ข้ันตอน 

คำตอบครู ครูตอบวEา มี ๔ ข้ันตอน คือ 

กำหนดแนวคิด รEางภาพด-วยรูปเรขาคณิต 

ลงสีพ้ืนหลังและตัวละคร พร-อมเก็บ

รายละเอียด 

 

๒. นักเรียนสอบถามข-อสงสัยตEาง ๆ ใน

เน้ือหาท่ีเรียนไป 

 



 ๑๔ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๑   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคทฤษฎี 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

๓. ครูส่ังงานให-นักเรียนรEางภาพสัตว4หิมพานต4

ในจินตนาการ โดยใช-กระดาษขนาด A๔ เพ่ือ

มาลงสีตEอในห-องเรียนในสัปดาห4ไป และต้ังช่ือ 

พร-อมระบุแนวคิดและแรงบันดาลใจในการ

สร-างสรรค4ผลงาน 

 

๔. ครูนัดหมายให-นักเรียนเตรียมตัวมาเรียนใน

คาบถัดไป ดังน้ี 

๔.๑  เตรียมอุปกรณ4ท่ีใช-ในการทำงานมา ดังน้ี 

สีโปสเตอร4 กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ พูEกัน

อยEางน-อยสามขนาด (ใหญE กลาง เล็ก) กระดาน

รองวาด เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4ติดขอบ

ท้ังส่ีด-าน ผ-าสะอาด จานสี ภาชนะล-างพูEกัน 

 

 

๕. ครูเปSดโอกาสให-นักเรียนซักถามข-อสงสัยใน

การทำงาน 

๓. นักเรียนจดบันทึกรายละเอียดการบ-านท่ี

ตนเองต-องทำ 

 

 

 

 

๔. นักเรียนจดบันทึกรายละเอียดอุปกรณ4ท่ี

ตนเองต-องทำในคาบถัดไป 

๔.๑ เตรียมอุปกรณ4ท่ีใช-ในการทำงานมา

ดังน้ี สีโปสเตอร4 กระดาษร-อยปอนด4ขนาด 

A๔ พูEกันอยEางน-อยสามขนาด (ใหญE กลาง 

เล็ก) กระดานรองวาด เทปกระดาษกาว

อเนกประสงค4ติดขอบท้ังส่ีด-าน ผ-าสะอาด 

จานสี ภาชนะล-างพูEกัน 

 

๕. นักเรียนซักถามข-อสงสัยในการทำงาน 

 



 ๑๕ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๑   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคทฤษฎี 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 

๖. ครูให-นักเรียนบอกทำความเคารพ 

 

๖. นักเรียนบอกทำความเคารพ 



 ๑๖ 

๘. ส่ือ/แหล'งเรียนรู0 

๑.) ใบความรู-ท่ี ๑ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

๒.) ใบงานท่ี ๑ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

 ๓.) ส่ือ PowerPoint เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ ภาคทฤษฎี 

 ๔.) ตัวอยEางผลงาน สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๑๗ 

๙. การประเมินผลรวบยอด   

 ช้ินงานหรือภาระงาน 

 ๑.) การมีสEวนรEวมในช้ันเรียน 

ส่ิงท่ีต0องการวัด/ประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ  เกณฑ5การประเมิน 

ด0านความรู0 ความเข0าใจ (K) 

๑. นักเรียนสามารถเข-าใจในทฤษฎี

การออกแบบตัวละคร 

๒. นักเรียนสามารถเข-าใจถึง

กระบวนการการออกแบบตัวละคร 

 

๑. สอนเร่ืองการออกแบบตัวละคร 

โดยการต้ังคำถามตลอดการบรรยาย 

เพ่ือตรวจสอบความเข-าใจของผู-เรียน 

๒. สอนเร่ืองกระบวนการออกแบบตัว

ละคร ในหัวข-อสัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ  

 

๑. แบบสังเกต

พฤติกรรมในช้ัน

เรียน 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ร-อยละ ๕๐ ข้ึนไป 

ด0านทักษะ/กระบวนการ (P)  

๑. นักเรียนสามารถอภิปรายถึง

การออกแบบตัวละครในรูปแบบ

ตEาง ๆ ได- 

 

๑. ครูมีคำถามให-นักเรียนตอบคำถาม 

และอภิปรายในช้ันเรียนตลอดการ

เรียนการสอน เพ่ือนักเรียนสามารถ

อภิปรายถึงการออกแบบตัวละครใน

รูปแบบตEาง ๆ ได- 

 

๑. แบบสังเกต

พฤติกรรมในช้ัน

เรียน 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ร-อยละ ๕๐ ข้ึนไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค'านิยม (A) 

๑. นักเรียนเห็นความสำคัญและ

ประโยชน4ของการออกแบบตัว

ละคร 

 

๑. ครูมีคำถามให-นักเรียนตอบคำถาม 

และอภิปรายในช้ันเรียนตลอดการ

เรียนการสอน เพ่ือนักเรียนสามารถ

อภิปรายถึงการออกแบบตัวละครใน

รูปแบบตEาง ๆ ได- 

 

๑. แบบสังเกต

พฤติกรรมในช้ัน

เรียน 

 

๑. ผEานเกณฑ4การ

ประเมินระดับ

คุณภาพ “ผEาน 

สมรรถนะท่ีต0องการให0เกิดกับ

ผู0เรียน 

๑. พูดแสดงความคิด ความรู.สึก 

ข.อคิด ท้ังเชิงบวกและลบ และ

ทัศนะของตนเอง จากสารท่ีได.รับ 

(๑.๑.๒) 

 ๒. เขียนถDายทอดประเด็นสำคัญ

จากสถานการณJหรือหัวข.อท่ีกำหนด

โดยเรียบเรียงประเด็นเน้ือหาอยDาง

 

 

๑. ประเมินจากใบงาน เร่ือง การ

สร-างเกณฑ4การประเมินและวิจารณ4

งานทัศนศิลป: 

 

 

 

๑. แบบ

ประเมินผลงาน 

 

 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

“ผEาน” 



 ๑๘ 

เปNนระบบเพ่ือให.ผู.อ่ืนเข.าใจ 

(๑.๑.๓) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

๑. มีวินัย  

๒. ใฝhเรียนรู-   

๓. มุEงม่ันในการทำงาน 

 

๑. สังเกตการมาเรียนตรงเวลา 

๒. สังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน 

๓. สังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน 

 

๑. แบบสังเกต 

๒. แบบสังเกต 

๓. แบบสังเกต 

 

๑. ผEานเกณฑ4การ

ประเมินระดับ

คุณภาพ “ผEาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๑๙ 

เกณฑ<การประเมิน เรื่อง “คุณลักษณะอันพึงประสงค<” 
 

 

เกณฑ5การตัดสิน  

 คะแนน  ๘-๗  หมายถึง  ดีมาก 

 คะแนน  ๖-๕  หมายถึง  ดี 

 คะแนน  ๔-๓  หมายถึง  พอใช- 

 คะแนน  ๒-๐  หมายถึง  ปรับปรุง 

เกณฑ5การผ'าน   ต้ังแตEระดับ พอใช- ข้ึนไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

หัวข0อการประเมิน 
คะแนน/เกณฑ5การประเมิน 

๔ (ดีมาก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช0) ๑ (ปรับปรุง) 

๑. มีวินัย เข-าเรียนตรงเวลา เข-าเรียนสายเกิน ๑๐ 

นาที 

เข-าเรียนสายเกิน ๒๕ 

นาที 

ไมEเข-าเรียน 

๒. มุ'งม่ันในการทำงาน สEงงานตรงเวลา สEงงานสายกวEา

กำหนดแตEสEงภายใน

วันท่ีกำหนด 

สEงงานสายกวEากำหนด

และไมEสEงภายในวันท่ี

กำหนด  

สEงงานสายกวEากำหนด

และไมEสEงภายในวันท่ี

กำหนด และไมEตรง

วัตถุประสงค4 

๓. ใฝnเรียนรู0 ต้ังใจตอบคำถาม

ตลอดคาบเรียน และ

ให-ความรEวมมือใน

การตอบคำถาม 

ต้ังใจตอบคำถาม

ตลอดคาบเรียน 

ต้ังใจเรียนบางเวลา ให-ความสนใจกับการ

เรียนน-อยมาก 



 ๒๐ 

แบบประเมิน.............................  
คำช้ีแจง ให-ครูเขียนเคร่ืองหมาย √ ลงในชEองท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 

 

ท่ี ช่ือ - สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

รวม 

............ ............ ............ ............ ............ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๒๐ 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       
 

เกณฑ5การตัดสิน  

 คะแนน  ๒๐-๑๖  หมายถึง  ดีมาก 

 คะแนน  ๑๕-๑๑  หมายถึง  ดี 

 คะแนน  ๑๐-๖  หมายถึง  พอใช- 

 คะแนน  ๕-๐  หมายถึง  ปรับปรุง 

เกณฑ5การผ'าน   ต้ังแตEระดับ พอใช- ข้ึนไป 



 ๒๑ 

๑๐. บันทึกผลหลังสอน* 

 

     ผลการจัดการเรียนการสอน

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ความสำเร็จ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ปVญหาและอุปสรรค 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ข-อจำกัดการใช-แผนการจัดการเรียนรู-และข-อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก-ไข 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 
 

 

ลงช่ือ......................................................ผู-สอน 

                (..........................................................) 

วันท่ี .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 

 

๑๑. ความคิดเห็น/ข0อเสนอแนะของผู0บริหารหรือผู0ท่ีได0รับมอบหมาย 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

ลงช่ือ ...................................................... ผู-ตรวจ 

                   (..........................................................) 

วันท่ี .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 



 ๒๒ 

 
 

การออกแบบคาแรกเตอร5 

         ปVจจุบันตัวการ4ตูนได-ก-าวเข-ามามีบทบาทสําคัญ เน่ืองจากเปZนสัญลักษณ4แทนวัตถุตEาง ๆ ท่ีเห็นใน

ชีวิตประจำวัน เชEน คน สัตว4 ส่ิงของ โดยตัดทอนรายละเอียดภาพจริงให-ลดลง และเปล่ียนให-ลักษณะเกินจริง 

เชEน จมูกใหญE ปากหนา มีหูแมว เปZนต-น โดยส่ิงสำคัญของการออกแบบคาแรกเตอร4อยูEท่ีลักษณะและ

เอกลักษณ4ของตัวละคร เพ่ือให-ผู-ชมเข-าถึงบุคลิกลักษณะของตัวละครน้ันได- โดยมีเน้ือหา ๒ เร่ือง คือ หลักการ

ออกแบบคาแรกเตอร5 และ องค5ประกอบของการออกแบบคาแรกเตอร5 

 

๑. หลักการออกแบบคาแรกเตอร5 

๑.๑ Concept (แนวคิด) คือ แนวคิดในการออกแบบตัวละคร เปZนการวางจุดประสงค4ของตัวละคร

วEาจะให-ตัวละครน้ีเปZนใคร สร-างตัวละครน้ีมาเพ่ืออะไร และจะให-ตัวละครน้ีส่ือถึงอะไร โดยกำหนด

รูปรEางลักษณะตัวละครแตEละตัว วEาจะให-มีบทบาทอะไรและนิสัยอยEางไร โดยจุดเร่ิมต-มแนวคิดในการ

ออกแบบตัวละคร ควรมาจากแรงบันดาลใจของผู-ออกแบบ เชEน ตัวละคร สโนไวท4 เปZนนางเอกท่ีเปZน

เจ-าหญิง ส่ือถึงความงดงามและอEอนหวาน เปZนต-น 

 

ภาพท่ี ๑.๑.๑ & ๑.๑.๒ concept ตัวละคร Snow white 

 

 

 

ใบความรู0ท่ี ๑ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

หน'วยการเรียนรู0ท่ี ๒ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๑ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ ภาคทฤษฎี 

รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลป:)  รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑ ภาคเรียนท่ี ๑  ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒ 

........ 
 

 



 ๒๓ 

๑.๒ Unique-mess (มีเอกลักษณ5เฉพาะ) เปZนลักษณะเฉพาะของตัวละคร ท่ีทำให-ตัวละครแตE

ละตัวเปZนท่ีนEาสนใจและนEาจดจำ ผู-ออกแบบควรสร-างตัวละครให-มีความแปลกตา เกิดเปZน

เอกลักษณ4เฉพาะตัว เชEน ตัวละครยักษ4เขียว ซ่ึงเปZนยักษ4สีเขียว มีชฎาสีเหลือง เปZนต-น  

 

 

 

 

 

 

 

 

              ภาพท่ี ๑.๒.๒ ตัวละครยักษ4เขียว 

 

๑.๓ Simplicity (ความสามัญ) คือการออกแบบตัวละครให-มีรูปรEาง สีสัน และเปZนสัญลักษณ4ท่ี

จดจำงEาย เชEน ตัวละคร Pink Panther เปZนเสือตัวสีชมพู หรือ ตัวละครทันจิโรE ใสEเส้ือลายตาราง 

เปZนต-น 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๑.๓.๑ ตัวละคร Pink Panther              ภาพท่ี ๑.๓.๒ ตัวละครทันจิโรE 

 

 

 



 ๒๔ 

๑.๔ Repeatability (การซ้ำ) การออกแบบท่ีสามารถวาดคาแรกเตอร4น้ันซ้ำได- และไมEนEาเบ่ือ

ตEอการวาด สามารถใช-เพ่ือวาดคาแรกเตอร4ตัวเดิมในลักษณะทEาทาง อารมณ4อ่ืน ๆ ได- เชEน การ

วาดตัวละครในการ4ตูน เปZนต-น 

 

ภาพท่ี ๑.๔.๑ การวาดตัวละครในการ4ตูนท่ีต-องวาดซ้ำ ๆ กัน  

 

๑.๕ Personality (ลักษณะนิสัย) ตัวละครแตEละตัวควรกำหนดให-มีลักษณะนิสัยท่ีแตกตEางกัน 

โดยสามารถแสดงออกได-ทางใบหน-า อารมณ4 ทEาทาง เส้ือผ-า ส่ิงเหลEาน้ีจะแสดงให-เห็นนิสัยของตัว

ละครและบEงบอกถึงความแตกตEางของตัวละครแตEละตัวได- เชEน ตัวละครท่ีรEาเริงสดใส มักมีสีหน-า

รEาเริงสดใส หรือตัวละครท่ีดูเศร-าหมองมักจะมีการแตEงกายและหน-าตาท่ีดูเศร-าหมอง เปZนต-น  

 

                         ภาพท่ี ๑.๕.๑ ตัวละครรEาเริง                             ภาพท่ี ๑.๕.๒ ตัวละครท่ีเศร-าหมอง 

 

 

 



 ๒๕ 

๒. องค5ประกอบของการออกแบบคาแรกเตอร5 

๒.๑ เส'น (Line)  

         เส-นสามารถสร-างความรู-สึกให-ตัวละครได-หลายรูปแบบ เชEน เส-นโค-งทำให-เกิดการ

เคล่ือนไหวไมEอยูEน่ิง เส-นฟVนปลาทำให-ตัวละครดูนEากลัว อันตราย หรือเส-นแนวต้ังทำให-ตัวละครดู

สงEางาม แข็งแรง เปZนต-น 

 

        ภาพท่ี ๒.๑.๑ ตัวอยEางเส-นโค-ง      ภาพท่ี ๒.๑.๒ ตัวอยEางเส-นหยัก       ภาพท่ี ๒.๑.๓ ตัวอยEางเส-นตรง 

 

 

๒.๒ รูปร2าง&รูปทรง (Shape & Form) ของคาแรกเตอรE 

       ตัวละครแตEละตัวมีรูปรEางท่ีเปZนเอกลักษณ4เฉพาะไมEซ้ำกัน โดยรูปรEางรูปทรงท่ีออกแบบ

จะต-องสอดคล-องกับลักษณะบุคลิกภาพของตัวละครน้ัน ๆ เชEน โดราเอมอน เปZนหุEนยนต4แมวใจดี

จึงมีรูปรEางดูอวบอ-วน เน-นใช-รูปรEางกลม เพ่ือความรู-สึกใจดี นEารัก อEอนโยน หรือ ซึเนโอะมีรูปรEาง

เล็ก มีคาแรกเตอร4เปZนคนเจ-าเลEห4 จึงใช-สามเหล่ียมเพ่ือให-ดูเจ-าเลEห4 หลักแหลม เปZนต-น 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๒.๒.๑ ตัวละครโดราเอมอน                        ภาพท่ี ๒.๒.๒ ตัวละครซึเนโอะ 

 

 

 



 ๒๖ 

๒.๓ สี (Color) 

        เปZนสEวนประกอบสำคัญในการออกแบบคาแรกเตอร4 เพราะตัวละครท่ีใช-โทนสีตEางกัน 

สามารถส่ืออารมณ4ให-ผู-ชมให-เกิดความรู-สึกในรูปแบบท่ีแตกตEางกัน เชEน 

๑. ตัวละครท่ีใช-สีโทนร-อน ประกอบด-วย สีแดง สีส-ม สีเหลือง สีชมพู และสีมEวง

อมแดง ให-ความรู-สึกอบอุEน ก-าวหน-า กล-าหาญ ร-อนแรง และมีพลัง 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๒.๓.๑ & ๒.๓.๒ ตัวละครท่ีใช-สีโทนร-อน 

 

๒. ตัวละครท่ีใช-สีโทนเย็น ประกอบด-วย สีน้ำเงิน สีฟ�า สีเขียว และสีมEวงอมน้ำ

เงิน ให-ความรู-สึกเยือกเย็น สบายใจ สงบสุข เงียบเหงา เศร-าสร-อย และสันโดษ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๒.๒.๑ & ๒.๒.๒ ตัวละครท่ีใช-สีโทนเย็น 

 

๓. ตัวละครท่ีใช-สีอEอน ทำให-สีจางลง เชEน สีชมพูอEอน สีเหลืองอEอน สีมEวงอEอน 

สีฟ�าอEอน เปZนต-น ให-ความรู-สึกอิสระ สบาย ละเอียดอEอน และนEารัก 

ภาพท่ี ๒.๓.๑ & ๒.๓.๒ ตัวละครท่ีใช-สีอEอน 



 ๒๗ 

๔. ตัวละครท่ีใช-สีหนักแนEน หรือ สีโทนมืด เชEน สีน้ำเงินคราม สีแดงเลือดหมู สี

เขียวเข-ม สีเทาเข-ม เปZนต-น ให-ความรู-สึกถึงความเปZนผู-ใหญE ความคลาสสิค 

ความแนEนอน และความม่ันคง 

ภาพท่ี ๒.๔.๑ & ๒.๔.๒ ตัวละครท่ีใช-สีหนักแนEน 

 

๒.๔ ขนาด&สัดส2วน (Size & Proportion) 

       ขนาด จะให-ความรู-สึกท่ีตEางกัน เชEน ขนาดใหญEให-ความรู-สึกย่ิงใหญE แข็งแรง ม่ันคง และมี

อำนาจ ในขณะท่ีขนาดเล็กให-ความรู-สึกต่ำต-อย อEอนแรง บอบบาง และคลEองแคลEววEองไว เปZนต-น 

       สัดส'วน การสร-างการ4ตูนหรือออกแบบคาแรกเตอร4ควรเขียนสัดสEวนให-เกินจริงหรือน-อย

กวEาความเปZนจริง ซ่ึงสามารถทำได-หลายวิธี เชEน ขยายขนาดบางสEวนให-ใหญEข้ึน ยืดอวัยวะ

บางสEวนให-ยาวออก หรือบีบบางสEวนให-เล็กลง เปZนต-น  

       การวาดขนาดและสัดสEวนของคาแรกเตอร4 มีส่ิงท่ีต-องคำนึงถึง ดังน้ี 

๑. สัดส'วนตัว ตัวละครสามารถยืด หด ขยายบางสEวน ให-เกิดเปZนเอกลักษณ4เฉพาะ

ของตัวละครน้ัน ๆ ได- 

                   ภาพท่ี ๒.๔.๑ สัดสEวนคนท่ีมีรูปรEางแตกตEางกัน      ภาพท่ี ๒.๔.๒ สัดสEวนคนท่ีมีวัยตEางกัน 

 



 ๒๘ 

๒. สัดส'วนใบหน0า ประกอบด-วยอวัยวะตEางๆบนใบหน-า มีโครงสร-างมาจากส่ิงมีชีวิต

ตามธรรมชาติ มีการเพ่ิมลดตัดทอนเข-าไปในการออกแบบ ส่ิงสำคัญท่ีสุดในการ

แสดงอารมณ4ความรู-สึกบนใบหน-า มี ๓ สEวน คือ ค้ิว ตา และปาก  

ภาพท่ี ๒.๔.๓ สัดสEวนใบหน-า 

 

การวาดค้ิวตาและปาก สามารถสร-างอารมณ4ความรู-สึกในหลายรูปแบบ เชEน 

การใช-เส-นโค-งคว่ำลง เพ่ือแสดงสีหน-าบูดบ้ึง เศร-า ไมEพอใจ หรือการใช-เส-นตรง

เปZนค้ิวกดลงท่ีหัวตา แสดงความโกรธ เปZนต-น 

ภาพท่ี ๒.๔.๔ การแสดงสีหน-าเชิงลบ 

 

 



 ๒๙ 

 

ภาพท่ี ๒.๔.๕ การแสดงสีหน-ารูปแบบตEาง ๆ 

 

อ0างอิง 

• การออกแบบตัวละครพ้ืนฐานสำหรับเด็ก

https://www.chonburi.spu.ac.th/journal/booksearch/upload/1539-03-content_20.pdf 

• การออกแบบตัวละคร https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-

kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction 

https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction


 ๓๐ 

 
 

คำช้ีแจง ให-นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบสัตว4หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการของตนเอง 

คำส่ัง ให-นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบสัตว4หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการของตนเอง โดยใช-เทคนิคสีโปสเตอร4 

อุปกรณ5 - สีโปสเตอร4, พูEกัน, จานสี, ผ-าสะอาด, ภาชนะล-างพูEกัน 

- กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ 

- เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4  

เง่ือนไขการทำงาน สัปดาห4หน-าให-เตรียมภาพรEางผลงานพร-อมอุปกรณ4เพ่ือลงสี ต้ังช่ือผลงาน และระบุ 

แนวคิดแรงบันดาลใจในการสร-างสรรค4ผลงาน 

คะแนนเต็ม 

๑. ความถูกต-องตามโจทย4  ๔ คะแนน 

๒. ความคิดสร-างสรรค4  ๔ คะแนน 

๓. ความงาม   ๔ คะแนน 

๔. การจัดองค4ประกอบศิลป: ๔ คะแนน 

๕. ความสมบูรณ4   ๔ คะแนน 

    

    
 

ตัวอย&างชิ้นงานที่เสร็จสมบูรณ9 

 

 

ใบงานท่ี ๑ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

หน'วยการเรียนรู0ท่ี ๒ เร่ือง  สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๑ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ ภาคทฤษฎี 

รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลป:)  รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑ ภาคเรียนท่ี ๑  ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒ 

........ 
 

 



 ๓๑ 

  แผนการจัดการเรียนรู-ที่ ๒ เรื่อง สัตว<หิมพานต<ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๑ 

หน'วยการเรียนรู0ท่ี ๒   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ 

รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑         รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD)           กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ 

ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒  ภาคเรียนท่ี ๑  เวลา ๕๐ นาที    

 

๑. มาตรฐานการเรียนรู0/ตัวช้ีวัด 

สาระท่ี ๑ ทัศนศิลปD 

 มาตรฐานการเรียนรู- ศ ๑.๑  สร-างสรรค4งานทัศนศิลป:ตามจินตนาการ และความคิดสร-างสรรค4 

วิเคราะห4 วิพากษ4 วิจารณ4คุณคEางานทัศนศิลป: ถEายทอดความรู-สึก 

ความคิดต Eองานศิลปะอย Eางอ ิสระ ช ื ่นชม และประย ุกต 4ใช - ใน

ชีวิตประจำวัน 

 ตัวช้ีวัด ม. ๒/๖    วาดภาพแสดงบุคลิกลักษณะของตัวละคร 

 

๒. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 ปVจจุบันตัวการ4ตูนได-ก-าวเข-ามามีบทบาทสําคัญ เน่ืองจากเปZนสัญลักษณ4แทนวัตถุตEาง ๆ ท่ีเห็นใน

ชีวิตประจำวัน เชEน คน สัตว4 ส่ิงของ โดยตัดทอนรายละเอียดภาพจริงให-ลดลง และเปล่ียนให-ลักษณะเกินจริง 

เชEน จมูกใหญE ปากหนา มีหูแมว เปZนต-น 

การออกแบบตัวละครสัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ คือการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZน

สัตว4หิมพานต4ชนิดใหมEตามจินตนาการของตนเอง มี ๔ ข้ันตอน กำหนดแนวคิด รEางภาพด-วยรูปเรขาคณิต ลงสี

พ้ืนหลังและตัวละคร พร-อมเก็บรายละเอียด 

๓. สาระการเรียนรู0 

 ๓.๑ ความรู-และวิธีการและข้ันตอนการออกแบบตัวละคร 

 ๓.๒ ทักษะการออกแบบตัวละครในรูปแบบสัตว4หิมพานต4 

 

๔. จุดประสงค5การเรียนรู0 

 ๔.๑ ด-านความรู- ความเข-าใจ (K) 

   ๑.) นักเรียนสามารถเข-าใจในทฤษฎีการออกแบบตัวละคร 

   ๒.) นักเรียนสามารถเข-าใจถึงกระบวนการการออกแบบตัวละคร 

๔.๒ ด-านทักษะ/กระบวนการ (P) 

   ๑.) นักเรียนสามารถสร-างสรรค4ผลงานออกแบบตัวละคร ในโจทย4สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการได- 

  ๔.๓ ด-านคุณลักษณะ เจตคติ คEานิยม (A) (ของแตEละวิชา) 

   ๑.) นักเรียนเห็นความสำคัญและประโยชน4ของการออกแบบตัวละคร  



 ๓๒ 

๕. สมรรถนะท่ีต0องการให0เกิดกับผู0เรียน (KSA)  

 ๑. พูดแสดงความคิด ความรู.สึก ข.อคิด ท้ังเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง จากสารท่ีได.รับ (๑.๑.๒) 

  ๒. เขียนถDายทอดประเด็นสำคัญจากสถานการณJหรือหัวข.อท่ีกำหนดโดยเรียบเรียงประเด็นเน้ือหาอยDางเปNน

ระบบเพ่ือให.ผู.อ่ืนเข.าใจ (๑.๑.๓) 

 

๖. คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

 ๖.๑ มีวินัย 

 ๖.๒ ใฝhเรียนรู- 

  ๖.๓ มุEงม่ันในการทำงาน 

 

๗. กิจกรรมการเรียนรู0 

 

 



 ๓๓ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๒   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๑ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที ่ต0องการให0เกิด

กับผู0เรียน 

๑. พูดแสดงความคิด 

ความรู.สึก ข.อคิด ท้ังเชิงบวก

และลบ และทัศนะของตนเอง 

จากสารท่ีได.รับ (๑.๑.๒) 

 ๒. เขียนถDายทอดประเด็น

สำคัญจากสถานการณJหรือ

หัวข.อท่ีกำหนดโดยเรียบเรียง

ประเด็นเน้ือหาอยDางเปNนระบบ

เพ่ือให.ผู.อ่ืนเข.าใจ (๑.๑.๓) 

ด0านความรู0 

๑. นักเรียนสามารถเข-าใจใน

ทฤษฎีการออกแบบตัวละคร 

๒. นักเรียนสามารถเข-าใจถึง

กระบวนการการออกแบบตัว

ละคร 

ข้ันนำเข0าสู'บทเรียน  (๕ นาที) 

๑. ครูกลEาวทักทายนักเรียน และให-นักเรียน

เตรียมอุปกรณ4ตEาง ๆ มาทำงาน ดังน้ี 

๑.๑ กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ 

๑.๒ พูEกัน 

๑.๓ สีโปสเตอร4 

๑.๔ จานสี 

๑.๕ ภาชนะล-างพูEกัน 

๑.๖ ผ-าสะอาด 

๑.๗ เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4 

 

๒. ครูเช่ือมโยงเข-าสูEบทเรียน ด-วยการให-

นักเรียนดูภาพสัตว4หิมพานต4แบบตEาง ๆ พร-อม

ท้ังถามคำถามให-นักเรียนทดสอบไหวพริบ จาก

งEายไปยากของตัวละครดังน้ี 

๒.๑ คชสีห4เกิดจากอะไรผสมกัน 

๒.๒ มฤคนทีเกิดจากอะไรผสมกัน 

 

๑. นักเรียนบอกทำความเคารพ และนำ

อุปกรณ4ตEาง ๆ มา ดังน้ี 

๑.๑ กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ 

๑.๒ พูEกัน 

๑.๓ สีโปสเตอร4 

๑.๔ จานสี 

๑.๕ ภาชนะล-างพูEกัน 

๑.๖ ผ-าสะอาด 

๑.๗ เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4 

 

๒. นักเรียนมีสEวนรEวมในการตอบคำถาม 

โดยครูเช่ือมโยงเข-าสูEบทเรียน ด-วยการให-

นักเรียนดูภาพสัตว4หิมพานต4แบบตEาง ๆ  

พร-อมท้ังถามคำถามให-นักเรียนทดสอบไหว

พริบ จากงEายไปยากของตัวละคร ดังน้ี 

๒.๑ คชสีห4เกิดจากอะไรผสมกัน 

๑. ส่ือ PPT

ประกอบการ

บรรยายเร่ือง 

สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ 

ภาคปฏิบัติ ๑ 

๒. วีดิทัศน4การ

สร-างสรรค4ผลงาน 

เร่ือง สัตว4หิม

พานต4ใน

จินตนาการ 

ภาคปฏิบัติ ๑ 

๓. ใบงานท่ี ๒ 

เร่ือง สัตว4หิม

พานต4ใน

จินตนาการ 

๑. ผลงานการ

ออกแบบสัตว4

หิมพานต4 ใน

หัวข-อ “สัตว4

หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” 

โดยมีเป�า

หมายความ

คืบหน-าท่ีร-อย

ละ ๕๐ 

วิธีวัด 

การเข-าช้ันเรียน 

และการมีสEวน

รEวมในช้ันเรียน 

เคร่ืองมือวัด 

เกณฑ4การ

ประเมิน เร่ือง 

“สัตว4หิมพานต4

ในจินตนาการ”

เกณฑ5การ

ประเมิน 

มีคะแนน ๔ 

ระดับ คือ 

ดีมาก  

ดี 

พอใช- 

ปรับปรุง 



 ๓๔ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๒   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๑ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด0านทักษะกระบวนการ 

๑. นักเรียนสามารถ

สร-างสรรค4ผลงานออกแบบตัว

ละคร ในโจทย4สัตว4หิมพานต4

ในจินตนาการได- 

ด0านคุณลักษณะ เจตคติ 

ค'านิยม  

๑. นักเรียนเห็นความสำคัญ

และประโยชน4ของการ

ออกแบบตัวละคร 

คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

๑. มีวินัย 

๒. ใฝhเรียนรู- 

๓. มุEงม่ันในการทำงาน 

 

๒.๓ พยัคฆ4เวนไตยเกิดจากอะไรผสมกัน 

คำตอบนักเรียน คชสีห4เกิดจากสิงห4กับช-าง 

มฤคนทีเกิดจากกวางกับปลา 

พยัคฆ4เวนไตยเกิดจากเสือ ครุฑและหงส4รวมกัน 

คำตอบครู ครูตอบวEา ถูกต-อง  

 

 

 

๓. ครูสรุปเน้ือหาของการนำเข-าสูEบทเรียน โดย

การสอบถามนักเรียนดังน้ี 

ครูต้ังคำถามวEา การนำเข-าสูEบทเรียนน้ีได-ความรู-

อะไร 

คำตอบนักเรียน ได-รับจินตนาการใหมEๆในการดู

รูปสัตว4ปhาหิมพานต4 

คำตอบครู ครูตอบวEา สัตว4ปhาหิมพานต4เปZน

ตัวอยEางท่ีดีของการออกแบบตัวละคร เพราะมี

การผสมผสานท่ีหลากหลาย เกิดเปZนเอกลักษณ4

๒.๒ มฤคนทีเกิดจากอะไรผสมกัน 

๒.๓ พยัคฆ4เวนไตยเกิดจากอะไรผสมกัน 

คำตอบนักเรียน คชสีห4เกิดจากสิงห4กับช-าง 

มฤคนทีเกิดจากกวางกับปลา 

พยัคฆ4เวนไตยเกิดจากเสือ ครุฑและหงส4

รวมกัน 

คำตอบครู ครูตอบวEา ถูกต-อง  
 

๓. ครูสรุปเน้ือหาของการนำเข-าสูEบทเรียน 

โดยการสอบถามนักเรียนดังน้ี 

ครูต้ังคำถามวEา การนำเข-าสูEบทเรียนน้ีได-

ความรู-อะไร 

คำตอบนักเรียน ได-รับจินตนาการใหมEๆใน

การดูรูปสัตว4ปhาหิมพานต4 

คำตอบครู ครูตอบวEา สัตว4ปhาหิมพานต4เปZน

ตัวอยEางท่ีดีของการออกแบบตัวละคร 

เพราะมีการผสมผสานท่ีหลากหลาย เกิด

เกณฑ4การผEาน   

ต้ังแตEระดับ 

พอใช- ข้ึนไป 



 ๓๕ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๒   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๑ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

เฉพาะตัว อันจะทำให-ผู-เรียนเกิดสุนทรียะใหมE 

ๆ ในการสร-างงานศิลปะและเปZนการตEอยอด

ทางความคิดในการทำงานศิลปะด-วย 

เปZนเอกลักษณ4เฉพาะตัว อันจะทำให-ผู-เรียน

เกิดสุนทรียะใหมE ๆ ในการสร-างงานศิลปะ

และเปZนการตEอยอดทางความคิดในการ

ทำงานศิลปะด-วย 

ข้ันสอน (๑๐ นาที) 

๑. เปSดส่ือ powerpoint ประกอบการสอน 

เร่ือง “ตัวอยEางงานออกแบบคาแรกเตอร4” โดย

เปZนคลิปวีดีโอการทำงานจำนวน ๓:๔๖ นาที  

ครูต-นทางสรุปตัวอยEางงานออกแบบคาแรก

เตอร4ออกมาเปZนข้ันตอน ดังน้ี 

๑. รEางภาพจากแนวความคิด 

๒. เม่ือรEางแล-วเร่ิมลงสี และใสEแสงเงา 

๓. ลงรายละเอียดพ้ืนหลังและเก็บรายละเอียด

ท้ังหมดในภาพ 

๔. ครูอธิบายวิธีการใช-อุปกรณ4ตEางๆ ดังน้ี 

๔.๑ พูEกันเล็ก – ใช-เก็บรายละเอียดตEาง ๆ 

 

๑. นักเรียนชมส่ือ powerpoint 

ประกอบการสอน เร่ือง “ตัวอยEางงาน

ออกแบบคาแรกเตอร4” โดยเปZนคลิปวีดีโอ

การทำงานจำนวน ๓:๔๖ นาที  

ครูต-นทางสรุปตัวอยEางงานออกแบบคาแรก

เตอร4ออกมาเปZนข้ันตอน ดังน้ี 

๑. รEางภาพจากแนวความคิด 

๒. เม่ือรEางแล-วเร่ิมลงสี และใสEแสงเงา 

๓. ลงรายละเอียดพ้ืนหลังและเก็บ

รายละเอียดท้ังหมดในภาพ 

๔. ครูอธิบายวิธีการใช-อุปกรณ4ตEาง ๆ ดังน้ี

๔.๑ พูEกันเล็ก – ใช-เก็บรายละเอียดตEางๆ 



 ๓๖ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๒   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๑ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ภายในภาพ พูEกันใหญE - ใช-ลงพ้ืนหลัง และลงสี

สEวนใหญEของภาพ 

๔.๒ ผ-าสะอาดใช-เช็ดสีท่ีเปmnอน เม่ือเช็ดแล-ว

นักเรียนต-องหม่ันซักและตากเพ่ือความสะอาด 

๔.๓ จานสี ใช-ผสมสี 

๔.๔ ภาชนะล-างพูEกัน เม่ือใช-พูEกันแล-วต-องล-าง

ให-สะอาด 

ภายในภาพ พูEกันใหญE - ใช-ลงพ้ืนหลัง และ

ลงสีสEวนใหญEของภาพ 

๔.๒ ผ-าสะอาด ใช-เช็ดสีท่ีเปmnอน เม่ือเช็ดแล-ว

นักเรียนต-องหม่ันซักและตากเพ่ือความ

สะอาด 

๔.๓ จานสี ใช-ผสมสี 

๔.๔ ภาชนะล-างพูEกัน เม่ือใช-พูEกันแล-วต-อง

ล-างให-สะอาด 

ข้ันปฏิบัติ (- นาที)  

ครูให-นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบ

สัตว4หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มา

ดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิดใหมEตาม

จินตนาการของตนเอง ใช-เทคนิคสีโปสเตอร4 

โดยมีเป�าหมายความคืบหน-าท่ีร-อยละ ๕๐ 

 

นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบสัตว4

หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มา

ดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิดใหมE

ตามจินตนาการของตนเอง ใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยมีเป�าหมายความคืบหน-าท่ี

ร-อยละ ๕๐ 

 



 ๓๗ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๒   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๑ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ข้ันสรุป (๕ นาที) 

๑. ครูเปSดโอกาสให-นักเรียนสอบถามข-อสงสัย 

 

๒. ครูส่ังงานให-นักเรียนลงสีภาพสัตว4หิมพานใน

จินตนาการมา ๕๐% และมาลงสีตEอใน

ห-องเรียนในอาทิตย4ถัดไป 

 

๓. ครูนัดหมายให-นักเรียนเตรียมตัวมาเรียนใน

คาบถัดไป ดังน้ี 

๓.๑  เตรียมอุปกรณ4ท่ีใช-ในการทำงานมา ดังน้ี 

สีโปสเตอร4 กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ พูEกัน

อยEางน-อยสามขนาด (ใหญE กลาง เล็ก) กระดาน

รองวาด เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4ติดขอบ

ท้ังส่ีด-าน ผ-าสะอาด จานสี ภาชนะล-างพูEกัน 

 

 

๔. ครูเปSดโอกาสให-นักเรียนซักถามข-อสงสัยใน

 

๑. นักเรียนสอบถามข-อสงสัย 

 

๒. นักเรียนจดบันทึกรายละเอียดการบ-านท่ี

ตนเองต-องทำในคาบถัดไป 

 

 

๓. นักเรียนจดบันทึกรายละเอียดอุปกรณ4ท่ี

ตนเองต-องทำในคาบถัดไป 

๓.๑  เตรียมอุปกรณ4ท่ีใช-ในการทำงานมา 

ดังน้ี สีโปสเตอร4 กระดาษร-อยปอนด4ขนาด 

A๔ พูEกันอยEางน-อยสามขนาด (ใหญE กลาง 

เล็ก) กระดานรองวาด เทปกระดาษกาว

อเนกประสงค4ติดขอบท้ังส่ีด-าน ผ-าสะอาด 

จานสี ภาชนะล-างพูEกัน 

 

๔. นักเรียนซักถามข-อสงสัยในการทำงาน 



 ๓๘ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๒   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๑ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

การทำงาน 

 

๕. นักเรียนบอกทำความเคารพ 

 

 

๕. นักเรียนบอกทำความเคารพ 



 ๓๙ 

๘. ส่ือ/แหล'งเรียนรู0 

๑.) ใบงานท่ี ๒ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ  

๒.) ส่ือ PowerPoint เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๑ 

 ๓.) วีดิทัศน4การสร-างสรรค4ผลงาน เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๑ 

 ๔.) ตัวอยEางผลงาน สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๔๐ 

๙. การประเมินผลรวบยอด   

 ช้ินงานหรือภาระงาน 

 ๑.) การมีสEวนรEวมในช้ันเรียน 

ส่ิงท่ีต0องการวัด/ประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ  เกณฑ5การประเมิน 

ด0านความรู0 ความเข0าใจ (K) 

๑. นักเรียนสามารถเข-าใจในทฤษฎี

การออกแบบตัวละคร 

๒. นักเรียนสามารถเข-าใจถึง

กระบวนการการออกแบบตัวละคร 

 

๑. สอนเร่ืองการออกแบบตัวละคร 

โดยการต้ังคำถามตลอดการบรรยาย 

เพ่ือตรวจสอบความเข-าใจของผู-เรียน 

๒. นำคลิปวีดิทัศน4ตัวอยEาง

กระบวนการทำงานให-นักเรียนดูและ

การออกแบบตัวละครในการ

สร-างสรรค4ผลงาน “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” 

 

๑. แบบสังเกต

พฤติกรรมในช้ัน

เรียน 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ร-อยละ ๕๐ ข้ึนไป 

ด0านทักษะ/กระบวนการ (P)  

๑. นักเรียนสามารถสร-างสรรค4

ผลงานออกแบบตัวละคร ในโจทย4 

“สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ” ได- 

 

๑. ให-ผู-เรียนปฏิบัติงานสร-างสรรค4

ผลงานออกแบบตัวละคร ในโจทย4 

“สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ” โดย

ศึกษาวิธีการจากคลิปวีดีโอตัวอยEาง 

 

๑. แบบ

ประเมินผลงาน 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ร-อยละ ๕๐ ข้ึนไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค'านิยม (A) 

๑. นักเรียนเห็นความสำคัญและ

ประโยชน4ของการออกแบบตัว

ละคร 

 

๑. การออกแบบตัวละครในการ

สร-างสรรค4ผลงาน “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” 

 

๑. แบบสังเกต

พฤติกรรมในช้ัน

เรียน 

 

๑. ผEานเกณฑ4การ

ประเมินระดับ

คุณภาพ “ผEาน 

สมรรถนะท่ีต0องการให0เกิดกับ

ผู0เรียน 

๑. พูดแสดงความคิด ความรู.สึก 

ข.อคิด ท้ังเชิงบวกและลบ และ

ทัศนะของตนเอง จากสารท่ีได.รับ 

(๑.๑.๒) 

 ๒. เขียนถDายทอดประเด็นสำคัญ

จากสถานการณJหรือหัวข.อท่ีกำหนด

โดยเรียบเรียงประเด็นเน้ือหาอยDาง

 

 

๑. ประเมินจากใบงาน เร่ือง การ

สร-างเกณฑ4การประเมินและวิจารณ4

งานทัศนศิลป: 

 

 

 

๑. แบบ

ประเมินผลงาน 

 

 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

“ผEาน” 



 ๔๑ 

เปNนระบบเพ่ือให.ผู.อ่ืนเข.าใจ 

(๑.๑.๓) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

๑. มีวินัย  

๒. ใฝhเรียนรู-   

๓. มุEงม่ันในการทำงาน 

 

๑. สังเกตการมาเรียนตรงเวลา 

๒. สังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน 

๓. สังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน 

 

๑. แบบสังเกต 

๒. แบบสังเกต 

๓. แบบสังเกต 

 

๑. ผEานเกณฑ4การ

ประเมินระดับ

คุณภาพ “ผEาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๔๒ 

เกณฑ<การประเมิน เรื่อง “สัตว<หิมพานต<ในจินตนาการ” 

 

หัวข0อการประเมิน 
คะแนน/เกณฑ5การประเมิน 

๔ (ดีมาก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช0) ๑ (ปรับปรุง) 

๑. ความถูกต0องตาม

โจทย5 

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ  

ต้ังแตE ๔ ชนิดข้ึนไป  

มาดัดแปลงให-เกิด

เปZนสัตว4หิมพานต4

ชนิดใหมEตาม

จินตนาการของ

ตนเอง  

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ 

ต้ังแตE ๓ ชนิด มา

ดัดแปลงให-เกิดเปZน

สัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการ

ของตนเอง  

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ ต้ังแตE 

๒ ชนิด มาดัดแปลงให-

เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4

ชนิดใหมEตาม

จินตนาการของตนเอง 

ใช-เทคนิคการลงสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ ต้ังแตE ๑ 

ชนิด มาดัดแปลงให-เกิด

เปZนสัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการของ

ตนเอง 

๒. ความคิดสร0างสรรค5 

 

 

สร-างผลงานด-วย

ความคิดท่ีแปลกใหมE 

สร-างผลงานด-วย

ความคิดท่ีแปลกใหมE 

แตEยังต-องพัฒนาใน

ด-านการส่ือ

ความหมายของภาพ 

ผลงานมีความคิด

สร-างสรรค4คEอนข-าง

น-อย และยังต-องพัฒนา

ด-านการส่ือความหมาย

ของภาพ 

ผลงานเปZนการคัดลอก

โดยไมEมี ความคิดแปลก

ใหมE และไมEสามารถส่ือ

ความหมายของภาพได- 

๓. ความงาม 

 

 

สามารถสร-างผลงาน

ให-มีความสวยงามท้ัง

ด-านการวาดภาพ 

และลงสี 

สามารถสร-างผลงาน

ให-มีความสวยงามใน

ระดับปานกลางท้ัง

ด-านการวาดภาพและ

ลงสี  

สามารถสร-างผลงานให-

มีความสวยงามใน

ระดับพอใช-ท้ังด-านการ

วาดภาพและลงสี 

ผลงานขาดความ

สวยงามในด-านการวาด

ภาพและลงสี 

๔. การจัดองค5ประกอบ

ศิลปD 

 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-

หลักการจัด

องค4ประกอบศิลป:ได- 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-

หลักการจัด

องค4ประกอบศิลป:ได- 

ปานกลาง 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-หลักการ

จัดองค4ประกอบศิลป:

ได- พอใช- 

ผลงานยังขาดการจัด

องค4ประกอบท่ีดี 

๕. ความสมบูรณ5 

 

ผลงานสะอาดไมEมี

รอยยับ,เปmnอน,ฉีกขาด 

ผลงานสะอาด

เรียบร-อยปานกลาง  

มีรอยเปmnอนเล็กน-อย 

ผลงานไมEคEอยสะอาด 

มีรอยเปmnอนในบางสEวน 

ผลงานไมEสะอาด

เรียบร-อย มีรอยฉีกขาด 

และรอยเปmnอนขนาดใหญE 



 ๔๓ 

 

 

เกณฑ5การตัดสิน  

 คะแนน  ๘-๗  หมายถึง  ดีมาก 

 คะแนน  ๖-๕  หมายถึง  ดี 

 คะแนน  ๔-๓  หมายถึง  พอใช- 

 คะแนน  ๒-๐  หมายถึง  ปรับปรุง 

เกณฑ5การผ'าน   ต้ังแตEระดับ พอใช- ข้ึนไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

และลงสีในกรอบท่ี

กำหนด 



 ๔๔ 

แบบประเมิน............................. 
คำช้ีแจง ให-ครูเขียนเคร่ืองหมาย √ ลงในชEองท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 

 

ท่ี ช่ือ - สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

รวม 

............ ............ ............ ............ ............ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๒๐ 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       
 

เกณฑ5การตัดสิน  

 คะแนน  ๒๐-๑๖  หมายถึง  ดีมาก 

 คะแนน  ๑๕-๑๑  หมายถึง  ดี 

 คะแนน  ๑๐-๖  หมายถึง  พอใช- 

 คะแนน  ๕-๐  หมายถึง  ปรับปรุง 

เกณฑ5การผ'าน   ต้ังแตEระดับ พอใช- ข้ึนไป 



 ๔๕ 

๑๐. บันทึกผลหลังสอน* 

 

     ผลการจัดการเรียนการสอน

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ความสำเร็จ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ปVญหาและอุปสรรค 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ข-อจำกัดการใช-แผนการจัดการเรียนรู-และข-อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก-ไข 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 
 

 

ลงช่ือ......................................................ผู-สอน 

                (..........................................................) 

วันท่ี .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 

 

๑๑. ความคิดเห็น/ข0อเสนอแนะของผู0บริหารหรือผู0ท่ีได0รับมอบหมาย 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

ลงช่ือ ...................................................... ผู-ตรวจ 

                   (..........................................................) 

วันท่ี .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 



 ๔๖ 

 
 

คำช้ีแจง ให-นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบสัตว4หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการของตนเอง 

คำส่ัง ให-นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบสัตว4หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการของตนเอง ใช-เทคนิคสีโปสเตอร4 โดยมีเป�าหมายความคืบหน-าท่ี

ร-อยละ ๕๐ 

อุปกรณ5 - สีโปสเตอร4, พูEกัน, จานสี, ผ-าสะอาด, ภาชนะล-างพูEกัน 

- กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ 

- เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4  

เง่ือนไขการทำงาน สัปดาห4หน-าให-เตรียมอุปกรณ4พร-อมผลงานความคืบหน-าท่ีร-อยละ ๕๐ 

คะแนนเต็ม 

๑. ความถูกต-องตามโจทย4  ๔ คะแนน 

๒. ความคิดสร-างสรรค4  ๔ คะแนน 

๓. ความงาม   ๔ คะแนน 

๔. การจัดองค4ประกอบศิลป: ๔ คะแนน 

๕. ความสมบูรณ4   ๔ คะแนน 

 

      
 

ตัวอย&างชิ้นงานที่เสร็จสมบูรณ9 

 

 

ใบงานท่ี ๒ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

หน'วยการเรียนรู0ท่ี ๒ เร่ือง  สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๒ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๑ 

รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลป:)  รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑ ภาคเรียนท่ี ๑  ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒ 

........ 
 

 



 ๔๗ 

  แผนการจัดการเรียนรู-ที่ ๓ เรื่อง สัตว<หิมพานต<ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๒ 

หน'วยการเรียนรู0ท่ี ๒   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ 

รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑         รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD)           กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ 

ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒  ภาคเรียนท่ี ๑  เวลา ๕๐ นาที    

 

๑. มาตรฐานการเรียนรู0/ตัวช้ีวัด 

สาระท่ี ๑ ทัศนศิลปD 

 มาตรฐานการเรียนรู- ศ ๑.๑  สร-างสรรค4งานทัศนศิลป:ตามจินตนาการ และความคิดสร-างสรรค4 

วิเคราะห4 วิพากษ4 วิจารณ4คุณคEางานทัศนศิลป: ถEายทอดความรู-สึก 

ความคิดต Eองานศิลปะอย Eางอ ิสระ ช ื ่นชม และประย ุกต 4ใช - ใน

ชีวิตประจำวัน 

 ตัวช้ีวัด ม. ๒/๖    วาดภาพแสดงบุคลิกลักษณะของตัวละคร 

 

๒. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 ปVจจุบันตัวการ4ตูนได-ก-าวเข-ามามีบทบาทสําคัญ เน่ืองจากเปZนสัญลักษณ4แทนวัตถุตEาง ๆ ท่ีเห็นใน

ชีวิตประจำวัน เชEน คน สัตว4 ส่ิงของ โดยตัดทอนรายละเอียดภาพจริงให-ลดลง และเปล่ียนให-ลักษณะเกินจริง 

เชEน จมูกใหญE ปากหนา มีหูแมว เปZนต-น 

การออกแบบตัวละครสัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ คือการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZน

สัตว4หิมพานต4ชนิดใหมEตามจินตนาการของตนเอง มี ๔ ข้ันตอน กำหนดแนวคิด รEางภาพด-วยรูปเรขาคณิต ลงสี

พ้ืนหลังและตัวละคร พร-อมเก็บรายละเอียด 

๓. สาระการเรียนรู0 

 ๓.๑ ความรู-และวิธีการและข้ันตอนการออกแบบตัวละคร 

 ๓.๒ ทักษะการออกแบบตัวละครในรูปแบบสัตว4หิมพานต4 

 

๔. จุดประสงค5การเรียนรู0 

 ๔.๑ ด-านความรู- ความเข-าใจ (K) 

   ๑.) นักเรียนสามารถเข-าใจในทฤษฎีการออกแบบตัวละคร 

   ๒.) นักเรียนสามารถเข-าใจถึงกระบวนการการออกแบบตัวละคร 

๔.๒ ด-านทักษะ/กระบวนการ (P) 

   ๑.) นักเรียนสามารถสร-างสรรค4ผลงานออกแบบตัวละคร ในโจทย4สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการได- 

๔.๓ ด-านคุณลักษณะ เจตคติ คEานิยม (A) (ของแตEละวิชา) 

   ๑.) นักเรียนเห็นความสำคัญและประโยชน4ของการออกแบบตัวละคร  



 ๔๘ 

๕. สมรรถนะท่ีต0องการให0เกิดกับผู0เรียน (KSA)  

 ๑. พูดแสดงความคิด ความรู.สึก ข.อคิด ท้ังเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง จากสารท่ีได.รับ (๑.๑.๒) 

  ๒. เขียนถDายทอดประเด็นสำคัญจากสถานการณJหรือหัวข.อท่ีกำหนดโดยเรียบเรียงประเด็นเน้ือหาอยDางเปNน

ระบบเพ่ือให.ผู.อ่ืนเข.าใจ (๑.๑.๓) 

 

๖. คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

 ๖.๑ มีวินัย 

 ๖.๒ ใฝhเรียนรู- 

  ๖.๓ มุEงม่ันในการทำงาน 

 

๗. กิจกรรมการเรียนรู0 

 

 



 ๔๙ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๓   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๒ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที ่ต0องการให0เกิด

กับผู0เรียน 

๑. พูดแสดงความคิด 

ความรู.สึก ข.อคิด ท้ังเชิงบวก

และลบ และทัศนะของตนเอง 

จากสารท่ีได.รับ (๑.๑.๒) 

 ๒. เขียนถDายทอดประเด็น

สำคัญจากสถานการณJหรือ

หัวข.อท่ีกำหนดโดยเรียบเรียง

ประเด็นเน้ือหาอยDางเปNนระบบ

เพ่ือให.ผู.อ่ืนเข.าใจ (๑.๑.๓) 

ด0านความรู0 

๑. นักเรียนสามารถเข-าใจใน

ทฤษฎีการออกแบบตัวละคร 

๒. นักเรียนสามารถเข-าใจถึง

กระบวนการการออกแบบตัว

ละคร 

ข้ันนำเข0าสู'บทเรียน  (๕ นาที) 

๑. ครูกลEาวทักทายนักเรียน และให-นักเรียน

เตรียมอุปกรณ4ตEาง ๆ มาทำงาน ดังน้ี 

๑.๑ กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ 

๑.๒ พูEกัน 

๑.๓ สีโปสเตอร4 

๑.๔ จานสี 

๑.๕ ภาชนะล-างพูEกัน 

๑.๖ ผ-าสะอาด 

๑.๗ เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4 

 

๑. นักเรียนบอกทำความเคารพ และนำ

อุปกรณ4ตEาง ๆ มา ดังน้ี 

๑.๑ กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ 

๑.๒ พูEกัน 

๑.๓ สีโปสเตอร4 

๑.๔ จานสี 

๑.๕ ภาชนะล-างพูEกัน 

๑.๖ ผ-าสะอาด 

๑.๗ เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4 

๑. ส่ือ PPT

ประกอบการ

บรรยายเร่ือง 

สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ 

ภาคปฏิบัติ ๑ 

๒. วีดิทัศน4การ

สร-างสรรค4ผลงาน 

เร่ือง สัตว4หิม

พานต4ใน

จินตนาการ 

ภาคปฏิบัติ ๑ 

๓. ใบงานท่ี ๓ 

เร่ือง สัตว4หิม

พานต4ใน

จินตนาการ 

๑. ผลงานการ

ออกแบบสัตว4

หิมพานต4 ใน

หัวข-อ “สัตว4

หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” 

โดยมีเป�า

หมายความ

คืบหน-าท่ีร-อย

ละ ๕๐ 

วิธีวัด 

การเข-าช้ันเรียน 

และการมีสEวน

รEวมในช้ันเรียน 

เคร่ืองมือวัด 

เกณฑ4การ

ประเมิน เร่ือง 

“สัตว4หิมพานต4

ในจินตนาการ”

เกณฑ5การ

ประเมิน 

มีคะแนน ๔ 

ระดับ คือ 

ดีมาก  

ดี 

พอใช- 

ปรับปรุง 

ข้ันสอน (๕ นาที) 

๑. ครูเช่ือมโยงเข-าสูEบทเรียน ด-วยการให-

นักเรียนดูคลิปวีดีโอสัตว4หิมพานต4แบบตEางๆ

เปZนเวลา ๑:๕๐ นาที พร-อมท้ังถามคำถาม

นักเรียนวEาเห็นสัตว4หิมพานต4แบบใดในคลิปน้ี

บ-าง 

คำตอบนักเรียน เห็นช-างผสมกับปลา 

 

๑. นักเรียนมีสEวนรEวมในการตอบคำถาม 

โดยครูเช่ือมโยงเข-าสูEบทเรียน ด-วยการให-

นักเรียนดูคลิปวีดีโอสัตว4หิมพานต4แบบตEางๆ

เปZนเวลา ๑:๕๐ นาที พร-อมท้ังถามคำถาม

นักเรียนวEาเห็นสัตว4หิมพานต4แบบใดในคลิป

น้ีบ-าง 



 ๕๐ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๓   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๒ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด0านทักษะกระบวนการ 

๑. นักเรียนสามารถ

สร-างสรรค4ผลงานออกแบบตัว

ละคร ในโจทย4สัตว4หิมพานต4

ในจินตนาการได- 

ด0านคุณลักษณะ เจตคติ 

ค'านิยม  

๑. นักเรียนเห็นความสำคัญ

และประโยชน4ของการ

ออกแบบตัวละคร 

คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

๑. มีวินัย 

๒. ใฝhเรียนรู- 

๓. มุEงม่ันในการทำงาน 

 

เห็นกระรอกมีหลายตา 

คำตอบครู ครูตอบวEา ช-างผสมกับปลาคือวารี

กุญชร สEวนกระรอกท่ีมีหลายตาเรียกวEาส่ีหูห-า

ตา เปZนสัตว4หิมพานต4ในตำนาน 

ครูสอบถาม วEานักเรียนชอบตัวไหนมากท่ีสุด

และเพราะอะไร (คำถามปลายเปSด นักเรียน

อาจตอบได-แตกตEางกันตามความพึงพอใจ) 

 

 

 

๒. ครูสรุปเน้ือหาของการนำเข-าสูEบทเรียน โดย

การสอบถามนักเรียนดังน้ี 

คำตอบครู ครูตอบวEา การท่ีนักเรียนชอบ

แตกตEางกันน้ัน เปZนเพราะความชอบดีไซน4การ

ออกแบบท่ีแตกตEางกัน อยEางตัววารีกุญชรน้ัน มี

จุดเดEนท่ีรูปรEางลักษณะลำตัว ท่ีผสมกันระหวEาง

คำตอบนักเรียน เห็นช-างผสมกับปลา 

เห็นกระรอกมีหลายตา 

คำตอบครู ครูตอบวEา ช-างผสมกับปลาคือ

วารีกุญชร สEวนกระรอกท่ีมีหลายตาเรียกวEา

ส่ีหูห-าตา เปZนสัตว4หิมพานต4ในตำนาน 

ครูสอบถาม วEานักเรียนชอบตัวไหนมาก

ท่ีสุดและเพราะอะไร (คำถามปลายเปSด 

นักเรียนอาจตอบได-แตกตEางกันตามความ

พึงพอใจ) 

 

๒. ครูสรุปเน้ือหาของการนำเข-าสูEบทเรียน 

โดยการสอบถามนักเรียนดังน้ี 

คำตอบครู ครูตอบวEา การท่ีนักเรียนชอบ

แตกตEางกันน้ัน เปZนเพราะความชอบดีไซน4

การออกแบบท่ีแตกตEางกัน อยEางตัววารี

กุญชรน้ัน มีจุดเดEนท่ีรูปรEางลักษณะลำตัว ท่ี

เกณฑ4การผEาน   

ต้ังแตEระดับ 

พอใช- ข้ึนไป 



 ๕๑ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๓   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๒ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ช-างและปลา จึงเกิดสุนทรียะในการมองท่ีแปลก

ตาออกไป แตEอาจดูแล-วเทอะทะ 

สEวนส่ีหูห-าตาน้ัน มีการออกแบบท่ีสมดุลท้ัง

ขนาดลำตัวและสEวนหัว โดยเพ่ิมเติมความ

แปลกใหมEไปท่ีดวงตาของตัวละคร ท่ีมีเพ่ิมข้ึน

ถึง ๕ ตาด-วยกัน จึงเปZนสัดสEวนการออกแบบท่ี

ลงตัว ซ่ึงสัตว4ปhาหิมพานต4ท่ีอาจารย4เปSดให-ดูก็

เปZนตัวอยEางท่ีดีของการออกแบบตัวละคร 

เพราะมีการผสมผสานท่ีหลากหลาย เกิดเปZน

เอกลักษณ4เฉพาะตัว อันจะทำให-ผู-เรียนเกิด

สุนทรียะใหมEๆในการสร-างงานศิลปะและเปZน

การตEอยอดทางความคิดในการทำงานศิลปะ

ด-วย 

ผสมกันระหวEางช-างและปลา จึงเกิด

สุนทรียะในการมองท่ีแปลกตาออกไป แตE

อาจดูแล-วเทอะทะ 

สEวนส่ีหูห-าตาน้ัน มีการออกแบบท่ีสมดุลท้ัง

ขนาดลำตัวและสEวนหัว โดยเพ่ิมเติมความ

แปลกใหมEไปท่ีดวงตาของตัวละคร ท่ีมี

เพ่ิมข้ึนถึง ๕ ตาด-วยกัน จึงเปZนสัดสEวนการ

ออกแบบท่ีลงตัว ซ่ึงสัตว4ปhาหิมพานต4ท่ี

อาจารย4เปSดให-ดูก็เปZนตัวอยEางท่ีดีของการ

ออกแบบตัวละคร เพราะมีการผสมผสานท่ี

หลากหลาย เกิดเปZนเอกลักษณ4เฉพาะตัว 

อันจะทำให-ผู-เรียนเกิดสุนทรียะใหมEๆในการ

สร-างงานศิลปะและเปZนการตEอยอดทาง

ความคิดในการทำงานศิลปะด-วย 

ข้ันปฏิบัติ (๓๕ นาที)  

ครูให-นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบ

สัตว4หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน 

 

นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบสัตว4

หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน 



 ๕๒ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๓   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๒ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มา

ดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิดใหมEตาม

จินตนาการของตนเอง ใช-เทคนิคสีโปสเตอร4 

โดยมีเป�าหมายความคืบหน-าท่ีร-อยละ ๗๐ 

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มา

ดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิดใหมE

ตามจินตนาการของตนเอง ใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยมีเป�าหมายความคืบหน-าท่ี

ร-อยละ ๗๐ 

ข้ันสรุป (๕ นาที) 

๑. ครูเปSดโอกาสให-นักเรียนสอบถามข-อสงสัย 

 

๒. ครูส่ังงานให-นักเรียนลงสีภาพสัตว4หิมพานใน

จินตนาการมา ๗๐% และมาลงสีตEอใน

ห-องเรียนในสัปดาห4ถัดไป 

 

๓. ครูนัดหมายให-นักเรียนเตรียมตัวมาเรียนใน

คาบถัดไป ดังน้ี 

๓.๑  เตรียมอุปกรณ4ท่ีใช-ในการทำงานมา ดังน้ี 

สีโปสเตอร4 กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ พูEกัน

อยEางน-อยสามขนาด (ใหญE กลาง เล็ก) กระดาน

 

๑. นักเรียนสอบถามข-อสงสัย 

 

๒. นักเรียนจดบันทึกรายละเอียดการบ-านท่ี

ตนเองต-องทำในสัปดาห4ถัดไป 

 

 

๓. นักเรียนจดบันทึกรายละเอียดอุปกรณ4ท่ี

ตนเองต-องเตรียมในสัปดาห4ถัดไป 

๓.๑  เตรียมอุปกรณ4ท่ีใช-ในการทำงานมา 

ดังน้ี สีโปสเตอร4 กระดาษร-อยปอนด4ขนาด 

A๔ พูEกันอยEางน-อยสามขนาด (ใหญE กลาง 



 ๕๓ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๓   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๒ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

รองวาด เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4ติดขอบ

ท้ังส่ีด-าน ผ-าสะอาด จานสี ภาชนะล-างพูEกัน 

 

 

๔. นักเรียนบอกทำความเคารพ 

เล็ก) กระดานรองวาด เทปกระดาษกาว

อเนกประสงค4ติดขอบท้ังส่ีด-าน ผ-าสะอาด 

จานสี ภาชนะล-างพูEกัน 

 

๔. นักเรียนบอกทำความเคารพ 



 ๕๔ 

๘. ส่ือ/แหล'งเรียนรู0 

๑.) ใบงานท่ี ๓ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ  

๒.) ส่ือ PowerPoint เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๒ 

 ๓.) วีดิทัศน4  เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๒ 

 ๔.) ตัวอยEางผลงาน สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๕๕ 

๙. การประเมินผลรวบยอด   

 ช้ินงานหรือภาระงาน 

 ๑.) การมีสEวนรEวมในช้ันเรียน 

ส่ิงท่ีต0องการวัด/ประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ  เกณฑ5การประเมิน 

ด0านความรู0 ความเข0าใจ (K) 

๑. นักเรียนสามารถเข-าใจในทฤษฎี

การออกแบบตัวละคร 

๒. นักเรียนสามารถเข-าใจถึง

กระบวนการการออกแบบตัวละคร 

 

๑. สอนเร่ืองการออกแบบตัวละคร 

โดยการต้ังคำถามตลอดการบรรยาย 

เพ่ือตรวจสอบความเข-าใจของผู-เรียน 

๒. นำคลิปวีดิทัศน4ตัวอยEาง

กระบวนการทำงานให-นักเรียนดูและ

การออกแบบตัวละครในการ

สร-างสรรค4ผลงาน “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” 

 

๑. แบบสังเกต

พฤติกรรมในช้ัน

เรียน 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ร-อยละ ๕๐ ข้ึนไป 

ด0านทักษะ/กระบวนการ (P)  

๑. นักเรียนสามารถสร-างสรรค4

ผลงานออกแบบตัวละคร ในโจทย4 

“สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ” ได- 

 

๑. ให-ผู-เรียนปฏิบัติงานสร-างสรรค4

ผลงานออกแบบตัวละคร ในโจทย4 

“สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ” โดย

ศึกษาวิธีการจากคลิปวีดีโอตัวอยEาง 

 

๑. แบบ

ประเมินผลงาน 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ร-อยละ ๕๐ ข้ึนไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค'านิยม (A) 

๑. นักเรียนเห็นความสำคัญและ

ประโยชน4ของการออกแบบตัว

ละคร 

 

๑. การออกแบบตัวละครในการ

สร-างสรรค4ผลงาน “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” 

 

๑. แบบสังเกต

พฤติกรรมในช้ัน

เรียน 

 

๑. ผEานเกณฑ4การ

ประเมินระดับ

คุณภาพ “ผEาน 

สมรรถนะท่ีต0องการให0เกิดกับ

ผู0เรียน 

๑. พูดแสดงความคิด ความรู.สึก 

ข.อคิด ท้ังเชิงบวกและลบ และ

ทัศนะของตนเอง จากสารท่ีได.รับ 

(๑.๑.๒) 

 ๒. เขียนถDายทอดประเด็นสำคัญ

จากสถานการณJหรือหัวข.อท่ีกำหนด

โดยเรียบเรียงประเด็นเน้ือหาอยDาง

 

 

๑. ประเมินจากใบงาน เร่ือง การ

สร-างเกณฑ4การประเมินและวิจารณ4

งานทัศนศิลป: 

 

 

๑. แบบ

ประเมินผลงาน 

 

 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

“ผEาน” 



 ๕๖ 

เปNนระบบเพ่ือให.ผู.อ่ืนเข.าใจ 

(๑.๑.๓) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

๑. มีวินัย  

๒. ใฝhเรียนรู-   

๓. มุEงม่ันในการทำงาน 

 

๑. สังเกตการมาเรียนตรงเวลา 

๒. สังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน 

๓. สังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน 

 

๑. แบบสังเกต 

๒. แบบสังเกต 

๓. แบบสังเกต 

 

๑. ผEานเกณฑ4การ

ประเมินระดับ

คุณภาพ “ผEาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๕๗ 

เกณฑ<การประเมิน เรื่อง “สัตว<หิมพานต<ในจินตนาการ” 

 

หัวข0อการประเมิน 
คะแนน/เกณฑ5การประเมิน 

๔ (ดีมาก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช0) ๑ (ปรับปรุง) 

๑. ความถูกต0องตาม

โจทย5 

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ  

ต้ังแตE ๔ ชนิดข้ึนไป  

มาดัดแปลงให-เกิด

เปZนสัตว4หิมพานต4

ชนิดใหมEตาม

จินตนาการของ

ตนเอง  

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ 

ต้ังแตE ๓ ชนิด มา

ดัดแปลงให-เกิดเปZน

สัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการ

ของตนเอง  

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ ต้ังแตE 

๒ ชนิด มาดัดแปลงให-

เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4

ชนิดใหมEตาม

จินตนาการของตนเอง 

ใช-เทคนิคการลงสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ ต้ังแตE ๑ 

ชนิด มาดัดแปลงให-เกิด

เปZนสัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการของ

ตนเอง 

๒. ความคิดสร0างสรรค5 

 

 

สร-างผลงานด-วย

ความคิดท่ีแปลกใหมE 

สร-างผลงานด-วย

ความคิดท่ีแปลกใหมE 

แตEยังต-องพัฒนาใน

ด-านการส่ือ

ความหมายของภาพ 

ผลงานมีความคิด

สร-างสรรค4คEอนข-าง

น-อย และยังต-องพัฒนา

ด-านการส่ือความหมาย

ของภาพ 

ผลงานเปZนการคัดลอก

โดยไมEมี ความคิดแปลก

ใหมE และไมEสามารถส่ือ

ความหมายของภาพได- 

๓. ความงาม 

 

 

สามารถสร-างผลงาน

ให-มีความสวยงามท้ัง

ด-านการวาดภาพ 

และลงสี 

สามารถสร-างผลงาน

ให-มีความสวยงามใน

ระดับปานกลางท้ัง

ด-านการวาดภาพและ

ลงสี  

สามารถสร-างผลงานให-

มีความสวยงามใน

ระดับพอใช-ท้ังด-านการ

วาดภาพและลงสี 

ผลงานขาดความ

สวยงามในด-านการวาด

ภาพและลงสี 

๔. การจัดองค5ประกอบ

ศิลปD 

 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-

หลักการจัด

องค4ประกอบศิลป:ได- 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-

หลักการจัด

องค4ประกอบศิลป:ได- 

ปานกลาง 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-หลักการ

จัดองค4ประกอบศิลป:

ได- พอใช- 

ผลงานยังขาดการจัด

องค4ประกอบท่ีดี 

๕. ความสมบูรณ5 

 

ผลงานสะอาดไมEมี

รอยยับ,เปmnอน,ฉีกขาด 

ผลงานสะอาด

เรียบร-อยปานกลาง  

มีรอยเปmnอนเล็กน-อย 

ผลงานไมEคEอยสะอาด 

มีรอยเปmnอนในบางสEวน 

ผลงานไมEสะอาด

เรียบร-อย มีรอยฉีกขาด 

และรอยเปmnอนขนาดใหญE 



 ๕๘ 

 

 

เกณฑ5การตัดสิน  

 คะแนน  ๘-๗  หมายถึง  ดีมาก 

 คะแนน  ๖-๕  หมายถึง  ดี 

 คะแนน  ๔-๓  หมายถึง  พอใช- 

 คะแนน  ๒-๐  หมายถึง  ปรับปรุง 

เกณฑ5การผ'าน   ต้ังแตEระดับ พอใช- ข้ึนไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

และลงสีในกรอบท่ี

กำหนด 



 ๕๙ 

แบบประเมิน............................. 
คำช้ีแจง ให-ครูเขียนเคร่ืองหมาย √ ลงในชEองท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 

 

ท่ี ช่ือ - สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

รวม 

............ ............ ............ ............ ............ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๒๐ 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       
 

เกณฑ5การตัดสิน  

 คะแนน  ๒๐-๑๖  หมายถึง  ดีมาก 

 คะแนน  ๑๕-๑๑  หมายถึง  ดี 

 คะแนน  ๑๐-๖  หมายถึง  พอใช- 

 คะแนน  ๕-๐  หมายถึง  ปรับปรุง 

เกณฑ5การผ'าน   ต้ังแตEระดับ พอใช- ข้ึนไป 



 ๖๐ 

๑๐. บันทึกผลหลังสอน* 

 

     ผลการจัดการเรียนการสอน

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ความสำเร็จ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ปVญหาและอุปสรรค 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ข-อจำกัดการใช-แผนการจัดการเรียนรู-และข-อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก-ไข 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 
 

 

ลงช่ือ......................................................ผู-สอน 

                (..........................................................) 

วันท่ี .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 

 

๑๑. ความคิดเห็น/ข0อเสนอแนะของผู0บริหารหรือผู0ท่ีได0รับมอบหมาย 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

ลงช่ือ ...................................................... ผู-ตรวจ 

                   (..........................................................) 

วันท่ี .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 



 ๖๑ 

 
 

คำช้ีแจง ให-นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบสัตว4หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการของตนเอง 

คำส่ัง ให-นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบสัตว4หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการของตนเอง ใช-เทคนิคสีโปสเตอร4 โดยมีเป�าหมายความคืบหน-าท่ี

ร-อยละ ๗๐ 

อุปกรณ5 - สีโปสเตอร4, พูEกัน, จานสี, ผ-าสะอาด, ภาชนะล-างพูEกัน 

- กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ 

- เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4  

เง่ือนไขการทำงาน สัปดาห4หน-าให-เตรียมอุปกรณ4พร-อมผลงานความคืบหน-าท่ีร-อยละ ๗๐ 

คะแนนเต็ม 

๑. ความถูกต-องตามโจทย4  ๔ คะแนน 

๒. ความคิดสร-างสรรค4  ๔ คะแนน 

๓. ความงาม   ๔ คะแนน 

๔. การจัดองค4ประกอบศิลป: ๔ คะแนน 

๕. ความสมบูรณ4   ๔ คะแนน 

 

      
 

ตัวอย&างชิ้นงานที่เสร็จสมบูรณ9 

 

 

ใบงานท่ี ๓ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

หน'วยการเรียนรู0ท่ี ๒ เร่ือง  สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๓ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๒ 

รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลป:)  รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑ ภาคเรียนท่ี ๑  ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒ 

........ 
 

 



 ๖๒ 

  แผนการจัดการเรียนรู-ที่ ๔ เรื่อง สัตว<หิมพานต<ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๓ 

หน'วยการเรียนรู0ท่ี ๒   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ 

รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑         รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD)           กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ 

ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒  ภาคเรียนท่ี ๑  เวลา ๕๐ นาที    

 

๑. มาตรฐานการเรียนรู0/ตัวช้ีวัด 

สาระท่ี ๑ ทัศนศิลปD 

 มาตรฐานการเรียนรู- ศ ๑.๑  สร-างสรรค4งานทัศนศิลป:ตามจินตนาการ และความคิดสร-างสรรค4 

วิเคราะห4 วิพากษ4 วิจารณ4คุณคEางานทัศนศิลป: ถEายทอดความรู-สึก 

ความคิดต Eองานศิลปะอย Eางอ ิสระ ช ื ่นชม และประย ุกต 4ใช - ใน

ชีวิตประจำวัน 

 ตัวช้ีวัด ม. ๒/๖    วาดภาพแสดงบุคลิกลักษณะของตัวละคร 

 

๒. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 ปVจจุบันตัวการ4ตูนได-ก-าวเข-ามามีบทบาทสําคัญ เน่ืองจากเปZนสัญลักษณ4แทนวัตถุตEาง ๆ ท่ีเห็นใน

ชีวิตประจำวัน เชEน คน สัตว4 ส่ิงของ โดยตัดทอนรายละเอียดภาพจริงให-ลดลง และเปล่ียนให-ลักษณะเกินจริง 

เชEน จมูกใหญE ปากหนา มีหูแมว เปZนต-น 

การออกแบบตัวละครสัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ คือการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZน

สัตว4หิมพานต4ชนิดใหมEตามจินตนาการของตนเอง มี ๔ ข้ันตอน กำหนดแนวคิด รEางภาพด-วยรูปเรขาคณิต ลงสี

พ้ืนหลังและตัวละคร พร-อมเก็บรายละเอียด 

๓. สาระการเรียนรู0 

 ๓.๑ ความรู-และวิธีการและข้ันตอนการออกแบบตัวละคร 

 ๓.๒ ทักษะการออกแบบตัวละครในรูปแบบสัตว4หิมพานต4 

 

๔. จุดประสงค5การเรียนรู0 

 ๔.๑ ด-านความรู- ความเข-าใจ (K) 

   ๑.) นักเรียนสามารถเข-าใจในทฤษฎีการออกแบบตัวละคร 

   ๒.) นักเรียนสามารถเข-าใจถึงกระบวนการการออกแบบตัวละคร 

๔.๒ ด-านทักษะ/กระบวนการ (P) 

   ๑.) นักเรียนสามารถสร-างสรรค4ผลงานออกแบบตัวละคร ในโจทย4สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการได- 

๔.๓ ด-านคุณลักษณะ เจตคติ คEานิยม (A) (ของแตEละวิชา) 

   ๑.) นักเรียนเห็นความสำคัญและประโยชน4ของการออกแบบตัวละคร  



 ๖๓ 

๕. สมรรถนะท่ีต0องการให0เกิดกับผู0เรียน (KSA)  

 ๑. พูดแสดงความคิด ความรู.สึก ข.อคิด ท้ังเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง จากสารท่ีได.รับ (๑.๑.๒) 

  ๒. เขียนถDายทอดประเด็นสำคัญจากสถานการณJหรือหัวข.อท่ีกำหนดโดยเรียบเรียงประเด็นเน้ือหาอยDางเปNน

ระบบเพ่ือให.ผู.อ่ืนเข.าใจ (๑.๑.๓) 

 

๖. คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

 ๖.๑ มีวินัย 

 ๖.๒ ใฝhเรียนรู- 

  ๖.๓ มุEงม่ันในการทำงาน 

 

๗. กิจกรรมการเรียนรู0 

 

 



 ๖๔ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๔   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๓ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที ่ต0องการให0เกิด

กับผู0เรียน 

๑. พูดแสดงความคิด 

ความรู.สึก ข.อคิด ท้ังเชิงบวก

และลบ และทัศนะของตนเอง 

จากสารท่ีได.รับ (๑.๑.๒) 

 ๒. เขียนถDายทอดประเด็น

สำคัญจากสถานการณJหรือ

หัวข.อท่ีกำหนดโดยเรียบเรียง

ประเด็นเน้ือหาอยDางเปNนระบบ

เพ่ือให.ผู.อ่ืนเข.าใจ (๑.๑.๓) 

ด0านความรู0 

๑. นักเรียนสามารถเข-าใจใน

ทฤษฎีการออกแบบตัวละคร 

๒. นักเรียนสามารถเข-าใจถึง

กระบวนการการออกแบบตัว

ละคร 

ข้ันนำเข0าสู'บทเรียน  (๕ นาที) 

๑. ครูกลEาวทักทายนักเรียน และให-นักเรียน

เตรียมอุปกรณ4ตEาง ๆ มาทำงาน ดังน้ี 

๑.๑ กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ 

๑.๒ พูEกัน 

๑.๓ สีโปสเตอร4 

๑.๔ จานสี 

๑.๕ ภาชนะล-างพูEกัน 

๑.๖ ผ-าสะอาด 

๑.๗ เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4 

 

๑. นักเรียนบอกทำความเคารพ และนำ

อุปกรณ4ตEาง ๆ มา ดังน้ี 

๑.๑ กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ 

๑.๒ พูEกัน 

๑.๓ สีโปสเตอร4 

๑.๔ จานสี 

๑.๕ ภาชนะล-างพูEกัน 

๑.๖ ผ-าสะอาด 

๑.๗ เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4 

๑.) ใบงานท่ี ๔ 

เร่ือง สัตว4หิม

พานต4ใน

จินตนาการ  

๒.) ส่ือ 

PowerPoint 

เร่ือง สัตว4หิม

พานต4ใน

จินตนาการ 

ภาคปฏิบัติ ๒ 

๓.) ตัวอยEาง

ผลงาน สัตว4หิม

พานต4ใน

จินตนาการ 

 

๑. ผลงานการ

ออกแบบสัตว4

หิมพานต4 ใน

หัวข-อ “สัตว4

หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” 

โดยมีเป�า

หมายความ

คืบหน-าท่ีร-อย

ละ ๙๐ 

วิธีวัด 

การเข-าช้ันเรียน 

และการมีสEวน

รEวมในช้ันเรียน 

เคร่ืองมือวัด 

เกณฑ4การ

ประเมิน เร่ือง 

“สัตว4หิมพานต4

ในจินตนาการ”

เกณฑ5การ

ประเมิน 

มีคะแนน ๔ 

ระดับ คือ 

ดีมาก  

ดี 

พอใช- 

ปรับปรุง 

ข้ันสอน (๑๐ นาที) 

๑. ครูให-นักเรียนทายลำดับข้ันการทำงาน

ออกแบบคาแรกเตอร4เพ่ือทบทวนความรู-ท่ีเรียน

มา  

คำตอบนักเรียน สามารถเรียงลำดับข้ันได-ดังน้ี 

๑. คิด concept ภาพ 

๒. รEางภาพ 

 

๑. นักเรียนมีสEวนรEวมในการตอบคำถาม 

โดยครูให-นักเรียนทายลำดับข้ันการทำงาน

ออกแบบคาแรกเตอร4เพ่ือทบทวนความรู-ท่ี

เรียนมา  

คำตอบนักเรียน สามารถเรียงลำดับข้ันได-

ดังน้ี 



 ๖๕ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๔   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๓ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด0านทักษะกระบวนการ 

๑. นักเรียนสามารถ

สร-างสรรค4ผลงานออกแบบตัว

ละคร ในโจทย4สัตว4หิมพานต4

ในจินตนาการได- 

ด0านคุณลักษณะ เจตคติ 

ค'านิยม  

๑. นักเรียนเห็นความสำคัญ

และประโยชน4ของการ

ออกแบบตัวละคร 

คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

๑. มีวินัย 

๒. ใฝhเรียนรู- 

๓. มุEงม่ันในการทำงาน 

 

๓. ลงสี 

๔. เก็บรายละเอียดงาน 

 

 

 

๒. ครูสรุปเน้ือหาของการทำงาน โดยการ

อธิบายนักเรียน ดังน้ี 

คำตอบครู การท่ีนักเรียนเข-าใจลำดับข้ันตอน

ของการออกแบบคาแรกเตอร4น้ัน เปZนความรู-

สำคัญเบ้ืองต-น ท่ีจะทำให-นักเรียนสามารถ

ทำงานออกแบบคาแรกเตอร4ออกมาได-อยEาง

ถูกต-อง เพราะหลายๆคนน้ันลัดข้ันตอนการ

ทำงาน ทำให-ผลงานออกมาไมEดีเทEาท่ีควร เชEน 

ไมEคิด concept ภาพกEอนการทำงาน ทำให-ผล

งานขาดแนวความคิดท่ีดีของการออกแบบ เปZน

ต-น ดังน้ันในแตEละข้ันตอน จึงมีความสำคัญตEอ

๑. คิด concept ภาพ 

๒. รEางภาพ 

๓. ลงสี 

๔. เก็บรายละเอียดงาน 

 

๒. ครูสรุปเน้ือหาของการทำงาน โดยการ

อธิบายนักเรียน ดังน้ี 

คำตอบครู การท่ีนักเรียนเข-าใจลำดับ

ข้ันตอนของการออกแบบคาแรกเตอร4น้ัน 

เปZนความรู-สำคัญเบ้ืองต-น ท่ีจะทำให-

นักเรียนสามารถทำงานออกแบบคาแรก

เตอร4ออกมาได-อยEางถูกต-อง เพราะหลายๆ

คนน้ันลัดข้ันตอนการทำงาน ทำให-ผลงาน

ออกมาไมEดีเทEาท่ีควร เชEน ไมEคิด concept 

ภาพกEอนการทำงาน ทำให-ผลงานขาด

แนวความคิดท่ีดีของการออกแบบ เปZนต-น 

เกณฑ4การผEาน   

ต้ังแตEระดับ 

พอใช- ข้ึนไป 



 ๖๖ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๔   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๓ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

งานออกแบบคาแรกเตอร4 ซ่ึงไมEสามารถลัด

ข้ันตอนได- 

 

ดังน้ันในแตEละข้ันตอน จึงมีความสำคัญตEอ

งานออกแบบคาแรกเตอร4 ซ่ึงไมEสามารถลัด

ข้ันตอนได- 

ข้ันปฏิบัติ (๓๕ นาที)  

ครูให-นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบ

สัตว4หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มา

ดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิดใหมEตาม

จินตนาการของตนเอง ใช-เทคนิคสีโปสเตอร4 

โดยมีเป�าหมายความคืบหน-าท่ีร-อยละ ๙๐ 

 

นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบสัตว4

หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มา

ดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิดใหมE

ตามจินตนาการของตนเอง ใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยมีเป�าหมายความคืบหน-าท่ี

ร-อยละ ๙๐ 

ข้ันสรุป (๕ นาที) 

๑. ครูเปSดโอกาสให-นักเรียนสอบถามข-อสงสัย 

 

๒. ครูมอบหมายให-นักเรียนลงสีภาพสัตว4หิม

พานในจินตนาการมา ๙๐% และมาลงสีตEอใน

ห-องเรียนในสัปดาห4ถัดไป และเตรียมข-อมูล

 

๑. นักเรียนสอบถามข-อสงสัย 

 

๒. นักเรียนจดบันทึกรายละเอียดการบ-านท่ี

ตนเองต-องทำในสัปดาห4ถัดไป และเตรียม

ข-อมูลสำหรับการนำเสนอผลงานและแนว



 ๖๗ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๔   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๓ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สำหรับการนำเสนอผลงานและแนวทางการ

สร-างสรรค4ผลงาน 

 

๓. ครูนัดหมายให-นักเรียนเตรียมตัวมาเรียนใน

คาบถัดไป ดังน้ี 

๓.๑  เตรียมอุปกรณ4ท่ีใช-ในการทำงานมา ดังน้ี 

สีโปสเตอร4 กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ พูEกัน

อยEางน-อยสามขนาด (ใหญE กลาง เล็ก) กระดาน

รองวาด เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4ติดขอบ

ท้ังส่ีด-าน ผ-าสะอาด จานสี ภาชนะล-างพูEกัน 

 

 

๔. นักเรียนบอกทำความเคารพ 

ทางการสร-างสรรค4ผลงาน 

 

 

๓. นักเรียนจดบันทึกรายละเอียดอุปกรณ4ท่ี

ตนเองต-องเตรียมในสัปดาห4ถัดไป 

๓.๑  เตรียมอุปกรณ4ท่ีใช-ในการทำงานมา 

ดังน้ี สีโปสเตอร4 กระดาษร-อยปอนด4ขนาด 

A๔ พูEกันอยEางน-อยสามขนาด (ใหญE กลาง 

เล็ก) กระดานรองวาด เทปกระดาษกาว

อเนกประสงค4ติดขอบท้ังส่ีด-าน ผ-าสะอาด 

จานสี ภาชนะล-างพูEกัน 

 

๔. นักเรียนบอกทำความเคารพ 



 ๖๘ 

๘. ส่ือ/แหล'งเรียนรู0 

๑.) ใบงานท่ี ๔ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ  

๒.) ส่ือ PowerPoint เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๒ 

 ๓.) ตัวอยEางผลงาน สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๖๙ 

๙. การประเมินผลรวบยอด   

 ช้ินงานหรือภาระงาน 

 ๑.) การมีสEวนรEวมในช้ันเรียน 

ส่ิงท่ีต0องการวัด/ประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ  เกณฑ5การประเมิน 

ด0านความรู0 ความเข0าใจ (K) 

๑. นักเรียนสามารถเข-าใจในทฤษฎี

การออกแบบตัวละคร 

๒. นักเรียนสามารถเข-าใจถึง

กระบวนการการออกแบบตัวละคร 

 

๑. สอนเร่ืองการออกแบบตัวละคร 

โดยการต้ังคำถามตลอดการบรรยาย 

เพ่ือตรวจสอบความเข-าใจของผู-เรียน 

๒. นำคลิปวีดิทัศน4ตัวอยEาง

กระบวนการทำงานให-นักเรียนดูและ

การออกแบบตัวละครในการ

สร-างสรรค4ผลงาน “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” 

 

๑. แบบสังเกต

พฤติกรรมในช้ัน

เรียน 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ร-อยละ ๕๐ ข้ึนไป 

ด0านทักษะ/กระบวนการ (P)  

๑. นักเรียนสามารถสร-างสรรค4

ผลงานออกแบบตัวละคร ในโจทย4 

“สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ” ได- 

 

๑. ให-ผู-เรียนปฏิบัติงานสร-างสรรค4

ผลงานออกแบบตัวละคร ในโจทย4 

“สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ” โดย

ศึกษาวิธีการจากคลิปวีดีโอตัวอยEาง 

 

๑. แบบ

ประเมินผลงาน 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ร-อยละ ๕๐ ข้ึนไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค'านิยม (A) 

๑. นักเรียนเห็นความสำคัญและ

ประโยชน4ของการออกแบบตัว

ละคร 

 

๑. การออกแบบตัวละครในการ

สร-างสรรค4ผลงาน “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” 

 

๑. แบบสังเกต

พฤติกรรมในช้ัน

เรียน 

 

๑. ผEานเกณฑ4การ

ประเมินระดับ

คุณภาพ “ผEาน 

สมรรถนะท่ีต0องการให0เกิดกับ

ผู0เรียน 

๑. พูดแสดงความคิด ความรู.สึก 

ข.อคิด ท้ังเชิงบวกและลบ และ

ทัศนะของตนเอง จากสารท่ีได.รับ 

(๑.๑.๒) 

 ๒. เขียนถDายทอดประเด็นสำคัญ

จากสถานการณJหรือหัวข.อท่ีกำหนด

โดยเรียบเรียงประเด็นเน้ือหาอยDาง

 

 

๑. ประเมินจากใบงาน เร่ือง การ

สร-างเกณฑ4การประเมินและวิจารณ4

งานทัศนศิลป: 

 

 

 

๑. แบบ

ประเมินผลงาน 

 

 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

“ผEาน” 



 ๗๐ 

เปNนระบบเพ่ือให.ผู.อ่ืนเข.าใจ 

(๑.๑.๓) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

๑. มีวินัย  

๒. ใฝhเรียนรู-   

๓. มุEงม่ันในการทำงาน 

 

๑. สังเกตการมาเรียนตรงเวลา 

๒. สังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน 

๓. สังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน 

 

๑. แบบสังเกต 

๒. แบบสังเกต 

๓. แบบสังเกต 

 

๑. ผEานเกณฑ4การ

ประเมินระดับ

คุณภาพ “ผEาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๗๑ 

เกณฑ<การประเมิน เรื่อง “สัตว<หิมพานต<ในจินตนาการ” 

 

หัวข0อการประเมิน 
คะแนน/เกณฑ5การประเมิน 

๔ (ดีมาก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช0) ๑ (ปรับปรุง) 

๑. ความถูกต0องตาม

โจทย5 

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ  

ต้ังแตE ๔ ชนิดข้ึนไป  

มาดัดแปลงให-เกิด

เปZนสัตว4หิมพานต4

ชนิดใหมEตาม

จินตนาการของ

ตนเอง  

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ 

ต้ังแตE ๓ ชนิด มา

ดัดแปลงให-เกิดเปZน

สัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการ

ของตนเอง  

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ ต้ังแตE 

๒ ชนิด มาดัดแปลงให-

เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4

ชนิดใหมEตาม

จินตนาการของตนเอง 

ใช-เทคนิคการลงสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ ต้ังแตE ๑ 

ชนิด มาดัดแปลงให-เกิด

เปZนสัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการของ

ตนเอง 

๒. ความคิดสร0างสรรค5 

 

 

สร-างผลงานด-วย

ความคิดท่ีแปลกใหมE 

สร-างผลงานด-วย

ความคิดท่ีแปลกใหมE 

แตEยังต-องพัฒนาใน

ด-านการส่ือ

ความหมายของภาพ 

ผลงานมีความคิด

สร-างสรรค4คEอนข-าง

น-อย และยังต-องพัฒนา

ด-านการส่ือความหมาย

ของภาพ 

ผลงานเปZนการคัดลอก

โดยไมEมี ความคิดแปลก

ใหมE และไมEสามารถส่ือ

ความหมายของภาพได- 

๓. ความงาม 

 

 

สามารถสร-างผลงาน

ให-มีความสวยงามท้ัง

ด-านการวาดภาพ 

และลงสี 

สามารถสร-างผลงาน

ให-มีความสวยงามใน

ระดับปานกลางท้ัง

ด-านการวาดภาพและ

ลงสี  

สามารถสร-างผลงานให-

มีความสวยงามใน

ระดับพอใช-ท้ังด-านการ

วาดภาพและลงสี 

ผลงานขาดความ

สวยงามในด-านการวาด

ภาพและลงสี 

๔. การจัดองค5ประกอบ

ศิลปD 

 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-

หลักการจัด

องค4ประกอบศิลป:ได- 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-

หลักการจัด

องค4ประกอบศิลป:ได- 

ปานกลาง 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-หลักการ

จัดองค4ประกอบศิลป:

ได- พอใช- 

ผลงานยังขาดการจัด

องค4ประกอบท่ีดี 

๕. ความสมบูรณ5 

 

ผลงานสะอาดไมEมี

รอยยับ,เปmnอน,ฉีกขาด 

ผลงานสะอาด

เรียบร-อยปานกลาง  

มีรอยเปmnอนเล็กน-อย 

ผลงานไมEคEอยสะอาด 

มีรอยเปmnอนในบางสEวน 

ผลงานไมEสะอาด

เรียบร-อย มีรอยฉีกขาด 

และรอยเปmnอนขนาดใหญE 



 ๗๒ 

 

 

เกณฑ5การตัดสิน  

 คะแนน  ๒๐-๑๖  หมายถึง  ดีมาก 

 คะแนน  ๑๕-๑๑  หมายถึง  ดี 

 คะแนน  ๑๐-๖  หมายถึง  พอใช- 

 คะแนน  ๕-๐  หมายถึง  ปรับปรุง 

เกณฑ5การผ'าน   ต้ังแตEระดับ พอใช- ข้ึนไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

และลงสีในกรอบท่ี

กำหนด 



 ๗๓ 

แบบประเมิน............................. 
คำช้ีแจง ให-ครูเขียนเคร่ืองหมาย √ ลงในชEองท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 

 

ท่ี ช่ือ - สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

รวม 

............ ............ ............ ............ ............ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๒๐ 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       
 

เกณฑ5การตัดสิน  

 คะแนน  ๒๐-๑๖  หมายถึง  ดีมาก 

 คะแนน  ๑๕-๑๑  หมายถึง  ดี 

 คะแนน  ๑๐-๖  หมายถึง  พอใช- 

 คะแนน  ๕-๐  หมายถึง  ปรับปรุง 

เกณฑ5การผ'าน   ต้ังแตEระดับ พอใช- ข้ึนไป 



 ๗๔ 

๑๐. บันทึกผลหลังสอน* 

 

     ผลการจัดการเรียนการสอน

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ความสำเร็จ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ปVญหาและอุปสรรค 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ข-อจำกัดการใช-แผนการจัดการเรียนรู-และข-อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก-ไข 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 
 

 

ลงช่ือ......................................................ผู-สอน 

                (..........................................................) 

วันท่ี .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 

 

๑๑. ความคิดเห็น/ข0อเสนอแนะของผู0บริหารหรือผู0ท่ีได0รับมอบหมาย 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

ลงช่ือ ...................................................... ผู-ตรวจ 

                   (..........................................................) 

วันท่ี .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 



 ๗๕ 

 
 

คำช้ีแจง ให-นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบสัตว4หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการของตนเอง 

คำส่ัง ให-นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบสัตว4หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการของตนเอง ใช-เทคนิคสีโปสเตอร4 โดยมีเป�าหมายความคืบหน-าท่ี

ร-อยละ ๙๐ 

อุปกรณ5 - สีโปสเตอร4, พูEกัน, จานสี, ผ-าสะอาด, ภาชนะล-างพูEกัน 

- กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ 

- เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4  

เง่ือนไขการทำงาน สัปดาห4หน-าให-เตรียมอุปกรณ4พร-อมผลงานความคืบหน-าท่ีร-อยละ ๙๐ 

คะแนนเต็ม 

๑. ความถูกต-องตามโจทย4  ๔ คะแนน 

๒. ความคิดสร-างสรรค4  ๔ คะแนน 

๓. ความงาม   ๔ คะแนน 

๔. การจัดองค4ประกอบศิลป: ๔ คะแนน 

๕. ความสมบูรณ4   ๔ คะแนน 

 

      
 

ตัวอย&างชิ้นงานที่เสร็จสมบูรณ9 

 

 

ใบงานท่ี ๔ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

หน'วยการเรียนรู0ท่ี ๒ เร่ือง  สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๔ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๓ 

รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลป:)  รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑ ภาคเรียนท่ี ๑  ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒ 

........ 
 

 



 ๗๖ 

  แผนการจัดการเรียนรู-ที่ ๕ เรื่อง สัตว<หิมพานต<ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๔ 

หน'วยการเรียนรู0ท่ี ๒   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ 

รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑         รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD)           กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ 

ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒  ภาคเรียนท่ี ๑  เวลา ๕๐ นาที    

 

๑. มาตรฐานการเรียนรู0/ตัวช้ีวัด 

สาระท่ี ๑ ทัศนศิลปD 

 มาตรฐานการเรียนรู- ศ ๑.๑  สร-างสรรค4งานทัศนศิลป:ตามจินตนาการ และความคิดสร-างสรรค4 

วิเคราะห4 วิพากษ4 วิจารณ4คุณคEางานทัศนศิลป: ถEายทอดความรู-สึก 

ความคิดต Eองานศิลปะอย Eางอ ิสระ ช ื ่นชม และประย ุกต 4ใช - ใน

ชีวิตประจำวัน 

 ตัวช้ีวัด ม. ๒/๖    วาดภาพแสดงบุคลิกลักษณะของตัวละคร 

 

๒. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 ปVจจุบันตัวการ4ตูนได-ก-าวเข-ามามีบทบาทสําคัญ เน่ืองจากเปZนสัญลักษณ4แทนวัตถุตEาง ๆ ท่ีเห็นใน

ชีวิตประจำวัน เชEน คน สัตว4 ส่ิงของ โดยตัดทอนรายละเอียดภาพจริงให-ลดลง และเปล่ียนให-ลักษณะเกินจริง 

เชEน จมูกใหญE ปากหนา มีหูแมว เปZนต-น 

การออกแบบตัวละครสัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ คือการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZน

สัตว4หิมพานต4ชนิดใหมEตามจินตนาการของตนเอง มี ๔ ข้ันตอน กำหนดแนวคิด รEางภาพด-วยรูปเรขาคณิต ลงสี

พ้ืนหลังและตัวละคร พร-อมเก็บรายละเอียด 

 การนำเสนอผลงานทัศนศิลป: เปZนการนำเสนอข-อมูลของผลงานทัศนศิลป:ท่ีศิลปSนได-สร-างข้ึนเพ่ือ 

ถEายทอดแลกเปล่ียนแนวคิด แรงบันดาลใจ การใช-ทัศนธาตุ การใช-วัสดุอุปกรณ4 และเทคนิควิธีการในการ

สร-างสรรค4ผลงานทัศนศิลป: 

๓. สาระการเรียนรู0 

 ๓.๑ ความรู-และวิธีการและข้ันตอนการออกแบบตัวละคร 

 ๓.๒ ทักษะการออกแบบตัวละครในรูปแบบสัตว4หิมพานต4 

  ๓.๓ การนำเสนอผลงานทัศนศิลป: 

 

๔. จุดประสงค5การเรียนรู0 

 ๔.๑ ด-านความรู- ความเข-าใจ (K) 

   ๑.) นักเรียนสามารถเข-าใจในทฤษฎีการออกแบบตัวละคร 

   ๒.) นักเรียนสามารถเข-าใจถึงกระบวนการการออกแบบตัวละคร 



 ๗๗ 

๔.๒ ด-านทักษะ/กระบวนการ (P) 

   ๑.) นักเรียนสามารถสร-างสรรค4ผลงานออกแบบตัวละคร ในโจทย4สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการได- 

   

๔.๓ ด-านคุณลักษณะ เจตคติ คEานิยม (A) (ของแตEละวิชา) 

   ๑.) นักเรียนเห็นความสำคัญและประโยชน4ของการออกแบบตัวละคร  

 

๕. สมรรถนะท่ีต0องการให0เกิดกับผู0เรียน (KSA)  

 ๑. พูดแสดงความคิด ความรู-สึก ข-อคิด ท้ังเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง จากสารท่ีได-รับ 

(๑.๑.๒) 

  ๒. เขียนถEายทอดประเด็นสำคัญจากสถานการณ4หรือหัวข-อท่ีกำหนดโดยเรียบเรียงประเด็นเน้ือหาอยEาง

เปZนระบบเพ่ือให-ผู-อ่ืนเข-าใจ (๑.๑.๓) 

 

๖. คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

 ๖.๑ มีวินัย 

 ๖.๒ ใฝhเรียนรู- 

  ๖.๓ มุEงม่ันในการทำงาน 

 

๗. กิจกรรมการเรียนรู0 

 

 



 ๗๘ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๕   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๔ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที ่ต0องการให0เกิด

กับผู0เรียน 

๑. พูดแสดงความคิด 

ความรู.สึก ข.อคิด ท้ังเชิงบวก

และลบ และทัศนะของตนเอง 

จากสารท่ีได.รับ (๑.๑.๒) 

 ๒. เขียนถDายทอดประเด็น

สำคัญจากสถานการณJหรือ

หัวข.อท่ีกำหนดโดยเรียบเรียง

ประเด็นเน้ือหาอยDางเปNนระบบ

เพ่ือให.ผู.อ่ืนเข.าใจ (๑.๑.๓) 

 

ด0านความรู0 

๑. นักเรียนสามารถเข-าใจใน

ทฤษฎีการออกแบบตัวละคร 

๒. นักเรียนสามารถเข-าใจถึง

ข้ันนำเข0าสู'บทเรียน  (๕ นาที) 

๑. ครูกลEาวทักทายนักเรียน และให-นักเรียน

เตรียมอุปกรณ4ตEาง ๆ มาทำงาน ดังน้ี 

๑.๑ กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ 

๑.๒ พูEกัน 

๑.๓ สีโปสเตอร4 

๑.๔ จานสี 

๑.๕ ภาชนะล-างพูEกัน 

๑.๖ ผ-าสะอาด 

๑.๗ เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4 

 

๒. ครูให-นักเรียนทำกิจกรรม “เส-นศิลป:แดนดิน

หิมพานต4” โดยมีข้ันตอน ดังน้ี 

๒.๑ นักเรียนแบEงกลุEม กลุEมละ ๔-๕ คน 

๒.๒ ตัวแทนกลุEมจับฉลากสัตว4หิมพานต4 โดยใน

ฉลาก จะมีช่ือ และรายละเอียดลักษณะของ

สัตว4หิมพานต4ชนิดน้ัน ๆ 

 

๑. นักเรียนบอกทำความเคารพ และนำ

อุปกรณ4ตEาง ๆ มา ดังน้ี 

๑.๑ กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ 

๑.๒ พูEกัน 

๑.๓ สีโปสเตอร4 

๑.๔ จานสี 

๑.๕ ภาชนะล-างพูEกัน 

๑.๖ ผ-าสะอาด 

๑.๗ เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4 

 

๒. ให-นักเรียนทำกิจกรรม “เส-นศิลป:แดน

ดินหิมพานต4” โดยมีข้ันตอน ดังน้ี 

๒.๑ นักเรียนแบEงกลุEม กลุEมละ ๔-๕ คน 

๒.๒ ตัวแทนกลุEมจับฉลากสัตว4หิมพานต4 

โดยในฉลาก จะมีช่ือ และรายละเอียด

ลักษณะของสัตว4หิมพานต4ชนิดน้ัน ๆ 

๑.) ใบงาน เร่ือง 

สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ  

๒.) ส่ือ 

PowerPoint 

เร่ือง สัตว4หิม

พานต4ใน

จินตนาการ 

ภาคปฏิบัติ ๔ 

๓.) ตัวอยEาง

ผลงาน สัตว4หิม

พานต4ใน

จินตนาการ 

๔.) ส่ือสำหรับครู 

เร่ือง เส-นศิลป:

แดนดินหิมพานต4 

 

๑. ผลงานการ

ออกแบบสัตว4

หิมพานต4 ใน

หัวข-อ “สัตว4

หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” 

โดยมีเป�า

หมายความ

คืบหน-าท่ีร-อย

ละ ๑๐๐ และ

เตรียมการ

นำเสนอ

ผลงาน “สัตว4

หิมพานต4ใน

จินตนาการ” 

ตามประเด็น

การนำเสนอ 

วิธีวัด 

การเข-าช้ันเรียน 

และการมีสEวน

รEวมในช้ันเรียน 

เคร่ืองมือวัด 

เกณฑ4การ

ประเมิน เร่ือง 

“สัตว4หิมพานต4

ในจินตนาการ”

เกณฑ5การ

ประเมิน 

มีคะแนน ๔ 

ระดับ คือ 

ดีมาก  

ดี 

พอใช- 

ปรับปรุง 



 ๗๙ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๕   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๔ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กระบวนการการออกแบบตัว

ละคร 

ด0านทักษะกระบวนการ 

๑. นักเรียนสามารถ

สร-างสรรค4ผลงานออกแบบตัว

ละคร ในโจทย4สัตว4หิมพานต4

ในจินตนาการได- 

ด0านคุณลักษณะ เจตคติ 

ค'านิยม  

๑. นักเรียนเห็นความสำคัญ

และประโยชน4ของการ

ออกแบบตัวละคร 

คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

๑. มีวินัย 

๒. ใฝhเรียนรู- 

๓. มุEงม่ันในการทำงาน 

 

๒.๓ นักเรียนแตEละกลุEมวาดภาพสัตว4หิมพานต4

ตามรายละเอียดลักษณะของสัตว4หิมพานต4ท่ีจับ

ฉลากมาได- โดยให-เวลา ๓ นาที 

๒.๔ นักเรียนแตEละกลุEมนำเสนอผลงานของ

ตนเอง 

๒.๕ ครูเฉลยภาพสัตว4หิมพานต4ท่ีนักเรียนแตEละ

กลุEมได-วาดและนำเสนอ 

๒.๖ ครูและนักเรียนรEวมกันอภิปรายถึงประเด็น

ท่ีนักเรียนแตEละกลุEมได-กลEาวถึงในการนำเสนอ

ผลงานวEากลุEมตัวเอง วEามีประเด็นใดบ-าง 

แนวคำตอบ แนวคิด แรงบันดาลใจ วิธีการ

สร-างสรรค4ผลงาน โจทย4ท่ีได-รับ เปZนต-น 

๒.๓ นักเรียนแตEละกลุEมวาดภาพสัตว4หิม

พานต4ตามรายละเอียดลักษณะของสัตว4หิม

พานต4ท่ีจับฉลากมาได- โดยให-เวลา ๓ นาที 

๒.๔ นักเรียนแตEละกลุEมนำเสนอผลงานของ

ตนเอง 

๒.๕ ครูเฉลยภาพสัตว4หิมพานต4ท่ีนักเรียน

แตEละกลุEมได-วาดและนำเสนอ 

๒.๖ ครูและนักเรียนรEวมกันอภิปรายถึง

ประเด็นท่ีนักเรียนแตEละกลุEมได-กลEาวถึงใน

การนำเสนอผลงานวEากลุEมตัวเอง วEามี

ประเด็นใดบ-าง 

แนวคำตอบ แนวคิด แรงบันดาลใจ วิธีการ

สร-างสรรค4ผลงาน โจทย4ท่ีได-รับ เปZนต-น 

๔ ประเด็น 

เพ่ือใช-ในการ

นำเสนอ

ผลงานใน

สัปดาห4ถัดไป 

เกณฑ4การผEาน   

ต้ังแตEระดับ 

พอใช- ข้ึนไป 

ข้ันสอน (๑๐ นาที) 

๑. ครูสรุปประเด็นท่ีควรปรากฏในการนำเสนอ

ผลงานทัศนศิลป: ดังน้ี 

๑.๑ ช่ือผลงาน 

 

๑. นักเรียนฟVงครูสรุปประเด็นท่ีควรปรากฏ

ในการนำเสนอผลงานทัศนศิลป: ดังน้ี 

๑.๑ ช่ือผลงาน 



 ๘๐ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๕   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๔ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

๑.๒ แนวคิดและแรงบันดาลใจ 

๑.๓ เทคนิคและการใช-วัสดุอุปกรณ4 

๑.๔ แนวทางการพัฒนาผลงาน 

 

๒. ครูมอบหมายให-นักเรียนเตรียมการนำเสนอ

ผลงาน “สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ” ตาม

ประเด็นการนำเสนอ ๔ ประเด็น เพ่ือใช-ในการ

นำเสนอผลงานในสัปดาห4ถัดไป 

๑.๒ แนวคิดและแรงบันดาลใจ 

๑.๓ เทคนิคและการใช-วัสดุอุปกรณ4 

๑.๔ แนวทางการพัฒนาผลงาน 

 

๒. ครูมอบหมายให-นักเรียนเตรียมการ

นำเสนอผลงาน “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” ตามประเด็นการนำเสนอ ๔ 

ประเด็น เพ่ือใช-ในการนำเสนอผลงานใน

สัปดาห4ถัดไป 

ข้ันปฏิบัติ (๓๕ นาที)  

ครูให-นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบ

สัตว4หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มา

ดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิดใหมEตาม

จินตนาการของตนเอง ใช-เทคนิคสีโปสเตอร4 

โดยมีเป�าหมายความคืบหน-าท่ีร-อยละ ๑๐๐ 

 

นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบสัตว4

หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มา

ดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิดใหมE

ตามจินตนาการของตนเอง ใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยมีเป�าหมายความคืบหน-าท่ี



 ๘๑ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๕   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๔ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

และเตรียมการนำเสนอผลงาน “สัตว4หิมพานต4

ในจินตนาการ” ตามประเด็นการนำเสนอ ๔ 

ประเด็น เพ่ือใช-ในการนำเสนอผลงานใน

สัปดาห4ถัดไป 

ร-อยละ ๑๐๐ และเตรียมการนำเสนอ

ผลงาน “สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ” ตาม

ประเด็นการนำเสนอ ๔ ประเด็น เพ่ือใช-ใน

การนำเสนอผลงานในสัปดาห4ถัดไป 

ข้ันสรุป (๕ นาที) 

๑. ครูเปSดโอกาสให-นักเรียนสอบถามข-อสงสัย 

 

๒. ครูมอบหมายให-นักเรียนลงสีภาพสัตว4หิม

พานในจินตนาการให-เสร็จสมบูรณ4 และ

เตรียมการนำเสนอผลงาน “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” ตามประเด็นการนำเสนอ ๔ 

ประเด็น เพ่ือใช-ในการนำเสนอผลงานใน

สัปดาห4ถัดไป 

 

๓. นักเรียนบอกทำความเคารพ 

 

๑. นักเรียนสอบถามข-อสงสัย 

 

๒. นักเรียนจดบันทึกรายละเอียดการบ-านท่ี

ตนเองต-องทำในสัปดาห4ถัดไป และ

เตรียมการนำเสนอผลงาน “สัตว4หิมพานต4

ในจินตนาการ” ตามประเด็นการนำเสนอ ๔ 

ประเด็น เพ่ือใช-ในการนำเสนอผลงานใน

สัปดาห4ถัดไป 

 

๓. นักเรียนบอกทำความเคารพ 



 ๘๒ 

๘. ส่ือ/แหล'งเรียนรู0 

๑.) ใบงานท่ี ๕ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ  

๒.) ส่ือ PowerPoint เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๔ 

 ๓.) ตัวอยEางผลงาน สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

 ๔.) ส่ือสำหรับครู เร่ือง เส-นศิลป:แดนดินหิมพานต4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๘๓ 

๙. การประเมินผลรวบยอด   

 ช้ินงานหรือภาระงาน 

 ๑.) การมีสEวนรEวมในช้ันเรียน 

ส่ิงท่ีต0องการวัด/ประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ  เกณฑ5การประเมิน 

ด0านความรู0 ความเข0าใจ (K) 

๑. นักเรียนสามารถเข-าใจในทฤษฎี

การออกแบบตัวละคร 

๒. นักเรียนสามารถเข-าใจถึง

กระบวนการการออกแบบตัวละคร 

 

๑. สอนเร่ืองการออกแบบตัวละคร 

โดยการต้ังคำถามตลอดการบรรยาย 

เพ่ือตรวจสอบความเข-าใจของผู-เรียน 

๒. นำคลิปวีดิทัศน4ตัวอยEาง

กระบวนการทำงานให-นักเรียนดูและ

การออกแบบตัวละครในการ

สร-างสรรค4ผลงาน “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” 

 

๑. แบบสังเกต

พฤติกรรมในช้ัน

เรียน 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ร-อยละ ๕๐ ข้ึนไป 

ด0านทักษะ/กระบวนการ (P)  

๑. นักเรียนสามารถสร-างสรรค4

ผลงานออกแบบตัวละคร ในโจทย4 

“สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ” ได- 

 

๑. ให-ผู-เรียนปฏิบัติงานสร-างสรรค4

ผลงานออกแบบตัวละคร ในโจทย4 

“สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ” โดย

ศึกษาวิธีการจากคลิปวีดีโอตัวอยEาง 

 

๑. แบบ

ประเมินผลงาน 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ร-อยละ ๕๐ ข้ึนไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค'านิยม (A) 

๑. นักเรียนเห็นความสำคัญและ

ประโยชน4ของการออกแบบตัว

ละคร 

 

๑. การออกแบบตัวละครในการ

สร-างสรรค4ผลงาน “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” 

 

๑. แบบสังเกต

พฤติกรรมในช้ัน

เรียน 

 

๑. ผEานเกณฑ4การ

ประเมินระดับ

คุณภาพ “ผEาน 

สมรรถนะท่ีต0องการให0เกิดกับ

ผู0เรียน 

๑. พูดแสดงความคิด ความรู.สึก 

ข.อคิด ท้ังเชิงบวกและลบ และ

ทัศนะของตนเอง จากสารท่ีได.รับ 

(๑.๑.๒) 

 ๒. เขียนถDายทอดประเด็นสำคัญ

จากสถานการณJหรือหัวข.อท่ีกำหนด

โดยเรียบเรียงประเด็นเน้ือหาอยDาง

 

 

๑. ประเมินจากใบงาน เร่ือง การ

สร-างเกณฑ4การประเมินและวิจารณ4

งานทัศนศิลป: 

 

 

 

๑. แบบ

ประเมินผลงาน 

 

 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

“ผEาน” 



 ๘๔ 

เปNนระบบเพ่ือให.ผู.อ่ืนเข.าใจ 

(๑.๑.๓) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

๑. มีวินัย  

๒. ใฝhเรียนรู-   

๓. มุEงม่ันในการทำงาน 

 

๑. สังเกตการมาเรียนตรงเวลา 

๒. สังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน 

๓. สังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน 

 

๑. แบบสังเกต 

๒. แบบสังเกต 

๓. แบบสังเกต 

 

๑. ผEานเกณฑ4การ

ประเมินระดับ

คุณภาพ “ผEาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๘๕ 

เกณฑ<การประเมิน เรื่อง “สัตว<หิมพานต<ในจินตนาการ” 

 

หัวข0อการประเมิน 
คะแนน/เกณฑ5การประเมิน 

๔ (ดีมาก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช0) ๑ (ปรับปรุง) 

๑. ความถูกต0องตาม

โจทย5 

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ  

ต้ังแตE ๔ ชนิดข้ึนไป  

มาดัดแปลงให-เกิด

เปZนสัตว4หิมพานต4

ชนิดใหมEตาม

จินตนาการของ

ตนเอง  

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ 

ต้ังแตE ๓ ชนิด มา

ดัดแปลงให-เกิดเปZน

สัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการ

ของตนเอง  

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ ต้ังแตE 

๒ ชนิด มาดัดแปลงให-

เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4

ชนิดใหมEตาม

จินตนาการของตนเอง 

ใช-เทคนิคการลงสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ ต้ังแตE ๑ 

ชนิด มาดัดแปลงให-เกิด

เปZนสัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการของ

ตนเอง 

๒. ความคิดสร0างสรรค5 

 

 

สร-างผลงานด-วย

ความคิดท่ีแปลกใหมE 

สร-างผลงานด-วย

ความคิดท่ีแปลกใหมE 

แตEยังต-องพัฒนาใน

ด-านการส่ือ

ความหมายของภาพ 

ผลงานมีความคิด

สร-างสรรค4คEอนข-าง

น-อย และยังต-องพัฒนา

ด-านการส่ือความหมาย

ของภาพ 

ผลงานเปZนการคัดลอก

โดยไมEมี ความคิดแปลก

ใหมE และไมEสามารถส่ือ

ความหมายของภาพได- 

๓. ความงาม 

 

 

สามารถสร-างผลงาน

ให-มีความสวยงามท้ัง

ด-านการวาดภาพ 

และลงสี 

สามารถสร-างผลงาน

ให-มีความสวยงามใน

ระดับปานกลางท้ัง

ด-านการวาดภาพและ

ลงสี  

สามารถสร-างผลงานให-

มีความสวยงามใน

ระดับพอใช-ท้ังด-านการ

วาดภาพและลงสี 

ผลงานขาดความ

สวยงามในด-านการวาด

ภาพและลงสี 

๔. การจัดองค5ประกอบ

ศิลปD 

 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-

หลักการจัด

องค4ประกอบศิลป:ได- 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-

หลักการจัด

องค4ประกอบศิลป:ได- 

ปานกลาง 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-หลักการ

จัดองค4ประกอบศิลป:

ได- พอใช- 

ผลงานยังขาดการจัด

องค4ประกอบท่ีดี 

๕. ความสมบูรณ5 

 

ผลงานสะอาดไมEมี

รอยยับ,เปmnอน,ฉีกขาด 

ผลงานสะอาด

เรียบร-อยปานกลาง  

มีรอยเปmnอนเล็กน-อย 

ผลงานไมEคEอยสะอาด 

มีรอยเปmnอนในบางสEวน 

ผลงานไมEสะอาด

เรียบร-อย มีรอยฉีกขาด 

และรอยเปmnอนขนาดใหญE 



 ๘๖ 

 

 

เกณฑ5การตัดสิน  

 คะแนน  ๘-๗  หมายถึง  ดีมาก 

 คะแนน  ๖-๕  หมายถึง  ดี 

 คะแนน  ๔-๓  หมายถึง  พอใช- 

 คะแนน  ๒-๐  หมายถึง  ปรับปรุง 

เกณฑ5การผ'าน   ต้ังแตEระดับ พอใช- ข้ึนไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

และลงสีในกรอบท่ี

กำหนด 



 ๘๗ 

แบบประเมิน............................. 
คำช้ีแจง ให-ครูเขียนเคร่ืองหมาย √ ลงในชEองท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 

 

ท่ี ช่ือ - สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

รวม 

............ ............ ............ ............ ............ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๒๐ 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       
 

เกณฑ5การตัดสิน  

 คะแนน  ๒๐-๑๖  หมายถึง  ดีมาก 

 คะแนน  ๑๕-๑๑  หมายถึง  ดี 

 คะแนน  ๑๐-๖  หมายถึง  พอใช- 

 คะแนน  ๕-๐  หมายถึง  ปรับปรุง 

เกณฑ5การผ'าน   ต้ังแตEระดับ พอใช- ข้ึนไป 



 ๘๘ 

๑๐. บันทึกผลหลังสอน* 

 

     ผลการจัดการเรียนการสอน

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ความสำเร็จ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ปVญหาและอุปสรรค 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ข-อจำกัดการใช-แผนการจัดการเรียนรู-และข-อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก-ไข 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 
 

 

ลงช่ือ......................................................ผู-สอน 

                (..........................................................) 

วันท่ี .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 

 

๑๑. ความคิดเห็น/ข0อเสนอแนะของผู0บริหารหรือผู0ท่ีได0รับมอบหมาย 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

ลงช่ือ ...................................................... ผู-ตรวจ 

                   (..........................................................) 

วันท่ี .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 



 ๘๙ 

 
 

คำช้ีแจง ให-นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบสัตว4หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการของตนเอง 

คำส่ัง ให-นักเรียนสร-างสรรค4ผลงานการออกแบบสัตว4หิมพานต4 ในหัวข-อ “สัตว4หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” โดยการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการของตนเอง ใช-เทคนิคสีโปสเตอร4 โดยมีเป�าหมายความคืบหน-าท่ี

ร-อยละ ๑๐๐ 

อุปกรณ5 - สีโปสเตอร4, พูEกัน, จานสี, ผ-าสะอาด, ภาชนะล-างพูEกัน 

- กระดาษร-อยปอนด4ขนาด A๔ 

- เทปกระดาษกาวอเนกประสงค4  

เง่ือนไขการทำงาน สัปดาห4หน-าผลงานความคืบหน-าท่ีร-อยละ ๑๐๐ และ เตรียมการนำเสนอผลงาน 

คะแนนเต็ม 

๑. ความถูกต-องตามโจทย4  ๔ คะแนน 

๒. ความคิดสร-างสรรค4  ๔ คะแนน 

๓. ความงาม   ๔ คะแนน 

๔. การจัดองค4ประกอบศิลป: ๔ คะแนน 

๕. ความสมบูรณ4   ๔ คะแนน 

 

      
 

ตัวอย&างชิ้นงานที่เสร็จสมบูรณ9 

 

 

ใบงานท่ี ๕ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

หน'วยการเรียนรู0ท่ี ๒ เร่ือง  สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๕ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๔ 

รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลป:)  รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑ ภาคเรียนท่ี ๑  ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒ 

........ 
 

 



 ๙๐ 

 

 

 

 
 

คำช้ีแจง ให-ครูปลายทางจัดเตรียมสลากสำหรับทำกิจกรรม “เส-นศิลป:แดนดินหิมพานต4”ในข้ันนำเข-าสูEบทเรียน 

กุญชรวารี  

หัวและตัวท*อนบนเป0นช2าง หาง

เป0นปลา 

กรินทรป-กหา 

ตัวเป0นช2าง พื้นสีดำ ป<กหางแบบ

นก สีแดงชาติ 

ดุรงคป-กษิณ 

ตัวเป0นม2า พื้นสีขาว มีป<กและ

หางเป0นนกสีเขียว ผมแปรง กีบ

สีดำ 

นกหัสดีลิงค7 

ตัวเป0นนก หัวคล2ายสิงหEมีงวง

และงาคล2ายช2าง 

พยัคฆนที 

ตัวเป0นเสือ หางเป0นปลา 

วเนกำพู 

หัวและตัวท*อนบนเป0นลิง ท*อน

ล*างเป0นหอยสังขE 

มฤคนท ี

หัวและตัวเป0นกวาง หางเป0น

ปลา 

มยุระเวนไตย 

หัวและหางเป0นนกยูง ลำตัวและ

มือเป0นครุฑ 
 

 

 

สื่อสำหรับครู  เรื่อง ลายเส'นแดนดินหิมพานตE 

หน'วยการเรียนรู0ท่ี ๒ เร่ือง  สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๕ เร่ือง สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ ภาคปฏิบัติ ๔ 

รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลป:)  รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑ ภาคเรียนท่ี ๑  ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒ 

 



 ๙๑ 

  แผนการจัดการเรียนรู-ที่ ๖ เรื่อง นำเสนอผลงานสัตว<หิมพานต<ในจินตนาการ  

หน'วยการเรียนรู0ท่ี ๒   เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ 

รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑         รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD)           กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ 

ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒  ภาคเรียนท่ี ๑  เวลา ๕๐ นาที    

 

๑. มาตรฐานการเรียนรู0/ตัวช้ีวัด 

สาระท่ี ๑ ทัศนศิลปD 

 มาตรฐานการเรียนรู- ศ ๑.๑  สร-างสรรค4งานทัศนศิลป:ตามจินตนาการ และความคิดสร-างสรรค4 

วิเคราะห4 วิพากษ4 วิจารณ4คุณคEางานทัศนศิลป: ถEายทอดความรู-สึก 

ความคิดต Eองานศิลปะอย Eางอ ิสระ ช ื ่นชม และประย ุกต 4ใช - ใน

ชีวิตประจำวัน 

 ตัวช้ีวัด ม. ๒/๒  บรรยายเก่ียวกับความเหมือนและความแตกตEางของรูปแบบการใช-วัสดุ

อุปกรณ4ในงานทัศนศิลป:ของศิลปSน 

    ม. ๒/๖    วาดภาพแสดงบุคลิกลักษณะของตัวละคร 

 

๒. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 ปVจจุบันตัวการ4ตูนได-ก-าวเข-ามามีบทบาทสําคัญ เน่ืองจากเปZนสัญลักษณ4แทนวัตถุตEาง ๆ ท่ีเห็นใน

ชีวิตประจำวัน เชEน คน สัตว4 ส่ิงของ โดยตัดทอนรายละเอียดภาพจริงให-ลดลง และเปล่ียนให-ลักษณะเกินจริง 

เชEน จมูกใหญE ปากหนา มีหูแมว เปZนต-น 

การออกแบบตัวละครสัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ คือการนำสัตว4ชนิดตEาง ๆ มาดัดแปลงให-เกิดเปZน

สัตว4หิมพานต4ชนิดใหมEตามจินตนาการของตนเอง มี ๔ ข้ันตอน กำหนดแนวคิด รEางภาพด-วยรูปเรขาคณิต ลงสี

พ้ืนหลังและตัวละคร พร-อมเก็บรายละเอียด 

 การนำเสนอผลงานทัศนศิลป: เปZนการนำเสนอข-อมูลของผลงานทัศนศิลป:ท่ีศิลปSนได-สร-างข้ึนเพ่ือ 

ถEายทอดแลกเปล่ียนแนวคิด แรงบันดาลใจ การใช-ทัศนธาตุ การใช-วัสดุอุปกรณ4 และเทคนิควิธีการในการ

สร-างสรรค4ผลงานทัศนศิลป: 

๓. สาระการเรียนรู0 

 ๓.๑ ความรู-และวิธีการและข้ันตอนการออกแบบตัวละคร 

 ๓.๒ ทักษะการออกแบบตัวละครในรูปแบบสัตว4หิมพานต4 

  ๓.๓ การนำเสนอผลงานทัศนศิลป: 

 

 

 

 



 ๙๒ 

๔. จุดประสงค5การเรียนรู0 

 ๔.๑ ด-านความรู- ความเข-าใจ (K) 

   ๑.) นักเรียนสามารถเข-าใจในทฤษฎีการออกแบบตัวละคร 

   ๒.) นักเรียนสามารถเข-าใจถึงกระบวนการการออกแบบตัวละคร 

๔.๒ ด-านทักษะ/กระบวนการ (P) 

   ๑.) นักเรียนสามารถนำเสนอผลงานออกแบบตัวละคร ในโจทย4สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ

ได- 

๔.๓ ด-านคุณลักษณะ เจตคติ คEานิยม (A) (ของแตEละวิชา) 

   ๑.) นักเรียนเห็นความสำคัญและประโยชน4ของการออกแบบตัวละคร  

 

๕. สมรรถนะท่ีต0องการให0เกิดกับผู0เรียน (KSA)  

 ๑. พูดแสดงความคิด ความรู.สึก ข.อคิด ท้ังเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง จากสารท่ีได.รับ (๑.๑.๒) 

 

๖. คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

 ๖.๑ มีวินัย 

 ๖.๒ ใฝhเรียนรู- 

  ๖.๓ มุEงม่ันในการทำงาน 

 

๗. กิจกรรมการเรียนรู0 

 

 



 ๙๓ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๖   เร่ือง นำเสนอผลงานสัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที ่ต0องการให0เกิด

กับผู0เรียน 

๑. พูดแสดงความคิด 

ความรู.สึก ข.อคิด ท้ังเชิงบวก

และลบ และทัศนะของตนเอง 

จากสารท่ีได.รับ (๑.๑.๒) 

ด0านความรู0 

๑. นักเรียนสามารถเข-าใจใน

ทฤษฎีการออกแบบตัวละคร 

๒. นักเรียนสามารถเข-าใจถึง

กระบวนการการออกแบบตัว

ละคร 

ด0านทักษะกระบวนการ 

๑. นักเรียนสามารถ

นำเสนอผลงานออกแบบตัว

ละคร ในโจทย4สัตว4หิมพานต4

ในจินตนาการได- 

ข้ันนำเข0าสู'บทเรียน  (๕ นาที) 

๑. ครูกลEาวทักทายนักเรียน และให-นักเรียนโชว4

ผลงาน “สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ” ของ

ตนเองท่ีสร-างสรรค4เสร็จเรียบร-อยแล-ว  

 

๒. ครูและนักเรียนรEวมกันทบทวนประเด็นท่ี

ควรปรากฏในการนำเสนอผลงานสัตว4หิมพานต4

ในจินตนาการ วEามีประเด็นใดบ-าง 

แนวคำตอบ แนวคิด แรงบันดาลใจ วิธีการ

สร-างสรรค4ผลงาน โจทย4ท่ีได-รับ เปZนต-น 

 

๑. นักเรียนบอกทำความเคารพ และโชว4

ผลงาน “สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ” ของ

ตนเองท่ีสร-างสรรค4เสร็จเรียบร-อยแล-ว  

 

๒. ครูและนักเรียนรEวมกันทบทวนประเด็นท่ี

ควรปรากฏในการนำเสนอผลงานสัตว4หิม

พานต4ในจินตนาการ วEามีประเด็นใดบ-าง 

แนวคำตอบ แนวคิด แรงบันดาลใจ วิธีการ

สร-างสรรค4ผลงาน โจทย4ท่ีได-รับ เปZนต-น 

๑. ผลงาน สัตว4

หิมพานต4ใน

จินตนาการ 

๒. ส่ือ 

PowerPoint 

เร่ือง นำเสนอ

ผลงานสัตว4หิม

พานต4ใน

จินตนาการ 

๑. ผลงานการ

ออกแบบสัตว4

หิมพานต4 ใน

หัวข-อ “สัตว4

หิมพานต4ใน 

จินตนาการ” 

โดยมีเป�า

หมายความ

คืบหน-าท่ีร-อย

ละ ๑๐๐ และ

เตรียมการ

นำเสนอ

ผลงาน “สัตว4

หิมพานต4ใน

จินตนาการ” 

ตามประเด็น

วิธีวัด 

การเข-าช้ันเรียน 

และการมีสEวน

รEวมในช้ันเรียน 

เคร่ืองมือวัด 

เกณฑ4การ

ประเมิน เร่ือง 

“สัตว4หิมพานต4

ในจินตนาการ”

เกณฑ5การ

ประเมิน 

มีคะแนน ๔ 

ระดับ คือ 

ดีมาก  

ดี 

พอใช- 

ปรับปรุง 

ข้ันสอน (๑๐ นาที) 

๑. ครูสรุปประเด็นท่ีควรปรากฏในการนำเสนอ

ผลงานทัศนศิลป:และแนะนำแนวทางการ

นำเสนอผลงานทัศนศิลป: ดังน้ี 

๑.๑ ช่ือผลงาน 

๑.๒ แนวคิดและแรงบันดาลใจ 

๑.๓ เทคนิคและการใช-วัสดุอุปกรณ4 

 

๑. นักเรียนฟVงครูสรุปประเด็นท่ีควรปรากฏ

ในการนำเสนอผลงานทัศนศิลป:และแนะนำ

แนวทางการนำเสนอผลงานทัศนศิลป: ดังน้ี 

๑.๑ ช่ือผลงาน 

๑.๒ แนวคิดและแรงบันดาลใจ 

๑.๓ เทคนิคและการใช-วัสดุอุปกรณ4 



 ๙๔ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๖   เร่ือง นำเสนอผลงานสัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด0านคุณลักษณะ เจตคติ 

ค'านิยม  

๑. นักเรียนเห็นความสำคัญ

และประโยชน4ของการ

ออกแบบตัวละคร 

คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

๑. มีวินัย 

๒. ใฝhเรียนรู- 

๓. มุEงม่ันในการทำงาน 

 

๑.๔ แนวทางการพัฒนาผลงาน 

 

๒. ครูมอบหมายให-นักเรียนเตรียมการนำเสนอ

ผลงาน “สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ” ตาม

ประเด็นการนำเสนอ ๔ ประเด็น เพ่ือใช-ในการ

นำเสนอผลงาน โดยให-เวลาในการเตรียมความ

พร-อม ๕ นาที 

๑.๔ แนวทางการพัฒนาผลงาน 

 

๒. ครูมอบหมายให-นักเรียนเตรียมการ

นำเสนอผลงาน “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” ตามประเด็นการนำเสนอ ๔ 

ประเด็น เพ่ือใช-ในการนำเสนอผลงาน โดย

ให-เวลาในการเตรียมความพร-อม ๕ นาที 

การนำเสนอ 

๔ ประเด็น 

เกณฑ4การผEาน   

ต้ังแตEระดับ 

พอใช- ข้ึนไป 

ข้ันปฏิบัติ (๓๕ นาที)  

๑. ครูให-นักเรียนออกมานำเสนอผลงานของ

ตนเองทีละคนตามเลขท่ี 

๒. ครูให-นักเรียนเลขท่ีถัดไปเปZนผู-แสดงความ

คิดเห็นถึงผลงานของนักเรียนคนกEอนหน-า 

 

๑. นักเรียนออกมานำเสนอผลงานของ

ตนเองทีละคนตามเลขท่ี 

๒. นักเรียนเลขท่ีถัดไปเปZนผู-แสดงความ

คิดเห็นถึงผลงานของนักเรียนคนกEอนหน-า 

ข้ันสรุป (๕ นาที) 

๑. ครูต-นทางให-ครูปลายทางเปZนผู-กลEาวสรุปถึง

การนำเสนอผลงานของนักเรียน ในประเด็น 

ดังน้ี 

 

๑. นักเรียนฟVงครูกลEาวสรุปถึงการนำเสนอ

ผลงานและการประเมิน วิจารณ4ผลงานของ

นักเรียนแตEคน 



 ๙๕ 

แผนการจัดการเรียนรู0ท่ี ๖   เร่ือง นำเสนอผลงานสัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ 

หน'วยท่ี ๒     เร่ือง สัตว5หิมพานต5ในจินตนาการ รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑     รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปD) 

กลุ'มสาระการเรียนรู0ศิลปะ     ช้ันมัธยมศึกษาปKท่ี ๒     ภาคเรียนท่ี ๑     เวลา ๕๐ นาที 

จุดประสงค5การเรียนรู0 
กิจกรรมการเรียนรู0 

ส่ือ 

/แหล'งเรียนรู0 

ภาระงาน 

/ช้ินงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ข-อดี/จุดเดEน ข-อท่ีควรพัฒนาในการนำเสนอ

ของนักเรียนแตEละคน 

- ความครบถ-วนของประเด็นและเน้ือหาในการ

นำเสนอและการประเมินวิจารณ4ผลงาน 

- บุคลิกภาพ น้ำเสียงของผู-นำเสนอและผู-

ประเมิน วิจารณ4ผลงาน 

 

๒. นักเรียนซักถามข-อสงสัยในการทำงาน 

 

๓. นักเรียนบอกทำความเคารพ 

 

 

 

 

 

 

 

๒. นักเรียนซักถามข-อสงสัยในการทำงาน 

 

๓. นักเรียนบอกทำความเคารพ 



 ๙๖ 

๘. ส่ือ/แหล'งเรียนรู0 

๑.) ผลงาน สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

๒.) ส่ือ PowerPoint เร่ือง นำเสนอผลงานสัตว4หิมพานต4ในจินตนาการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๙๗ 

๙. การประเมินผลรวบยอด   

 ช้ินงานหรือภาระงาน 

 ๑.) การมีสEวนรEวมในช้ันเรียน 

ส่ิงท่ีต0องการวัด/ประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ  เกณฑ5การประเมิน 

ด0านความรู0 ความเข0าใจ (K) 

๑. นักเรียนสามารถเข-าใจในทฤษฎี

การออกแบบตัวละคร 

๒. นักเรียนสามารถเข-าใจถึง

กระบวนการการออกแบบตัวละคร 

 

๑. สอนเร่ืองการออกแบบตัวละคร 

โดยการต้ังคำถามตลอดการบรรยาย 

เพ่ือตรวจสอบความเข-าใจของผู-เรียน 

๒. นำคลิปวีดิทัศน4ตัวอยEาง

กระบวนการทำงานให-นักเรียนดูและ

การออกแบบตัวละครในการ

สร-างสรรค4ผลงาน “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” 

 

๑. แบบสังเกต

พฤติกรรมในช้ัน

เรียน 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ร-อยละ ๕๐ ข้ึนไป 

ด0านทักษะ/กระบวนการ (P)  

๑. นักเรียนสามารถนำเสนอ

ผลงานออกแบบตัวละคร ในโจทย4

สัตว4หิมพานต4ในจินตนาการได- 

 

 

๑. ให-ผู-เรียนน-เสนอผลงานออกแบบ

ตัวละคร ในโจทย4 “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” 

 

๑. แบบ

ประเมินผลงาน 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ร-อยละ ๕๐ ข้ึนไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค'านิยม (A) 

๑. นักเรียนเห็นความสำคัญและ

ประโยชน4ของการออกแบบตัว

ละคร 

 

๑. การออกแบบตัวละครในการ

สร-างสรรค4ผลงาน “สัตว4หิมพานต4ใน

จินตนาการ” 

 

๑. แบบสังเกต

พฤติกรรมในช้ัน

เรียน 

 

๑. ผEานเกณฑ4การ

ประเมินระดับ

คุณภาพ “ผEาน 

สมรรถนะท่ีต0องการให0เกิดกับ

ผู0เรียน 

๑. พูดแสดงความคิด ความรู.สึก 

ข.อคิด ท้ังเชิงบวกและลบ และ

ทัศนะของตนเอง จากสารท่ีได.รับ 

(๑.๑.๒) 

 

 

๑. ประเมินจากใบงาน เร่ือง การ

สร-างเกณฑ4การประเมินและวิจารณ4

งานทัศนศิลป: 

 

 

 

๑. แบบ

ประเมินผลงาน 

 

 

 

๑. ผEานเกณฑ4 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

“ผEาน” 

คุณลักษณะอันพึงประสงค5 

๑. มีวินัย  

๒. ใฝhเรียนรู-   

 

๑. สังเกตการมาเรียนตรงเวลา 

๒. สังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน 

 

๑. แบบสังเกต 

๒. แบบสังเกต 

 



 ๙๘ 

๓. มุEงม่ันในการทำงาน ๓. สังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน ๓. แบบสังเกต ๑. ผEานเกณฑ4การ

ประเมินระดับ

คุณภาพ “ผEาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๙๙ 

เกณฑ<การประเมิน เรื่อง “สัตว<หิมพานต<ในจินตนาการ” 

 

หัวข0อการประเมิน 
คะแนน/เกณฑ5การประเมิน 

๔ (ดีมาก) ๓ (ดี) ๒ (พอใช0) ๑ (ปรับปรุง) 

๑. ความถูกต0องตาม

โจทย5 

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ  

ต้ังแตE ๔ ชนิดข้ึนไป  

มาดัดแปลงให-เกิด

เปZนสัตว4หิมพานต4

ชนิดใหมEตาม

จินตนาการของ

ตนเอง  

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ 

ต้ังแตE ๓ ชนิด มา

ดัดแปลงให-เกิดเปZน

สัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการ

ของตนเอง  

สามารถใช-เทคนิคสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ ต้ังแตE 

๒ ชนิด มาดัดแปลงให-

เกิดเปZนสัตว4หิมพานต4

ชนิดใหมEตาม

จินตนาการของตนเอง 

ใช-เทคนิคการลงสี

โปสเตอร4 โดยการนำ

สัตว4ชนิดตEาง ๆ ต้ังแตE ๑ 

ชนิด มาดัดแปลงให-เกิด

เปZนสัตว4หิมพานต4ชนิด

ใหมEตามจินตนาการของ

ตนเอง 

๒. ความคิดสร0างสรรค5 

 

 

สร-างผลงานด-วย

ความคิดท่ีแปลกใหมE 

สร-างผลงานด-วย

ความคิดท่ีแปลกใหมE 

แตEยังต-องพัฒนาใน

ด-านการส่ือ

ความหมายของภาพ 

ผลงานมีความคิด

สร-างสรรค4คEอนข-าง

น-อย และยังต-องพัฒนา

ด-านการส่ือความหมาย

ของภาพ 

ผลงานเปZนการคัดลอก

โดยไมEมี ความคิดแปลก

ใหมE และไมEสามารถส่ือ

ความหมายของภาพได- 

๓. ความงาม 

 

 

สามารถสร-างผลงาน

ให-มีความสวยงามท้ัง

ด-านการวาดภาพ 

และลงสี 

สามารถสร-างผลงาน

ให-มีความสวยงามใน

ระดับปานกลางท้ัง

ด-านการวาดภาพและ

ลงสี  

สามารถสร-างผลงานให-

มีความสวยงามใน

ระดับพอใช-ท้ังด-านการ

วาดภาพและลงสี 

ผลงานขาดความ

สวยงามในด-านการวาด

ภาพและลงสี 

๔. การจัดองค5ประกอบ

ศิลปD 

 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-

หลักการจัด

องค4ประกอบศิลป:ได- 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-

หลักการจัด

องค4ประกอบศิลป:ได- 

ปานกลาง 

สามารถสร-างงาน

ศิลปะ โดยใช-หลักการ

จัดองค4ประกอบศิลป:

ได- พอใช- 

ผลงานยังขาดการจัด

องค4ประกอบท่ีดี 

๕. ความสมบูรณ5 

 

ผลงานสะอาดไมEมี

รอยยับ,เปmnอน,ฉีกขาด 

ผลงานสะอาด

เรียบร-อยปานกลาง  

มีรอยเปmnอนเล็กน-อย 

ผลงานไมEคEอยสะอาด 

มีรอยเปmnอนในบางสEวน 

ผลงานไมEสะอาด

เรียบร-อย มีรอยฉีกขาด 

และรอยเปmnอนขนาดใหญE 



 ๑๐๐ 

 

 

เกณฑ5การตัดสิน  

 คะแนน  ๘-๗  หมายถึง  ดีมาก 

 คะแนน  ๖-๕  หมายถึง  ดี 

 คะแนน  ๔-๓  หมายถึง  พอใช- 

 คะแนน  ๒-๐  หมายถึง  ปรับปรุง 

เกณฑ5การผ'าน   ต้ังแตEระดับ พอใช- ข้ึนไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

และลงสีในกรอบท่ี

กำหนด 



 ๑๐๑ 

แบบประเมิน............................. 
คำช้ีแจง ให-ครูเขียนเคร่ืองหมาย √ ลงในชEองท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 

 

ท่ี ช่ือ - สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

รวม 

............ ............ ............ ............ ............ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๒๐ 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       
 

เกณฑ5การตัดสิน  

 คะแนน  ๒๐-๑๖  หมายถึง  ดีมาก 

 คะแนน  ๑๕-๑๑  หมายถึง  ดี 

 คะแนน  ๑๐-๖  หมายถึง  พอใช- 

 คะแนน  ๕-๐  หมายถึง  ปรับปรุง 

เกณฑ5การผ'าน   ต้ังแตEระดับ พอใช- ข้ึนไป 



 ๑๐๒ 

๑๐. บันทึกผลหลังสอน* 

 

     ผลการจัดการเรียนการสอน

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ความสำเร็จ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ปVญหาและอุปสรรค 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

    ข-อจำกัดการใช-แผนการจัดการเรียนรู-และข-อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก-ไข 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 
 

 

ลงช่ือ......................................................ผู-สอน 

                (..........................................................) 

วันท่ี .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 

 

๑๑. ความคิดเห็น/ข0อเสนอแนะของผู0บริหารหรือผู0ท่ีได0รับมอบหมาย 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

ลงช่ือ ...................................................... ผู-ตรวจ 

                   (..........................................................) 

วันท่ี .......... เดือน ..................... พ.ศ. ........... 
 


