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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4รหัสวิชา ว14101

ครูผู้สอน ครูสุนทรี ศรีสะอาด

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี

เรื่อง น าเสนอโปรเจ็กต์เรื่อง น าเสนอโปรเจ็กต์



เรื่อง
น าเสนอโปรเจ็กต์

เรื่อง
น าเสนอโปรเจ็กต์



เขี ยนบันทึกการน า เสนอผลงาน จากนั้ น          
เขียนโปรแกรม Scratch เพื่ อสร้ างชิ้นงานตาม     
ความสนใจ น าเสนอผลงานได้ และมีความมุ่งมั่น     
ในการแก้ปัญหาจนส าเร็จ

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



สร้างชิ้นงานตามความสนใจโดยใช้โปรแกรม 
Scratch น า เ สนอผลงานและร่ วมกั นท า ง าน         
จนส าเร็จ

สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 



ข้อตกลงการน าเสนอผลงานข้อตกลงการน าเสนอผลงาน

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานกลุ่มละ 5 นาที
2. น าเสนอวัตถุประสงค์และแนวคิดในการสร้างโปรเจ็กต์
3. น าเสนอผลการท างานของโปรเจ็กต์
4. นักเรียนทุกคนในกลุ่มแบ่งบาทหน้าที่และมีส่วนร่วมในการน าเสนอ



เกณฑ์การประเมินเกณฑ์การประเมิน



เรื่อง
บันทึกการน าเสนอผลงาน

ใบงานที่ 20ใบงานที่ 20



ครู ให้ นั ก เ รี ยนแต่ ล ะกลุ่ ม
ออกมาน าเสนอผลงานและกลุ่ม   
ที่รับฟังการน าเสนอท าการบันทึก
ข้อมูลการน าเสนอลงในใบงาน 20
เรื่อง บันทึกการน าเสนอผลงาน

นัก เ รี ยนออกมาน า เสนอ
ผลงานหน้าชั้นเรียน และกลุ่มที่  
รับฟังการน าเสนอท าการบันทึก
ข้อมูลการน าเสนอลงในใบงาน 20
เรื่อง บันทึกการน าเสนอผลงาน

บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน



ใบงาน 20 บันทึกการน าเสนอผลงาน

กลุ่มที่ สิ่งที่ดี/น่าสนใจ สิ่งที่ควรปรับปรุง



ใบงาน 20 บันทึกการน าเสนอผลงาน

กลุ่มที่ สิ่งที่ดี/น่าสนใจ สิ่งที่ควรปรับปรุง

ลงชื่อผู้บันทึก 
1. ...............................................................................................................
2. ...............................................................................................................



.....
นักเรียนน าเสนอผลงาน





บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน

ค รู แ ล ะ นั ก เ รี ย น ร่ ว ม กั น
อภิปรายความรู้ที่ได้จากการท า
กิ จกรรม ถึ งสิ่ งส าคัญที่ ท า ให้    
โปรเจ็กต์ส าเร็จตามวัตถุประสงค์
และเป็นไปตามแผนงานที่ก าหนด

นักเรียนร่วมกันอภิปรายความรู้
ที่ ได้จากการท ากิจกรรม ถึงสิ่ ง
ส าคัญที่ท าให้โปรเจ็กต์ส าเร็จตาม
วั ตถุ ป ระสงค์ และ เป็ น ไปตาม
แผนงานที่ก าหนด



โปรแกรม Scratch ใช้ ในการสร้างสรรค์ชิ้นงาน เช่น นิทาน 
แอนิเมชัน เกม ซึ่งช่วยส่งเสริมการอย่างเป็นล าดับขั้นตอน เป็นระบบ    
และคิดสร้างสรรค์ การปฏิบัติตามขั้นตอนในการท างานอย่างเป็นล าดับ
และการรับผิดชอบหน้าที่ของตนเอง ช่วยให้ท างานได้ส าเร็จ การสื่อสาร
อย่างเป็นล าดับ พูดชัดเจน เข้าใจง่าย และมีความมั่นใจในตนเองช่วยให้      
การน าเสนอผลงานมีความน่าสนใจ

สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน



แบบประเมิน
ตนเอง
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