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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4รหัสวิชา ว14101

ครูผู้สอน ครูสุนทรี ศรีสะอาด

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี

เรื่อง บันทึกการท าโปรเจ็กต์ (1)เรื่อง บันทึกการท าโปรเจ็กต์ (1)



เรื่อง
บันทึกการท าโปรเจ็กต์ (1)

เรื่อง
บันทึกการท าโปรเจ็กต์ (1)



 เขียนบันทึกการท าโปรเจ็กต์ได้ถูกต้อง 
จากนั้น สามารถเขียนโปรแกรม Scratch 
เพื่อสร้างชิ้นงานตามความสนใจ

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



แก้ปัญหาโดยเขียนโปรแกรมตามที่ออกแบบไว้ 
เพื่อให้ได้ชิ้นงานตามที่ก าหนด รับผิดชอบหน้าที่
ของตนเองและร่วมกับเพื่อนในทีมเพื่อท างาน     
ให้ส าเร็จ

สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 



รายงานความคืบหน้ารายงานความคืบหน้า

ให้นักเรียนรายงานความคืบหน้าในการท าโปรเจ็กต์ จากนั้นร่วมกัน
อภิปรายว่ามีงานใดบ้างที่ต้องท าเพิ่มเติมในชั่วโมงนี้

ประโยชน์ : ........................................................
..........................................................................
ปัญหาอุปสรรค : …………………………………………
………………………………………………………………....



การสร้างโปรเจ็กต์การสร้างโปรเจ็กต์

ประโยชน์ของการเขียนบันทึกส าหรับการสร้างโปรเจ็กต์
ช่วยให้เราสามารถทบทวนการท างาน ตรวจสอบความก้าวหน้า   

ในการท างาน ใช้เป็นแนวทางในการปรับปรุงการท างานให้ดีขึ้น            
และติดตามให้การท างานเป็นไปตามแผน จากนั้นครูให้นักเรียน
ยกตัวอย่างของการเขียนบันทึกการท างานตามแนวคิดของนักเรียน



เรื่อง
โปรเจ็กต์ของฉัน

ใบงานที่ 18ใบงานที่ 18



ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแบ่ง
บทบาทหน้ าที่ ใ น ก า รท า ง าน 
จากนั้นครูชี้แจงการท าใบงาน 18 
บันทึกการท าโปรเจ็กต์ (1) โดยให้
นักเรียนเขียนบันทึกระหว่างการ
ท างาน

นักเรียนแบ่งบทบาทหน้าที่
ในการท างาน รับฟังการชี้แจง  
ข อ ง ค รู  จ า ก นั้ น ล ง มื อ ส ร้ า ง     
โปรเจ็กต์ และเขียนบันทึกระหว่าง
การท างาน

บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน



เกี่ยวกับโปรเจ็กต์
งานที่ท าส าเร็จในวันนี้
.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................
งานมีข้อผิดพลาดหรือไม่ แก้ไขอย่างไร
.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................
ผลงานที่ต้องท าครั้งต่อไป
.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................

ใบงาน 18 บันทึกการท าโปรเจ็กต์ (1)



เกี่ยวกับการท างานกลุ่ม
หน้าที่ที่ฉันรับผิดชอบ
.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................
สิ่งที่ฉันช่วยเหลือเพื่อน ๆ
.....................................................................................................................................
..................................................................................................................................... 
.....................................................................................................................................

ใบงาน 18 บันทึกการท าโปรเจ็กต์ (1)



ปัญหาอุปสรรคที่พบคืออะไร แก้ไขได้อย่างไร
.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................

วันที่................................................... ลงชื่อ ...............................................................

ใบงาน 18 บันทึกการท าโปรเจ็กต์ (1)



.....
นักเรียนน าเสนอค าตอบในใบงาน





บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน

ครู และนั ก เรี ยนร่ วมกัน
อภิปรายความรู้ที่ได้จากการ
ท ากิจกรรม และการท าใบงาน

นักเรียนร่วมกันอภิปราย
ความรู้ที่ได้จากการท ากิจกรรม 
และการท าใบงาน



โปรแกรม Scratch ใช้ในการสร้างสรรค์ชิ้นงาน เช่น นิทาน 
เกม แอนิ เมชัน ส่งเสริมการท างานอย่างเป็นขั้นตอน และ          
คิดสร้างสรรค์ การจัดล าดับขั้นตอนในงานการรับผิดชอบหน้าที่
ของตนเองและร่วมมือกันจะช่วยให้ท างานให้ส าเร็จ

สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน



แบบประเมิน
ตนเอง



เรื่อง 
บันทึกการท าโปรเจ็กต์ (2)

เรื่อง 
บันทึกการท าโปรเจ็กต์ (2)

บทเรียนในคร้ังถัดไปบทเรียนในคร้ังถัดไป



1. เครื่องคอมพิวเตอร์
2. โปรแกรม Scratch 3
3. ใบงาน 19 เรื่อง บันทึกการท าโปรเจ็กต์ (2)

สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม
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