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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4รหัสวิชา ว14101

ครูผู้สอน ครูสุนทรี ศรีสะอาด

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี

เรื่อง โปรเจ็กต์ของฉันเรื่อง โปรเจ็กต์ของฉัน



เรื่อง
โปรเจ็กต์ของฉัน

เรื่อง
โปรเจ็กต์ของฉัน



บอกจุดประสงค์ในการสร้างโปรเจ็กต์ 
จากนั้นออกแบบโปรเจ็กต์ตามความสนใจ

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



ระบุปัญหาและก าหนดเป้าหมายในการท างาน 
ออกแบบโปรเจ็กต์ตามความสนใจรับผิดชอบ
บทบาทของตนเองและร่วมท างานให้ส าเร็จ 

สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 



ค าถามทบทวนค าถามทบทวน

………. 1. ต าแหน่ง (x=0, y=100) อยู่ด้านขวาของต าแหน่ง (x=100, y=100)
………. 2. เป็นสคริปต์ที่สั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่ไปทางซ้ายของเวที

………. 3. เมื่อต้องการเริ่มวาดภาพ ให้ใช้ค าสั่ง pen down
………. 4. ถ้าก าหนด set rotation style left-right แล้วก าหนด point in 
direction -45 ตัวละครจะหันไปทางด้านซ้าย

ให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายค าตอบต่อไปนี้ 

✓

✗

✓

✓



... ...

• แก้ไขด้วยตนเอง : ตรวจหาข้อผิดพลาดด้วยตนเอง เช่น ค าสั่ง
ผิดหรือไม่ ขั้นตอนผิดหรือไม่ 

• ขอค าแนะน าจากเพื่อน : ถ้าตรวจหาข้อผิดพลาดของ
โปรแกรมด้วยตนเองแล้ว แต่ยังหาไม่พบ ให้ปรึกษาเพื่อน            
ที่นั่งอยู่บริเวณใกล้เคียง

ข้อตกลงการเรียนเขียนโปรแกรมข้อตกลงการเรียนเขียนโปรแกรม



• สอบถามครู : ถ้าเพื่อนไม่ทราบวิธีการแก้ปัญหายกมือถามครู
• ช่วยเหลือผู้อื่น : นักเรียนคนใดที่เขียนโปรแกรมเสร็จก่อน     

ไม่ส่งเสียงดัง ช่วยดูเพื่อน ๆ ว่าใครต้องการความช่วยเหลือบ้าง 
และเข้าไปแนะน าวิธีการกับเพื่อน โดยให้เพื่อนพิมพ์หรือเขียน
โปรแกรมด้วยตนเอง

... ...ข้อตกลงการเรียนเขียนโปรแกรมข้อตกลงการเรียนเขียนโปรแกรม



การสร้างโปรเจ็กต์การสร้างโปรเจ็กต์

การสร้างโปรเจ็กต์ ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้
1) ระบุปัญหา  เป็นการระบุว่าโจทย์ที่ก าหนดให้คืออะไร  มีเป้าหมายอะไร
2) รวบรวมข้อมูลและวางแผน  ตรวจสอบและรวบรวมข้อมูลเพื่อค้นหา    
ว่ามีข้อมูลอะไรให้บ้าง จะวางแผนการท างานอย่างไร มีแนวทางแก้ปัญหา
อย่างไรหรือจะออกแบบชิ้นงานอย่างไร



การสร้างโปรเจ็กต์การสร้างโปรเจ็กต์

การสร้างโปรเจ็กต์ ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้
3) แก้ปัญหา เป็นการลงมือเขียนโปรแกรมหรือสร้างโปรเจ็กต์ตามที่ได้

วางแผนไว้และตรวจสอบความถูกต้องของชิ้นงาน
4) น าเสนอผลการแก้ปัญหา เป็นการน าเสนอชิ้นงานและอภิปรายความรู้   

ที่ได้รับฟังข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงให้ดีขึ้น



เรื่อง
โปรเจ็กต์ของฉัน

ใบงานที่ 17ใบงานที่ 17



ครูชี้แจงการท าใบงาน 17 
โปรเจ็กต์ของฉันและให้นักเรียน
ปรึกษากันในกลุ่ม จากนั้นตอบ
ค าถามและออกแบบลงในใบงาน

นั ก เ รี ย นป รึ กษ ากั น แล ะ
ร่วมกันตอบค าถามในใบงาน 
ตามที่ได้ออกแบบสตอรีบอร์ด

บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน



ให้นักเรียนปรึกษากันในกลุ่มเพื่อสร้างโปรเจ็กตแ์อนิเมชัน นิทาน หรือเกมที่สนใจ
และตอบค าถามต่อไปนี้ 
1. โปรเจ็กต์ที่นักเรียนจะท าเป็นเรื่องเกี่ยวกับอะไร 
.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................

ใบงาน 17 โปรเจ็กต์ของฉัน



ให้นักเรียนปรึกษากันในกลุ่มเพื่อสร้างโปรเจ็กตแ์อนิเมชัน นิทาน หรือเกมที่สนใจ
และตอบค าถามต่อไปนี้ 
2. วัตถุประสงค์ในการสร้างโปรเจ็กตน์ี้คืออะไร
.....................................................................................................................................
..................................................................................................................................... 
3. โปรเจ็กต์นี้มีฉาก ตัวละครอะไรบ้าง
.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................

ใบงาน 17 โปรเจ็กต์ของฉัน



ให้นักเรียนปรึกษากันในกลุ่มเพื่อสร้างโปรเจ็กตแ์อนิเมชัน นิทาน หรือเกมที่สนใจ
และตอบค าถามต่อไปนี้ 
4. ออกแบบล าดับการแสดงผลของโปรเจ็กต์ โดยร่างภาพและเขียนรายละเอียดต่อไปนี้

ใบงาน 17 โปรเจ็กต์ของฉัน



4. ออกแบบล าดับการแสดงผลของโปรเจ็กต์ โดยร่างภาพและเขียนรายละเอียด
ต่อไปนี้

ใบงาน 17 โปรเจ็กต์ของฉัน



4. ออกแบบล าดับการแสดงผลของโปรเจ็กต์ โดยร่างภาพและเขียนรายละเอียด
ต่อไปนี้

ใบงาน 17 โปรเจ็กต์ของฉัน



.....
นักเรียนน าเสนอค าตอบในใบงาน





บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
ความรู้ที่ ได้จากการท ากิจกรรม 
และการท าใบงานจากการออกแบบ
สตอรีบอร์ด

นักเรียนร่วมกันอภิปรายความรู้  
ที่ได้จากการท ากิจกรรม และการท า
ใบงานจากการออกแบบสตอรีบอร์ด



โปรแกรม Scratch ใช้ในการสร้างสรรค์ชิ้นงาน เช่น 
นิทาน แอนิเมชัน เกม การท าสตอรีบอร์ดก่อนลงมือสร้างชิ้นงาน
เป็นการออกแบบและวางแผนการท างานเพื่อจัดล าดับความคิด
และท าให้เกิดความเข้าใจที่ชัดเจน การพัฒนางานร่วมกัน ส่งเสริม
ความรับผิดชอบและการฝึกทักษะในการท างานร่วมกับผู้อื่น

สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน



แบบประเมิน
ตนเอง



เรื่อง 
บันทึกการท าโปรเจ็กต์ (1)

เรื่อง 
บันทึกการท าโปรเจ็กต์ (1)

บทเรียนในคร้ังถัดไปบทเรียนในคร้ังถัดไป



1. เครื่องคอมพิวเตอร์
2. โปรแกรม Scratch 3
3. ใบงาน 18 เรื่อง บันทึกการท าโปรเจ็กต์ (1)

สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม
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