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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4รหัสวิชา ว14101

ครูผู้สอน ครูสุนทรี ศรีสะอาด

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี

เรื่อง ไปโรงเรียนเรื่อง ไปโรงเรียน



เรื่อง
ไปโรงเรียน

เรื่อง
ไปโรงเรียน



เขียนโปรแกรมเพื่อเปลี่ยนฉากเวทีจากการคลิก
ตัวละคร ตรวจหาข้อผิดพลาดและผลการท างาน
ของโปรแกรม

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



ค าถามทบทวนค าถามทบทวน

การใช้ค าสั่ง when this sprite clicked น าไปใช้ในกรณีใดบ้าง

เมื่อต้องการให้ผู้ใช้คลิกที่ตัวละครแล้วปรากฏเหตุการณ์ต่าง ๆ



กิจกรรมตกแต่งตัวละครกิจกรรมตกแต่งตัวละคร

ให้นักเรียนตกแต่ง costume จากโปรแกรม Scratch ตามที่ครูสาธิต



เรื่อง
ไปโรงเรียน

ใบงานที่ 14ใบงานที่ 14



ครู ให้นักเรียนท าใบงาน 14 
เรื่อง ไปโรงเรียน โดยท าเป็นงานคู่ 
จากนั้น ให้นักเรียนสลับกันตรวจกับ
เพื่อนเพื่อตรวจสอบความถูกต้องของ
ผลลัพธ์  และอภิปรายร่วมกันว่า
โปรแกรมมีขั้นตอนการท างานอย่างไร

นักเรียนท าใบงาน 14 เรื่อง ไป
โรงเรียนโดยท าเป็นงานคู่ จากนั้น   
ให้นักเรียนสลับกันตรวจกับเพื่อน
เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของ
ผลลัพธ์  และอภิปรายร่วมกันว่า
โปรแกรมมี ขั้ นตอนการท า งาน
อย่างไร

บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน



1. เปิดโปรแกรม Scratch เพิ่มฉากเวที 2 ฉาก คือ School และ Bedroom1 
แล้วลบฉากเดิมออก 

2. เพิ่มตัวละครชื่อ Max และ Button2 ที่ตัวละคร Button2 เลือกแถบ Costumes 
แล้วพิมพ์ข้อความ “ไปโรงเรียน” วางบนปุ่ม ดังรูป

ใบงาน 14 ไปโรงเรียน



ใบงาน 14 ไปโรงเรียน



3. พิจารณาฉากที่ 1 และฉากที่ 2 ต่อไปนี้ จากนั้นตอบค าถามและเขียนโปรแกรมต่อไปนี้

ใบงาน 14 ไปโรงเรียน

ฉากที่ 1 ฉากที่ 2



3.1 ฉากที่ 1 ใช้ฉากเวทีชื่ออะไร และมีตัวละครอะไรบ้าง
ฉากเวที ชื่อ .............................................................................................
ตัวละคร ชื่อ ............................................................................................

3.2 ฉากที่ 2 ใช้ฉากเวทีชื่ออะไร และมีตัวละครอะไรบ้าง
ฉากเวที ชื่อ .............................................................................................
ตัวละคร ชื่อ ............................................................................................

ใบงาน 14 ไปโรงเรียน



3.3 เขียนสคริปต์เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามเงื่อนไขต่อไปนี้
1) เมื่อคลิกธงเขียว ให้ปรากฏผลลัพธ์ตามฉากที่ 1
2) เมื่อคลิกที่ปุ่มไปโรงเรียน               ให้ปรากฏผลลัพธ์ตามฉากที่ 2

ใบงาน 14 ไปโรงเรียน



ผลการตรวจสอบ
..........................  โปรแกรมท างานได้ถูกต้อง
.........................  โปรแกรมมีข้อผิดพลาด จุดที่ต้องแก้ไขคือ

..................................................................................................................

..................................................................................................................
ลงชื่อผู้ตรวจ..............................................................................................

เมื่อเขียนโปรแกรมเสร็จแล้วให้เพื่อนตรวจสอบ และท าเครื่องหมาย      
ลงในช่องว่าง หากโปรแกรมท างานได้ตามเงื่อนไข พร้อมลงชื่อผู้ตรวจสอบ

✓ 

ใบงาน 14 ไปโรงเรียน



4. เขียนสคริปต์เพิ่มจากข้อ 3. ให้ตัวละคร Max หลังจากที่อยู่ฉากโรงเรียน 
ให้ท าท่าออกก าลังกายไปเรื่อย ๆ 

ใบงาน 14 ไปโรงเรียน



.....
นักเรียนน าเสนอค าตอบในใบงาน





1. เปิดโปรแกรม Scratch เพิ่มฉากเวที 2 ฉาก คือ School และ Bedroom1 
แล้วลบฉากเดิมออก 

2. เพิ่มตัวละครชื่อ Max และ Button2 ที่ตัวละคร Button2 เลือกแถบ Costumes 
แล้วพิมพ์ข้อความ “ไปโรงเรียน” วางบนปุ่ม ดังรูป

ใบงาน 14 ไปโรงเรียน



ใบงาน 14 ไปโรงเรียน



3. พิจารณาฉากที่ 1 และฉากที่ 2 ต่อไปนี้ จากนั้นตอบค าถามและเขียนโปรแกรมต่อไปนี้

ใบงาน 14 ไปโรงเรียน

ฉากที่ 1 ฉากที่ 2



3.1 ฉากที่ 1 ใช้ฉากเวทีชื่ออะไร และมีตัวละครอะไรบ้าง
ฉากเวที ชื่อ .............................................................................................
ตัวละคร ชื่อ ............................................................................................

3.2 ฉากที่ 2 ใช้ฉากเวทีชื่ออะไร และมีตัวละครอะไรบ้าง
ฉากเวที ชื่อ .............................................................................................
ตัวละคร ชื่อ ............................................................................................

ใบงาน 14 ไปโรงเรียน

Bedroom1
Max และ Button2

School
Max



3.3 เขียนสคริปต์เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามเงื่อนไขต่อไปนี้
1) เมื่อคลิกธงเขียว ให้ปรากฏผลลัพธ์ตามฉากที่ 1
2) เมื่อคลิกที่ปุ่มไปโรงเรียน               ให้ปรากฏผลลัพธ์ตามฉากที่ 2

ใบงาน 14 ไปโรงเรียน



ผลการตรวจสอบ
..........................  โปรแกรมท างานได้ถูกต้อง
.........................  โปรแกรมมีข้อผิดพลาด จุดที่ต้องแก้ไขคือ

..................................................................................................................

..................................................................................................................
ลงชื่อผู้ตรวจ..............................................................................................

เมื่อเขียนโปรแกรมเสร็จแล้วให้เพื่อนตรวจสอบ และท าเครื่องหมาย      
ลงในช่องว่าง หากโปรแกรมท างานได้ตามเงื่อนไข พร้อมลงชื่อผู้ตรวจสอบ

✓ 

ใบงาน 14 ไปโรงเรียน



4. เขียนสคริปต์เพิ่มจากข้อ 3. ให้ตัวละคร Max หลังจากที่อยู่ฉากโรงเรียน 
ให้ท าท่าออกก าลังกายไปเรื่อย ๆ 

ใบงาน 14 ไปโรงเรียน





บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
ความรู้ที่ ได้จากการท ากิจกรรม 
และการท าใบงานจากการเขียน
โปรแกรม

นักเรียนร่วมกันอภิปรายความรู้  
ที่ได้จากการท ากิจกรรม และการท า
ใบงานจากการเขียนโปรแกรม



การใช้ค าสั่ง when this sprite clicked ใช้ส าหรับคลิก      
ที่ตัวละครและท างานอื่น ๆ ตามที่ผู้ใช้ก าหนด การตรวจหา
ข้อผิดพลาดและผลการท างานจะท าให้ได้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการ

สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน



เรื่อง 
ค้นหาสิ่งของ

เรื่อง 
ค้นหาสิ่งของ

บทเรียนในคร้ังถัดไปบทเรียนในคร้ังถัดไป



1. เครื่องคอมพิวเตอร์
2. โปรแกรม Scratch 3
3. ใบงาน 15 เรื่อง ค้นหาสิ่งของ
4. ไฟล์เกมค้นหาสิ่งของ

สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม
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