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สามารถเขียนโปรแกรมให้ตัวละคร
ทั กทายกั น ได้  ต รวจหาข้ อผิ ดพลาด        
ของโปรแกรมและแก้ไขโปรแกรมได้ถูกต้อง

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



ค าถามทบทวนค าถามทบทวน
1. นักเรียนรู้จักนิทานเรื่องอะไรบ้าง

เช่น กระต่ายกับเต่า ราชสีห์กับหนู นกกระสา
2. ถ้าน านิทานของนักเรียนมาสร้างเป็นโปรเจ็กต์ Scratch จะมีล าดับ

การน าเสนออย่างไร และใช้ค าสั่งอะไรบ้าง 

สร้างบทสนทนาทีละหน้า เลือกใช้ค าสั่งในการการสนทนา 
และการเคลื่อนที่ เช่น say, move, go to



ทบทวนทบทวน

การเคลื่อนที่แบบก้าวกระโดด ก าหนดต าแหน่ง
โดยระบุค่าพิกัด X, Y

การแสดงข้อความ Hello เป็นเวลา 2 วินาที

รอเวลา 1 วินาที

ลบการวาดเส้นทั้งหมด



กิจกรรมร่าง Storyboardกิจกรรมร่าง Storyboard

ให้นักเรียนวาด Storyboard ในเรื่องราวที่ตนเองสนใจ 



เรื่อง
ทักทาย

ใบงานที่ 13ใบงานที่ 13



ครู ให้นักเรียนท าใบงาน 13 
เรื่อง ทักทาย ให้ท าเป็นงานคู่ เมื่อ    
ท า เ ส ร็ จ แ ล้ ว ใ ห้ ก ลุ่ ม อื่ น เ ป็ น ผู้
ตรวจสอบความถูกต้องของผลลัพธ์
และเขียนชื่อผู้ตรวจ ตามรายละเอียด    
ที่ระบุในข้อ 4

นักเรียนท าใบงาน 13 เรื่อง 
ทักทาย ให้ท าเป็นงานคู่เมื่อท าเสร็จ
แล้วให้กลุ่มอื่นเป็นผู้ตรวจสอบความ
ถูกต้องของผลลัพธ์และเขียนชื่อ
ผู้ ต รวจ ตามรายละ เอียดที่ ร ะบุ      
ในข้อ 4

บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน



1. พิจารณาสตอรี่บอร์ดตามตารางต่อไปนี้ แล้วเขียนสคริปต์ให้กับตัวละคร Gobo 
และ Nano สนทนากัน
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3. ให้เพิ่มบทสนทนาของ Gobo กับ Nano อย่างน้อยตัวละครละ 1
ประโยค และเพิ่มสถานการณ์อื่น ๆ ตามความสนใจ

2. ให้เขียนสคริปต์ของตัวละคร Gobo และ Nano เพื่อทักทายทาย
ตามสตอรี่บอร์ดในข้อ 1

ใบงาน 13 ทักทาย



ผลการตรวจสอบ
..........................  โปรแกรมท างานได้ถูกต้อง
.........................  โปรแกรมมีข้อผิดพลาด จุดที่ต้องแก้ไขคือ

..................................................................................................................

..................................................................................................................
ลงชื่อผู้ตรวจ..............................................................................................

4. เมื่อเขียนโปรแกรมเสร็จแล้วให้เพื่อนตรวจสอบ และท าเครื่องหมาย      
ลงในช่องว่าง หากโปรแกรมท างานได้ตามเงื่อนไข พร้อมลงชื่อผู้ตรวจสอบ

✓ 

ใบงาน 13 ทักทาย



.....
นักเรียนน าเสนอค าตอบในใบงาน
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3. ให้เพิ่มบทสนทนาของ Gobo กับ Nano อย่างน้อยตัวละครละ 1
ประโยค และเพิ่มสถานการณ์อื่น ๆ ตามความสนใจ
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ผลการตรวจสอบ
..........................  โปรแกรมท างานได้ถูกต้อง
.........................  โปรแกรมมีข้อผิดพลาด จุดที่ต้องแก้ไขคือ

..................................................................................................................

..................................................................................................................
ลงชื่อผู้ตรวจ..............................................................................................

4. เมื่อเขียนโปรแกรมเสร็จแล้วให้เพื่อนตรวจสอบ และท าเครื่องหมาย      
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ใบงาน 13 ทักทาย





บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
ความรู้ที่ ได้จากการท ากิจกรรม 
และการท าใบงานจากการเขียน
โปรแกรม

นักเรียนร่วมกันอภิปรายความรู้  
ที่ได้จากการท ากิจกรรม และการท า
ใบงานจากการเขียนโปรแกรม



การทักทายในโปรแกรม Scratchสามารถท าได้โดยใช้ค าสั่ง Say 
และการเปลี่ยนชุดตัวละครระหว่างการทักทายกันจะช่วยให้การสนทนา
ดูมีชีวิตชีวามากขึ้น

การตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมท าได้โดยตรวจจสอบ     
การท างานทีละค าสั่งและแก้ไขค าสั่งหรือวิธีการที่ท าให้เกิดข้อผิดพลาด

สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน



เรื่อง 
ไปโรงเรียน

เรื่อง 
ไปโรงเรียน

บทเรียนในคร้ังถัดไปบทเรียนในคร้ังถัดไป



1. เครื่องคอมพิวเตอร์
2. โปรแกรม Scratch 3
3. ใบงาน 14 เรื่อง ไปโรงเรียน

สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม
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