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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4รหัสวิชา ว14101

ครูผู้สอน ครูสุนทรี ศรีสะอาด

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี

เรื่อง คลิกไล่จับเรื่อง คลิกไล่จับ



เรื่อง
คลิกไล่จับ

เรื่อง
คลิกไล่จับ



อธิบายการท างานและการแก้ไขโปรแกรมเมื่อใช้งาน
ร่ ว ม กั บ ค า สั่ ง  when this sprite clicked แ ล ะ        
เขียนโปรแกรมที่มีการก าหนดเหตุการณ์ร่วมกับ การใช้
ค าสั่ง when this sprite clicked ตามเงื่อนไขที่ก าหนด

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



ทบทวนทบทวน

ให้นักเรียนยกตัวอย่างเกมที่ใช้การคลิก มีเกมไรบ้าง และมีวิธี  
ในการเล่นเกมนั้นอย่างไร

เกมเกี่ยวกับการคลิกจับคู่ภาพ โดยภาพจะถูกปิดไว้ เมื่อคลิกที่ภาพ 
ภาพจะถูกเปิดขึ้นมา จากนั้นผู้เล่นจะต้องคลิกที่ภาพอื่นเพื่อจับคู่ หากคลิก
ได้ภาพที่เหมือนกันภาพทั้งสองจะหายไปแล้วได้คะแนนเพิ่ม



ค าถามค าถาม

ถ้าต้องการเขียนเกมคลิกจับคู่โดยใช้โปรแกรม Scratch ควรใช้
ตัวละครใดบ้างใช้ค าสั่งอะไร และมีการท างานของโปรแกรมอย่างไร

อาจจะใช้การจับคู่ตัวละครสัตว์เลี้ยง โดยอิงการท างานจากเกม     
จับคู่ภาพ เมื่อได้คู่ที่ถูกต้องภาพจะหายไปและได้คะแนนบวกเพิ่ม



เขียนโปรแกรมเขียนโปรแกรม
ให้นักเรียนร่วมกันเขียนโปรแกรมตามที่ครูสาธิต จากนั้น 

สังเกตการท างานของโปรแกรม



เรื่อง
คลิกไล่จับ

ใบงานที่ 11ใบงานที่ 11



ครูให้นักเรียนจับคู่ท าใบงาน 11
เรื่อง คลิกไล่จับ จากนั้นน าเสนอและ
อ ภิ ป ร า ย ค า ต อ บ ใ น ข้ อ  4 - 5
โดยครูท าการสุ่มนักเรียนเพื่อน าเสนอ
ผลงาน

นักเรียนจับคู่กันและร่วมกัน  
เขียนโปรแกรม จากนั้นท าใบงาน 11
เรื่อง คลิกไล่จับ พร้อมบันทึกค าตอบ   
ล ง ใ น ใ บ ง า น ใ น แ ต่ ล ะ ข้ อ ต า ม            
และน าเสนอผลงานที่ครูก าหนด

บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน



1. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครแมว และตอบค าถามต่อไปนี้

ใบงาน 11 คลิกไล่จับ



1.1 ให้ปรับปรุงสคริปต์โดยให้ตัวละครแมวปรากฏตัวแบบสุ่มทุกครั้ง       
ที่คลิกธงเขียว และเมื่อคลิกที่ตัวละครแมว ตัวละครแมวจะหายไป

ใบงาน 11 คลิกไล่จับ

1.2 นักเรียนเพิ่มบล็อกค าสั่งใดบ้าง ค าสั่งนั้นท าหน้าที่อะไร
..................................................................................................................
..................................................................................................................
..................................................................................................................
..................................................................................................................
.................................................................................................................. 



2. เมื่อสังเกตที่ไอคอนธงเขียว      จะเห็นว่าโปรแกรมมีการท างาน       
อยู่ตลอดเวลา หากต้องการให้โปรแกรมหยุดท างาน หลังจากที่ตัวละคร
แมวหายไป สามารถใช้บล็อกค าสั่ง               เพื่อจบการท างาน โดย   
ให้เพิ่มบล็อกค าสั่งนี้ในโปรแกรม แล้วนักเรียนเพิ่มบล็อกค าสั่งนี้ไว้ที่ใด 
เพราะอะไร
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………....................................................................................................

ใบงาน 11 คลิกไล่จับ



3. ถ้าต้องการให้ตัวละครแมวปรากฏตัวนานขึ้น ก่อนย้ายไปปรากฏตัว  
ที่จุดอื่น จะต้องปรับสคริปต์ที่บล็อกค าส่ังใด อย่างไร

ปรับที่บล็อกค าส่ัง…………………….......................................................
โดยก าหนดค่าเป็น…………………………................................................

ใบงาน 11 คลิกไล่จับ

4. ให้เขียนปรับปรุงสคริปต์โดยก าหนดเงื่อนไข ดังนี้
- ตัวละครตัวที่ 1 ให้ปรากฏตัวและหายไปในแต่ละจุดอย่างรวดเร็ว 

ถ้าคลิกที่ตัวละครนี้ ให้จบการท างาน



ใบงาน 11 คลิกไล่จับ

4. ให้เขียนปรับปรุงสคริปต์โดยก าหนดเงื่อนไข ดังนี้
- ตัวละครตัวที่ 2 ให้ปรากฏตัวและอยู่ที่จุดนั้นประมาณ 0.4 หรือ   

0.5 วินาที  ก่อนจะหายตัวไปปรากฏที่จุดอื่น ถ้าคลิกที่ตัวละครนี้            
ให้ตัวละครหายไป

- ตัวละครตัวที่ 3 ให้ปรากฏตัวอยู่ค่อนข้างนาน ประมาณ 1 วินาที 
ขึ้นไป หากคลิกที่โดนตัวละครนี้ ให้ตัวละครเปลี่ยนสี (ใช้บล็อกค าสั่ง       
ที่อยู่ในกลุ่มบล็อก Looks เพื่อเปลี่ยนสีตัวละคร)



ใบงาน 11 คลิกไล่จับ

5. ให้ตกแต่งโปรเจ็กต์ในข้อ 4 ตามความต้องการของนักเรียน



.....
นักเรียนน าเสนอค าตอบในใบงาน





1. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครแมว และตอบค าถามต่อไปนี้

ใบงาน 11 คลิกไล่จับ



1.1 ให้ปรับปรุงสคริปต์โดยให้ตัวละครแมวปรากฏตัวแบบสุ่มทุกครั้ง       
ที่คลิกธงเขียว และเมื่อคลิกที่ตัวละครแมว ตัวละครแมวจะหายไป

ใบงาน 11 คลิกไล่จับ



ใบงาน 11 คลิกไล่จับ

1.2 นักเรียนเพิ่มบล็อกค าสั่งใดบ้าง ค าสั่งนั้นท าหน้าที่อะไร
..................................................................................................................
..................................................................................................................
..................................................................................................................
..................................................................................................................
.................................................................................................................. 

เพิ่มค าสั่งซ่อน (hide) ท างานเมื่อคลิกที่ตัวละครแมว ตัวละครแมว      
จะหายไป



2. เมื่อสังเกตที่ไอคอนธงเขียว      จะเห็นว่าโปรแกรมมีการท างาน       
อยู่ตลอดเวลา หากต้องการให้โปรแกรมหยุดท างาน หลังจากที่ตัวละคร
แมวหายไป สามารถใช้บล็อกค าสั่ง               เพื่อจบการท างาน โดย   
ให้เพิ่มบล็อกค าสั่งนี้ในโปรแกรม แล้วนักเรียนเพิ่มบล็อกค าสั่งนี้ไว้ที่ใด 
เพราะอะไร

ใบงาน 11 คลิกไล่จับ



3. ถ้าต้องการให้ตัวละครแมวปรากฏตัวนานขึ้น ก่อนย้ายไปปรากฏตัว  
ที่จุดอื่น จะต้องปรับสคริปต์ที่บล็อกค าส่ังใด อย่างไร

ปรับที่บล็อกค าส่ัง…………………….......................................................

โดยก าหนดค่าเป็น…………………………................................................

ใบงาน 11 คลิกไล่จับ

1 หรือตามความเหมาะสม



ใบงาน 11 คลิกไล่จับ

4. ให้เขียนปรับปรุงสคริปต์โดยก าหนดเงื่อนไข ดังนี้
- ตัวละครตัวที่ 1 ให้ปรากฏตัวและหายไปในแต่ละจุดอย่างรวดเร็ว 

ถ้าคลิกที่ตัวละครนี้ ให้จบการท างาน



ใบงาน 11 คลิกไล่จับ

4. ให้เขียนปรับปรุงสคริปต์โดยก าหนดเงื่อนไข ดังนี้
- ตัวละครตัวที่ 2 ให้ปรากฏตัวและอยู่ที่จุดนั้นประมาณ 0.4 หรือ   

0.5 วินาที  ก่อนจะหายตัวไปปรากฏที่จุดอื่น ถ้าคลิกที่ตัวละครนี้            
ให้ตัวละครหายไป



ใบงาน 11 คลิกไล่จับ

4. ให้เขียนปรับปรุงสคริปต์โดยก าหนดเงื่อนไข ดังนี้
- ตัวละครตัวที่ 3 ให้ปรากฏตัวอยู่ค่อนข้างนาน ประมาณ 1 วินาที 

ขึ้นไป หากคลิกที่โดนตัวละครนี้ ให้ตัวละครเปลี่ยนสี (ใช้บล็อกค าสั่ง        
ที่อยู่ในกลุ่มบล็อก Looks เพื่อเปลี่ยนสีตัวละคร)



ใบงาน 11 คลิกไล่จับ

5. ให้ตกแต่งโปรเจ็กต์ในข้อ 4 ตามความต้องการของนักเรียน





บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
ความรู้ที่ ได้จากการท ากิจกรรม 
และการท า ใบงานจากค าถาม
ต่อไปนี้

นักเรียนร่วมกันอภิปรายความรู้  
ที่ได้จากการท ากิจกรรม และการท า
ใบงานจากการตอบค าถาม



ให้นักเรียนบอกหน้าที่ของค าสั่งต่อไปนี้ : ค าสั่ง show, hide 
และ go to random position

ค าถามสรุปบทเรียนค าถามสรุปบทเรียน

show : ใช้ก าหนดให้แสดงผลตัวละคร
hide : ใช้ก าหนดให้ซ่อนตัวละคร
go to random position : ใช้ก าหนดให้ตัวละครสุ่ม

ต าแหน่งในการเคลื่อนท่ี



ค าสั่ง when this sprite clicked เป็นค าสั่งในการก าหนด
เหตุการณ์ต่าง ๆ เมื่อตัวละครถูกคลิก สามารถก าหนดการ
ท างานได้ เช่น เมื่อตัวละครถูกคลิกให้ซ่อนหรือแสดงตัวละคร  
ซึ่งน าไปประยุกต์ใช้สร้างเกมหรือเหตุการณ์ ๆ ที่น่าสนใจได้

สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน



เรื่อง 
ประทับภาพ

เรื่อง 
ประทับภาพ

บทเรียนในคร้ังถัดไปบทเรียนในคร้ังถัดไป



1. เครื่องคอมพิวเตอร์
2. โปรแกรม Scratch 3
3. ใบงาน 12 เรื่อง ประทับภาพ

สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม
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