
รหัสวิชา ว15101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

ครูผู้สอน ครูสุนทรี ศรีสะอาด

เทคโนโลยี
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

เรื่อง น้องจอ๋กินกล้วยเรื่อง น้องจ๋อกินกล้วย



น้องจ๋อกินกล้วยน้องจ๋อกินกล้วย



อธิบายการใช้ค าสั่งเงื่อนไขการสัมผัสตัวละครและ
ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใช้เงื่อนไขการสัมผัสตัวละคร

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



- ถ้าสัมผัสปลาแล้วให้ปลาหายตัวไป

กิจกรรม touching กิจกรรม touching 

ให้นักเรียนอาสาสมัครออกมาเล่นเกมแตะแผ่นป้าย touching 
โดยเลือกแผ่นป้ายตามสถานการณ์ ดังนี้ 



กิจกรรม touching กิจกรรม touching 

- ให้นักเรียนแตะป้าย ตัวละครสัมผัสสีฟ้า

- ให้นักเรียนแตะป้าย ตัวละครสัมผัสกล้วย



ให้นักเรียนอาสาสมัครออกมาเล่นเกมแตะแผ่นป้าย touching 
โดยเลือกแผ่นป้ายตามสถานการณ์ ดังนี้ 

กิจกรรม touching กิจกรรม touching 

- ให้นักเรียนแตะป้าย ตัวละครสัมผัสสีฟ้า

- ให้นักเรียนแตะป้าย ตัวละครสัมผัสกล้วย

- ให้นักเรียนแตะป้าย ตัวละครสัมผัสขอบเวที



ให้นักเรียนอาสาสมัครออกมาเล่นเกมแตะแผ่นป้าย touching 
โดยเลือกแผ่นป้ายตามสถานการณ์ ดังนี้ 

- ถ้าสัมผัสก าแพงสีด า แล้วให้กลับไป

จุดเริ่มต้น

- ถ้าสัมผัสปลาแล้วให้ปลาหายตัวไป

กิจกรรม touching กิจกรรม touching 



ถ้าต้องการเขียนโปรแกรมแบบเงื่อนไข โดยตรวจสอบเงื่อนไข
จากการที่ตัวละครตัวหนึ่งไปสัมผัสกับตัวละครอีกตัวหนึ่ง แล้ว       
ให้แสดงผลลัพธ์ตามเงื่อนไขที่ก าหนด จะต้องใช้บล็อกค าสั่งใดบ้าง

ค าถามการเขียนโปรแกรมค าถามการเขียนโปรแกรม

บล็อกค าสั่งTouching, If….Then



ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าสั่ง 
goto random position กับตัวละครแมว 
จากนั้นสังเกตผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น

เขียนโปรแกรมเขียนโปรแกรม



น้องจ๋อกินกล้วย  
ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10



ครูให้นักเรียนจับคู่กันท าใบงาน 10 
เรื่อง น้องจ๋อกินกล้วย เมื่อท าใบงานเสร็จ 
ให้แลกเปลี่ยนผลลัพธ์ที่ได้กับเพื่อน 

นักเรียนจับคู่กันท าใบงาน 10 เรื่อง 
น้องจ๋อกินกล้วย เมื่อท าใบงานเสร็จ      
ให้แลกเปลี่ยนผลลัพธ์ที่ได้กับเพื่อน 

บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน



ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10
1. สร้างพื้นหลัง ตัวละคร และเขียนโค้ดตามเงื่อนไขต่อไปนี้

1.1 สร้างพื้นหลังและตัวละคร ดังรูป



1.2 ศึกษารหัสล าลองและเขียนโค้ดตามตัวอย่าง 
1. สร้างพื้นหลัง ตัวละคร และเขียนโค้ดตามเงื่อนไขต่อไปนี้

ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10



ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10

1.2 ศึกษารหัสล าลองและเขียนโค้ดตามตัวอย่าง 
1. สร้างพื้นหลัง ตัวละคร และเขียนโค้ดตามเงื่อนไขต่อไปนี้



ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10

1.2 ศึกษารหัสล าลองและเขียนโค้ดตามตัวอย่าง 
1. สร้างพื้นหลัง ตัวละคร และเขียนโค้ดตามเงื่อนไขต่อไปนี้



ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10

1.2 ศึกษารหัสล าลองและเขียนโค้ดตามตัวอย่าง 
1. สร้างพื้นหลัง ตัวละคร และเขียนโค้ดตามเงื่อนไขต่อไปนี้



ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10
1. สร้างพื้นหลัง ตัวละคร และเขียนโค้ดตามเงื่อนไขต่อไปนี้

1.3 ตรวจสอบผลลัพธ์จากสถานการณ์ต่อไปนี้ 



ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10
1. สร้างพื้นหลัง ตัวละคร และเขียนโค้ดตามเงื่อนไขต่อไปนี้

1.3 ตรวจสอบผลลัพธ์จากสถานการณ์ต่อไปนี้ 



2. จากโปรแกรมในข้อ 1 ให้นักเรียนออกแบบตัวละครเพิ่มเติม และให้มีการจบเกม
เมื่อเกิดการกระท าอย่างใดอย่างหนึ่ง

2.1 ตัวละครที่เพิ่ม คือ………………………………………….................................................
.................................................................................................................................
2.2 ออกแบบการจบเกม เมื่อเกิดการกระท า

 ....................................................................……………………………………………………..
 .................................................................................................................................

และใช้เหตุการณ์หรือเงื่อนไข……………………………………………………………………
 .................................................................................................................................

ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10





ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10
1. สร้างพื้นหลัง ตัวละคร และเขียนโค้ดตามเงื่อนไขต่อไปนี้

1.1 สร้างพื้นหลังและตัวละคร ดังรูป



ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10

1.2 ศึกษารหัสล าลองและเขียนโค้ดตามตัวอย่าง 
1. สร้างพื้นหลัง ตัวละคร และเขียนโค้ดตามเงื่อนไขต่อไปนี้



ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10

1.2 ศึกษารหัสล าลองและเขียนโค้ดตามตัวอย่าง 
1. สร้างพื้นหลัง ตัวละคร และเขียนโค้ดตามเงื่อนไขต่อไปนี้



ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10

1.2 ศึกษารหัสล าลองและเขียนโค้ดตามตัวอย่าง 
1. สร้างพื้นหลัง ตัวละคร และเขียนโค้ดตามเงื่อนไขต่อไปนี้



ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10

1.2 ศึกษารหัสล าลองและเขียนโค้ดตามตัวอย่าง 
1. สร้างพื้นหลัง ตัวละคร และเขียนโค้ดตามเงื่อนไขต่อไปนี้



165 -90
ช่วยพาฉันไปกินกล้วย โดยการกดปุ่มลูกศร 

10
monkey                    ข้างบน 

ไชโย! ! อร่อยจังเลย 
เคลื่อนที่ไปต าแหน่ง x อยู่ระหว่าง

-200 ถึง 200 และ y ในช่วง -150 ถึง 150

ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10
1. สร้างพื้นหลัง ตัวละคร และเขียนโค้ดตามเงื่อนไขต่อไปนี้

1.3 ตรวจสอบผลลัพธ์จากสถานการณ์ต่อไปนี้ 



ไชโย! ! อร่อยจังเลย 

เคลื่อนที่ไปต าแหน่ง x อยู่

ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10
1. สร้างพื้นหลัง ตัวละคร และเขียนโค้ดตามเงื่อนไขต่อไปนี้

1.3 ตรวจสอบผลลัพธ์จากสถานการณ์ต่อไปนี้ 



2. จากโปรแกรมในข้อ 1 ให้นักเรียนออกแบบตัวละครเพิ่มเติม และให้มีการจบเกม
เมื่อเกิดการกระท าอย่างใดอย่างหนึ่ง

2.1 ตัวละครที่เพิ่ม คือ………………………………………….................................................
.................................................................................................................................
2.2 ออกแบบการจบเกม เมื่อเกิดการกระท า

 ....................................................................……………………………………………………..
 .................................................................................................................................

และใช้เหตุการณ์หรือเงื่อนไข……………………………………………………………………
 .................................................................................................................................

ระหว่าง -200 ถึง 200 และ y ในช่วง -150 ถึง 150

เมื่อกินกล้วยครบ 10 ลูก

ถ้ากินกล้วยครบ 10 ลูกให้หยุดการท างาน

ใบงานที่ 10ใบงานที่ 10





บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
สรุปประเด็นส าคัญในการเขียน
โปรแกรม

นักเรียนร่วมกันสรุปประเด็น
ส าคัญในการเขียนโปรแกรม



สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน
การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข ในโปรแกรม 

Scratch โดยการตรวจสอบเงื่อนไขกับสัมผัสกันของ
ตัวละคร ซึ่งสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการสร้างเกม
ให้มีความสนุกสนานมากขึ้น



ค าถาม
หลังท ากิจกรรม

การบ้านการบ้าน



บทเรียนครั้งถัดไปบทเรียนครั้งถัดไป

เรื่อง นักวิ่งลมกรด



สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม
1. เครื่องคอมพิวเตอร์
2. โปรแกรม Scratch 3
3. ใบงาน 11 เรื่อง นักวิ่งลมกรด
4. ไฟล์ intro11.sb3
 สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th
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