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ค าถามค าถาม
1. นักเรียนเคยวาดรูปบ้านหรือไม่ บ้านที่นักเรียนวาดมีองค์ประกอบ
อะไรบ้าง

เคยวาด และมีองค์ประกอบคือ ตัวบ้าน หลังคา หน้าต่าง ประตู 

2. หากเป็นการวาดภาพในโปรแกรม Scratch จะต้องใช้ค าสั่งใดบ้าง
pen up, pen down, eraser all, go to x y, glide



ออกแบบบ้านตามจินตนาการโดยก าหนดพิกัดบนเวที
ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมและแก้ไขให้ได้ผลลัพธ์  
ที่ถูกต้อง จากนั้นเขียนโปรแกรมได้ผลลัพธ์ตามที่ออกแบบไว้
และมีความอดทนต่อการแก้ปัญหาที่ซับซ้อน

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



กลุ่มบล็อก Penกลุ่มบล็อก Pen

กลุ่มบล็อก Pen เปรียบเสมือนปากกาที่ช่วยในการวาดรูป        
โดยสามารถก าหนดลักษณะปากกาเช่น ก าหนดสี  ขนาดเส้น          
การยกปากกา การวางปากกา 



เขียนโปรแกรมเขียนโปรแกรม
ให้นักเรียนร่วมกันก าหนดพิกัด เพื่อวาดรูปสามเหลี่ยม จากนั้น

ให้นักเรียนระดมความคิดเพื่อเขียนโปรแกรมวาดรูปสามเหลี่ยม



เรื่อง
สร้างบ้านจากจินตนาการ

ใบงานที่ 9ใบงานที่ 9



ครูให้นักเรียนจับคู่ท าใบงาน 9
เรื่ อง  สร้ างบ้ านจากจินตนาการ
จากนั้นครูให้นักเรียนเขียนโปรแกรม
เพื่ อ ส ร้ า งบ้ า นตามจิ นตนากา ร     
ของนักเรียน

นักเรียนเปิดโปรแกรม Scratch
ร่ วมกั น เขี ยน โปรแกรม  จากนั้ น       
จับคู่ท าใบงาน 9 เรื่อง สร้างบ้านจาก
จินตนาการ พร้อมบันทึกค าตอบลงใน
ใบงาน

บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน



1. พิจารณาโปรแกรมต่อไปนี้ ซึ่งเมื่อคลิกธงเขียวแล้วจะได้ผลลัพธ์              
ตามภาพด้านขวา

ใบงาน 9 สร้างบ้านจากจินตนาการ



1. พิจารณาโปรแกรมต่อไปนี้ ซึ่งเมื่อคลิกธงเขียวแล้วจะได้ผลลัพธ์              
ตามภาพด้านขวา

1.1 ให้ปรับแก้โปรแกรมด้านบน เพื่อให้ได้ผลลัพธ์เป็นรูปตัว H และ
เพิ่มขนาดเส้น ดังตัวอย่างต่อไปนี้

ใบงาน 9 สร้างบ้านจากจินตนาการ

เขียนสิ่งที่นักเรียนเพิ่มหรือตัดออก
………………………………………………………………
……………………………………………………………...
………………………………………………………………
………………………………………………………………



2. ออกแบบและเขียนโปรแกรมเพื่อวาดภาพบ้านตามจินตนาการ
โดยปฏิบัติดังต่อไปนี้

2.1 ขีดเส้นร่างภาพบ้าน

ใบงาน 9 สร้างบ้านจากจินตนาการ



2. ออกแบบและเขียนโปรแกรมเพื่อวาดภาพบ้านตามจินตนาการ
โดยปฏิบัติดังต่อไปนี้

2.2 เขียนโปรแกรมเพื่อสร้างบ้านจากจินตนาการ 1 หลัง โดยใช้สีและขนาด
ของเส้นตามความสนใจ

ใบงาน 9 สร้างบ้านจากจินตนาการ





1. พิจารณาโปรแกรมต่อไปนี้ ซึ่งเมื่อคลิกธงเขียวแล้วจะได้ผลลัพธ์              
ตามภาพด้านขวา

ใบงาน 9 สร้างบ้านจากจินตนาการ



1.1 ให้ปรับแก้โปรแกรมด้านบน เพื่อให้ได้ผลลัพธ์เป็นรูปตัว H และ
เพิ่มขนาดเส้น ดังตัวอย่างต่อไปนี้

ใบงาน 9 สร้างบ้านจากจินตนาการ







เขียนสิ่งท่ีนักเรียนเพิ่มหรือตัดออก
……………………………………………………………………
………………………………………………………..............
……………………………………………………………………
………………………………………………………............…

1. เพิ่มค าสั่งในหมายเลข 1
2. ย้ายค าสั่ง pen up มาไว้ตามหมายเลข 2
3. ย้ายค าสั่ง pen down มาไว้ตามหมายเลข 2



2. ออกแบบและเขียนโปรแกรมเพื่อวาดภาพบ้านตามจินตนาการ
โดยปฏิบัติดังต่อไปนี้

2.1 ขีดเส้นร่างภาพบ้าน

ใบงาน 9 สร้างบ้านจากจินตนาการ



2.2 เขียนโปรแกรมเพื่อสร้างบ้านจากจินตนาการ 1 หลัง โดยใช้สีและขนาด
ของเส้นตามความสนใจ

ใบงาน 9 สร้างบ้านจากจินตนาการ

ให้น าโปรแกรมทางด้านซ้าย
และขวามาวางต่อกัน



2.2 เขียนโปรแกรมเพื่อสร้างบ้านจากจินตนาการ 1 หลัง โดยใช้สีและขนาด
ของเส้นตามความสนใจ

ใบงาน 9 สร้างบ้านจากจินตนาการ





บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
ความรู้ที่ ได้จากการท ากิจกรรม 
และการท าใบงาน

นักเรียนร่วมกันอภิปรายความรู้  
ที่ได้จากการท ากิจกรรม และการท า
ใบงาน



ค าสั่งในกลุ่มบล็อก Pen สามารถน ามาใช้ร่วมกับค าสั่ง     
ในกลุ่มบล็อกอื่น ๆ เพื่อวาดรูปทรงเราขาคณิตหรือภาพตาม
จินตนาการ มีการออกแบบและก าหนดพิกัดที่ชัดเจนก่อน      
การเขียนโปรแกรม ช่วยให้ได้ผลลัพธ์ที่ตรงตามความต้องการ
และไม่เกิดความสับสนระหว่างการเขียนโปรแกรม

สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน



เรื่อง 

ทิศทาง
เรื่อง 

ทิศทาง

บทเรียนในคร้ังถัดไปบทเรียนในคร้ังถัดไป



1. เครื่องคอมพิวเตอร์
2. โปรแกรม Scratch 3
3. ใบงาน 10 เรื่อง ทิศทาง
4. ป้ายทิศทางส าหรับกิจกรรมระบุทิศทาง

สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม
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