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บอกหน้าที่ของค าสั่งในกลุ่มบล็อก Pen และ       
เขียนโปรแกรมโดยใช้ค าสั่ งในกลุ่มบล็อก Pen
ตามเงื่อนไขที่ก าหนด

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



ค าถามทบทวนค าถามทบทวน
ค าถาม : แกน x ต าแหน่งซ้ายสุดอยู่ที่ต าแหน่ง x เท่ากับเท่าไร 
และแกน y ต าแหน่งบนสุดอยู่ในที่ต าแหน่ง y เท่ากับเท่าไร

แนวค าตอบ... แกน x ซ้ายสุดคือ -240 แกน y บนสุดคือ 180



กลุ่มบล็อก Penกลุ่มบล็อก Pen

กลุ่มบล็อก Penเปรียบเสมือนปากกาที่ช่วยในการวาดรูป        
โดยสามารถก าหนดลักษณะปากกาเช่น ก าหนดสี  ขนาดเส้น          
การยกปากกา การวางปากกา 



เขียนโปรแกรมเขียนโปรแกรม
สร้างชิ้นงานโดยใช้ค าสั่งในกลุ่ม บล็อก Pen, สร้างรูปทรง 

เรขาคณิตเบื้องต้น



เรื่อง
ลากเส้นเล่นปากกา

ใบงานที่ 8ใบงานที่ 8



ครูให้นักเรียนจับคู่ท าใบงาน 8 
(ข้ อที่  3 )  แล้ วออกมาอภิปราย     
หน้าชั้นเรียน จากนั้นครูให้นักเรียน       
ท าใบงานข้อที่ เหลือเป็นงานเดี่ยว 
พร้อมออกมาน าเสนอค าตอบทีละข้อ
และอภิปรายร่วมกัน

นักเรียนเปิดโปรแกรม Scratch
ร่ วมกั น เขี ยน โปรแกรม  จากนั้ น       
จับคู่ท าใบงาน 8 (ข้อที่ 3) และในข้อ 
ที่เหลือท าเป็นงานเดี่ยว พร้อมบันทึก
ค าตอบลงในใบงาน

บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน



1. กลุ่มบล็อก Pen จะไม่ปรากฏในชุดกลุ่มบล็อกเริ่มต้นของโปรแกรม Scratch 
แต่สามารถเพิ่มกลุ่มบล็อกได้ ตามล าดับขั้นตอนต่อไปนี้

ใบงาน 8 ลากเส้นเล่นปากกา



2. บล็อกค าสั่งที่อยู่ภายในกลุ่มบล็อก Pen เช่น

ใบงาน 8 ลากเส้นเล่นปากกา

erase all 

pen down 

pen up

ลบรอยปากกาทั้งหมด

วางปากกาลง เพื่อเขียนเส้นปากกา
ตามการเคลื่อนที่ของตัวละคร 

ยกปากกาขึ้น 



3. เขียนโปรแกรมตามสคริปต์ด้านซ้ายมือ เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามภาพ    
ด้านขวามือ และปรับปรุงโปรแกรมดังต่อไปนี้

ใบงาน 8 ลากเส้นเล่นปากกา



3. เขียนโปรแกรมตามสคริปต์ด้านซ้ายมือ เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามภาพ    
ด้านขวามือ และปรับปรุงโปรแกรมดังต่อไปนี้

ใบงาน 8 ลากเส้นเล่นปากกา

3.1 ใช้ค าสั่งเพื่อซ่อนตัวละครแมวไม่ให้ปรากฏบนหน้าจอค าสั่งที่ใช้คือ 
..................................................................................................................
3.2 เพิ่มค าสั่งเพื่อให้เห็นการเส้นทางการเคลื่อนที่ในแต่ละจุดค าสั่งที่ใช้คือ
..................................................................................................................
3.3 เพิ่มค าสั่งเพื่อลากเส้นกลับมาที่จุดเริ่มต้น ให้ได้ภาพสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

ค าสั่งที่ใช้คือ
..................................................................................................................



4. เติมตัวเลขพิกัดลงไปในช่องว่างในค าสั่ง go to ของสคริปต์ด้านซ้ายมือ  
เพื่อให้ได้ผลการท างานตามภาพด้านขวา

ใบงาน 8 ลากเส้นเล่นปากกา



5. วาดรูปผลลัพธ์ที่จะได้จากสคริปต์ด้านซ้ายมือ บนภาพฉากเวทีด้านขวามือ

ใบงาน 8 ลากเส้นเล่นปากกา





1. กลุ่มบล็อก Pen จะไม่ปรากฏในชุดกลุ่มบล็อกเริ่มต้นของโปรแกรม Scratch 
แต่สามารถเพิ่มกลุ่มบล็อกได้ ตามล าดับขั้นตอนต่อไปนี้

ใบงาน 8 ลากเส้นเล่นปากกา



2. บล็อกค าสั่งที่อยู่ภายในกลุ่มบล็อก Pen เช่น

ใบงาน 8 ลากเส้นเล่นปากกา

erase all 

pen down 

pen up

ลบรอยปากกาทั้งหมด

วางปากกาลง เพื่อเขียนเส้นปากกา
ตามการเคลื่อนที่ของตัวละคร 

ยกปากกาขึ้น 



3. เขียนโปรแกรมตามสคริปต์ด้านซ้ายมือ เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามภาพ    
ด้านขวามือ และปรับปรุงโปรแกรมดังต่อไปนี้

ใบงาน 8 ลากเส้นเล่นปากกา



3. เขียนโปรแกรมตามสคริปต์ด้านซ้ายมือ เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามภาพ    
ด้านขวามือ และปรับปรุงโปรแกรมดังต่อไปนี้

ใบงาน 8 ลากเส้นเล่นปากกา

3.1 ใช้ค าสั่งเพื่อซ่อนตัวละครแมว 
ไม่ให้ปรากฏบนหน้าจอค าสั่งที่ใช้คือ 
....................................................... 
.......................................................

hide



3. เขียนโปรแกรมตามสคริปต์ด้านซ้ายมือ เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามภาพ    
ด้านขวามือ และปรับปรุงโปรแกรมดังต่อไปนี้

ใบงาน 8 ลากเส้นเล่นปากกา

3.2 เพิ่มค าสั่งเพื่อให้เห็นการเส้นทางการ
เคลื่อนที่ในแต่ละจุด ค าสั่งที่ใช้คือ
....................................................... 
.......................................................

pen down



3. เขียนโปรแกรมตามสคริปต์ด้านซ้ายมือ เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามภาพ    
ด้านขวามือ และปรับปรุงโปรแกรมดังต่อไปนี้

ใบงาน 8 ลากเส้นเล่นปากกา

3.3 เพิ่มค าสั่งเพื่อลากเส้นกลับมาที่   
จุดเริ่มต้น ให้ได้ภาพสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
ค าสั่งที่ใช้คือ
....................................................... 
.......................................................

go  to  x : 0 y : 0 



4. เติมตัวเลขพิกัดลงไปในช่องว่างในค าสั่ง go to ของสคริปต์ด้านซ้ายมือ  
เพื่อให้ได้ผลการท างานตามภาพด้านขวา

ใบงาน 8 ลากเส้นเล่นปากกา



5. วาดรูปผลลัพธ์ที่จะได้จากสคริปต์ด้านซ้ายมือ บนภาพฉากเวทีด้านขวามือ

ใบงาน 8 ลากเส้นเล่นปากกา





บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
ความรู้ที่ ได้จากการท ากิจกรรม 
และการท าใบงาน

นักเรียนร่วมกันอภิปรายความรู้  
ที่ได้จากการท ากิจกรรม และการท า
ใบงาน



ค าสั่งในกลุ่มบล็อก Pen ใช้ส าหรับการลากเส้นไปยัง
ต าแหน่งต่าง ๆ บนเวที โดยทั่วไปแล้วค าสั่งในกลุ่มบล็อก Pen
จะใช้งานร่วมกับค าสั่งที่ใช้ในการเคลื่อนที่ เช่น go to, glide, 
move โดยสามารถต่อยอดการประยุกต์ใช้ในรูปแบบของ    
การสร้างกราฟิกแบบต่าง ๆ 

สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน



เรื่อง 
สร้างบ้านจากจินตนาการ

เรื่อง 
สร้างบ้านจากจินตนาการ

บทเรียนในคร้ังถัดไปบทเรียนในคร้ังถัดไป



1. เครื่องคอมพิวเตอร์
2. โปรแกรม Scratch 3
3. ใบงาน 9 เรื่อง สร้างบ้านจากจินตนาการ

สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม
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