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เทคโนโลยี
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

เรื่อง ฉันคือเลขอะไรเรื่อง ฉันคือเลขอะไร



ฉันคือเลขอะไรฉันคือเลขอะไร



อธิบายผลลัพธ์ที่ เ กิ ดจากโปรแกรมที่ ใช้ เ งื่ อน ไข
เปรียบเทียบจ านวน 2 จ านวน ออกแบบและเขียนโปรแกรม
ที่ใช้เงื่อนไขเปรียบเทียบจ านวน 2 จ านวน

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



ให้นักเรียนตัวแทนเลือกบัตรตัวเลข 1 ใบ แล้วจ าตัวเลข       
ที่เลือกไว้ โดยไม่ให้เพื่อนในห้องเรียนเห็นตัวเลขนั้น แล้วให้เพื่อน
ทายตัวเลขทีละคน คนละ 1 ตัวเลข แล้วให้คนที่ถือบัตรตัวเลข
ปฏิบัติตามเงื่อนไข ดังนี้

ทายตัวเลขทายตัวเลข



- ถ้าเพื่อนทายตัวเลขตรงกับบัตรที่ถือ ให้พูดว่า “ถูกต้องค่ะ/ครับ”

- ถ้าเพื่อนทายตัวเลขไม่ตรงกับบัตรที่ถือ ให้พูดว่า “ลองอีกครั้งค่ะ/ครับ”

ค าถาม : เงื่อนไขคืออะไร เมื่อใดที่เงื่อนไขจะเป็นจริง แล้วผลลัพธ์คืออะไร

  - เงื่อนไข คือ ทายตัวเลขตรงกับบัตรที่ถือ หรือไม่

  - เงื่อนไขเป็นจริง เมื่อ ตัวเลขที่ทายตรงกับบัตรที่ถือ

ทายตัวเลขทายตัวเลข



- ถ้าเพื่อนทายตัวเลขตรงกับเลขที่เลือก ให้พูดว่า “ถูกต้องค่ะ/ครับ”

- ถ้าเพื่อนทายตัวเลขมากกว่าเลขที่เลือก ให้พูดว่า “มากไปค่ะ/ครับ”

- ถ้าเพื่อนทายตัวเลขน้อยกว่าเลขที่เลือก ให้พูดว่า “น้อยไปค่ะ/ครับ”

ทายตัวเลขทายตัวเลข



ค าถาม : เงื่อนไขคืออะไร ผลลัพธ์ที่เกิดจากการตรวจสอบเงื่อนไขแตกต่าง
จากกิจกรรมแรกอย่างไร

 - เงื่อนไข คือ ทายตัวเลขมากกว่า, น้อยกว่าหรือเท่ากับเลขที่เลือก

 - ผลลัพธ์จะบอกได้ชัดเจนกว่ากิจกรรมแรก เพราะ กิจกรรมแรกระบุ

ค าตอบแค่ถูกหรือไม่ถูก 

ทายตัวเลขทายตัวเลข



การเขียนโปรแกรมเพื่อรับค าตอบจากผู้ใช้ด้วยค าสั่ง Ask
แล้วน าค าตอบที่ได้มาเปรียบเทียบกับเงื่อนไข จากนั้นสั่งให้ตัวละคร      
ท าตามเงื่อนไขที่ก าหนด ทั้งที่เงื่อนไขเป็นจริงและเงื่อนไขเป็นเท็จ

การเขียนโปรแกรมการเขียนโปรแกรม



ฉันคือเลขอะไร 
ใบงานที่ 9ใบงานที่ 9



ครูให้นักเรียนจับคู่กันท าใบงาน 9 
เรื่อง ฉันคือเลขอะไร เมื่อท าใบงานเสร็จ 
ให้แลกเปลี่ยนผลลัพธ์ที่ได้กับเพื่อน 

นักเรียนจับคู่กันท าใบงาน 9 เรื่อง 
ฉันคือเลขอะไร เมื่อท าใบงานเสร็จ      
ให้แลกเปลี่ยนผลลัพธ์ที่ได้กับเพื่อน 

บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน



ใบงานที่ 9ใบงานที่ 9

1. สร้างตัวละคร ศึกษารหัสล าลอง และเขียนโค้ดตามตัวอย่าง แล้วตรวจสอบผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น
1.1 สร้างตัวละครที่มี 2 ชุดตัวละคร (costume) ดังนี้



ใบงานที่ 9ใบงานที่ 9

1. สร้างตัวละคร ศึกษารหัสล าลอง และเขียนโค้ดตามตัวอย่าง แล้วตรวจสอบผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น
1.2 ศึกษารหัสล าลองและเขียนโปรแกรม



ใบงานที่ 9ใบงานที่ 9

1. สร้างตัวละคร ศึกษารหัสล าลอง และเขียนโค้ดตามตัวอย่าง แล้วตรวจสอบผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น
1.2 ศึกษารหัสล าลองและเขียนโปรแกรม



ใบงานที่ 9ใบงานที่ 9
1.3 บอกผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น

1) เมื่อพิมพ์ค าตอบลงไปแล้วกด Enter ค าตอบจะถูกเก็บไว้ที่
................................................................................................................................
2) ถ้าพิมพ์เลข 5 ลงไป ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น คือ
................................................................................................................................
3) ถ้าพิมพ์เลขอื่น ๆ ที่ไม่ใช่เลข 5 ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น คือ
................................................................................................................................



ใบงานที่ 9ใบงานที่ 9
1.3 บอกผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น

4) ถ้าน าค าสั่ง                 ออก เมื่อพิมพ์เลข 5 ลงไป ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น คือ
................................................................................................................................
5) ถ้าต้องการให้ค าตอบที่ถูกตอ้งเป็นตัวเลขอื่นทีไ่ม่ใช่เลข 5 จะต้องแก้ไขโปรแกรม

และตัวละครอย่างไร
................................................................................................................................
................................................................................................................................



ใบงานที่ 9ใบงานที่ 9
1.3 บอกผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น

1) เมื่อพิมพ์ค าตอบลงไปแล้วกด Enter ค าตอบจะถูกเก็บไว้ที่
................................................................................................................................
2) ถ้าพิมพ์เลข 5 ลงไป ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น คือ
................................................................................................................................
3) ถ้าพิมพ์เลขอื่น ๆ ที่ไม่ใช่เลข 5 ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น คือ
................................................................................................................................

บล็อกค าส่ัง answer

เปลี่ยนชุดตัวละครเป็น Glow-5 ตัวละครพูดว่า  “ถูกต้องจ้า...” 2 วินาที และหยุด

ตัวละครพูดว่า  “พยายามอีกครั้ง” 2 วินาที รอ 1 วินาที 



ใบงานที่ 9ใบงานที่ 9
1.3 บอกผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น

4) ถ้าน าค าสั่ง                 ออก เมื่อพิมพ์เลข 5 ลงไป ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น คือ
................................................................................................................................
................................................................................................................................
5) ถ้าต้องการให้ค าตอบที่ถูกตอ้งเป็นตัวเลขอื่นที่ไม่ใช่เลข 5 จะต้องแก้ไขโปรแกรม

และตัวละครอย่างไร
................................................................................................................................
................................................................................................................................

หลังจากที่พูดว่า “ถูกต้องจ้า...” 2 วินาที แล้ว ตัวละครจะเปลี่ยนชุดเป็น 
bear2-a แล้วให้ทายเลขอีกครั้ง 

แก้ที่ค าสั่ง if answer = เลขอื่นที่ไม่ใช่เลข 5



ใบงานที่ 9ใบงานที่ 9
2. เขียนโปรแกรมตามรหัสล าลองของเกมทายตัวเลขที่ก าหนดให้ 





ใบงานที่ 9ใบงานที่ 9

1. สร้างตัวละคร ศึกษารหัสล าลอง และเขียนโค้ดตามตัวอย่าง แล้วตรวจสอบผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น
1.1 สร้างตัวละครที่มี 2 ชุดตัวละคร (costume) ดังนี้



ใบงานที่ 9ใบงานที่ 9
1. สร้างตัวละคร ศึกษารหัสล าลอง และเขียนโค้ดตามตัวอย่าง แล้วตรวจสอบผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น

1.2 ศึกษารหัสล าลองและเขียนโปรแกรม



ใบงานที่ 9ใบงานที่ 9

1. สร้างตัวละคร ศึกษารหัสล าลอง และเขียนโค้ดตามตวัอย่าง แล้วตรวจสอบผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น
1.2 ศึกษารหัสล าลองและเขียนโปรแกรม



ใบงานที่ 9ใบงานที่ 9
2. เขียนโปรแกรมตามรหัสล าลองของเกมทายตัวเลขที่ก าหนดให้ 





บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
สรุปประเด็นส าคัญในการเขียน
โปรแกรม

นักเรียนร่วมกันสรุปประเด็น
ส าคัญในการเขียนโปรแกรม



สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน
การเขียนโปรแกรมสร้างเกมเพื่อรับค่าจากผู้ใช้ และ

น ามาตรวจสอบว่าทายค่าได้ถูกต้องหรือไม่ ท าได้โดยการใช้
ค าสั่งตรวจสอบเงื่อนไขเปรียบเทียบค่าที่เป็นค าตอบกับค่า        
ที่รับจากผู้ใช้ และแสดงผลลัพธ์ตามต้องการ



ค าถาม
หลังท ากิจกรรม

การบ้านการบ้าน



บทเรียนครั้งถัดไปบทเรียนครั้งถัดไป
เรื่อง น้องจ๋อกินกล้วย



สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม
1. เครื่องคอมพิวเตอร์
2. โปรแกรม Scratch 3
3. ใบงาน 10 เรื่อง น้องจ๋อกินกล้วย
4. แผ่นป้ายกิจกรรม Touching
 สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th
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