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จุดประสงค์การเรียนรู้

อธิบายแนวคิดการท างานที่มีการท าซ้ า
แบบมี เ งื่ อน ไข  และ เขี ยน โปรแกรมที่ มี       
การท าซ้ าแบบเงื่อนไขได้ถูกต้อง



สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน

อธิบายแนวคิดและใช้ซอฟต์แวร์      
ในการเขียนโปรแกรมเพื่ อแก้ปัญหา     
ทางคณิตศาสตร์อย่างง่าย โดยใช้ความรู้
เกี่ยวกับการท าซ้ าแบบเงื่อนไข





เกมทายตัวเลข

https://scratch.mit.edu/projects/1101493882

ให้นักเรียนทดลองเล่นเกม ท าการวิเคราะห์ว่า “เลขที่หายไปคือเลขอะไร 
เพิ่มขึ้นทีละเท่าไร” โดยให้เปิดไฟล์ทดลองเล่นเกมทายตัวเลข จากนั้น           
ให้สังเกตการท างานของเกมว่ามีการท างานอย่างไร คิดว่าใช้บล็อกค าสั่งใดบ้าง

https://scratch.mit.edu/projects/1101493882


เมื่อทดลองเล่นเกมแล้ว มีการเขียนโปรแกรมที่ใช้ตัวแปรอะไรบ้าง
ใช้กลุ่มบล็อกค าสั่งใดและมีบล็อกค าสัง่ใดในเกมนี้บ้าง

แนวค าตอบ...มีการใช้บล็อกค าส่ัง repeat until, say for seconds, ask 
and wait, show variable, hide variable

ค าถามกิจกรรมทดลองเล่นเกม



ให้ นั ก เ รี ยนยกตั ว อย่ า ง เ หตุ ก า รณ์ ที่ มี ก า รท า ง านซ้ า               
ในชีวิตประจ าวัน โดยการท างานซ้ ามีหลายแบบท าซ้ า แบบไม่รู้จบ
ท าแบบทราบจ านวนรอบที่แน่นอน มีเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวัน
ใดบ้างที่มีการท างานซ้ า ให้นักเรียนยกตัวอย่าง พร้อมอธิบาย
เพิ่มเติม



1. นักเรียนอาบน้ าโดยใช้ขันน้ าตักราดบน ร่างกายหลายครั้ง 
จนร่างกายสะอาดดีแล้วจึงหยุดอาบน้ า 

2. นักเรียนรับประทานอาหารโดยตักอาหารเข้า ปากหลาย ๆ ค า 
จนกระทั่งอ่ิมแล้ว จึงหยุดรับประทาน 



ใบงาน 07
เรื่อง What’s number?  



ครูให้นักเรียนศึกษาใบงาน 07 
เ รื่ อ ง  What’s number? จากนั้ น   
ครูสาธิตการเขียนโปรแกรมตาม    
ใบงาน 07 โดยใช้โปรแกรม Scratch

นั ก เ รี ย น ร่ ว ม กั น ศึ ก ษ า                   
ใบงาน 07 เรื่อง What’s number?
จากนั้นนักเรียนปฏิบัติตามที่ครูสาธิต               
การ เขี ยน โปรแกรม  โดยใช้ ง าน     
ค าสั่งต่าง ๆ



ใบงาน 07 เรื่อง What’s number?

1. เขียนสคริปต์เพื่อซ่อนการแสดงค่าตัวแปร number3 บนเวที 

แสดงค่าตัวแปร number3ซ่อนการแสดงค่าตัวแปร number3 
โดยใช้บล็อกค าสั่ง 



ใบงาน 07 เรื่อง What’s number?

2. ให้แสดงข้อความว่า “What’s number?”

โดยใช้บล็อกค าสั่ง



ใบงาน 07 เรื่อง What’s number?

3. ตรวจค าตอบค่าที่เก็บไว้ในตัวแปร          ว่าถูกต้องหรือไม่ ตามรหัสล าลอง ดังนี้
1) แสดงข้อความ “What’s number?” และรอรับค าตอบเก็บไว้ในตัวแปร 

answer
2) ตรวจค าตอบที่รับจากตัวแปร answer ว่าเท่ากับตัวแปร number3 หรือไม่ 

ให้เติมรหัสล าลองให้สมบูรณ์

2.1 ถ้า ....................... - แสดงข้อความ “Try again” 2 วินาที แล้วไปข้อ 1

2.1 ถ้า ......................... - แสดงค่าของตัวแปร number3 บนเวที
- แสดงข้อความ “Good job” 2 วินาที



ใบงาน 07 เรื่อง What’s number?

บล็อกค าสั่งแนะน า



นักเรียนน าเสนอค าตอบใบงาน 07





ครู ให้นัก เรียนร่วมกันสรุป   
ในประเด็นล าดับเหตุการณ์และ            
การใช้ค าสั่ ง  repeat until และ 
If…then

นักเรียนร่วมกันสรุปในประเด็น
การใช้ค าสั่ง pick random ในการ
เขียนโปรแกรม



การเขียนโปรแกรมเกมทายตัวเลข ให้ตัวแปรถูกซ่อน                 
การแสดงค่าตัวแปรบนเวทีและวนรับค าตอบจากผู้ใช้โปรแกรม
จนกว่าผลลัพธ์ที่ได้คือตอบถูกต้อง โดยการใช้ค าสั่ง repeat 
until เพื่อให้โปรแกรมท าตามค าสั่งที่ก าหนด
จนกว่าเงื่อนไขจะเป็นจริง



บทเรียนครั้งต่อไป

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 การเขียนโปรแกรม



สิ่งที่ต้องเตรียม

1. เครื่องคอมพิวเตอร์

2. โปรแกรม Scratch 3

3. ใบงาน 08 เรื่อง นักประดาน้ า Ep.1

4. เกมนักประดาน้ า
สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th


