
49 
 

 

สมรรถนะที่ต้องการให้เกดิ 

1. กระตือรือร้นในการสังเกตและรวบรวมข้อมูลเกี ่ยวกับการหมุนเวียนของอนุภาคน้ำ                                                                       

และปฎิบัติตนตามข้อตกลงของเกม 

2. แปลความหมายและลงข้อสรุปวัฏจักรน้ำโดยอาศัยการจัดการข้อมูลที่ได้จากการรวบรวม  

ด้วยความรับผิดชอบ 
 

วัสดุ-อุปกรณ์  

1. ปากกาเคมี  

2. กระดาษปรู๊ฟ 

3. นกหวีด 

4. ลูกเต๋าแหล่งที่อยู่ของน้ำ  
 

วิธีทำ   

1. อ่านวิธีการเล่นเกมวัฏจักรน้ำ จากนั้นร่วมกันอภิปรายวิธีการเล่นเกมและกำหนดข้อตกลง      

ในการเล่นเกม   

2. เล่นเกมวัฏจักรน้ำตามวิธีการ และข้อตกลงที่กำหนดร่วมกัน รวมทั้งควบคุมและจัดการอารมณ์

ของตนเองขณะเล่นเกม บันทึกผล  

3. แต่ละคนกลับเข้าไปอยู่ในกลุ่มแหล่งที่อยู่ของน้ำในช่วงเร่ิมต้นก่อนเล่นเกมและร่วมกันอภิปราย

เปรียบเทียบเส้นทางการเดินทางของอนุภาคน้ำของตนเองกับเพื่อนในกลุ่มว่าเหมือนหรือ

แตกต่างกันอย่างไร   

4. แต่ละกลุ ่มนำข้อมูลที ่รวบรวมได้มาเขียนเป็นแผนภาพที ่นำเสนอภาพรวมของเส้นทาง        

การเดินทางของอนุภาคน้ำแต่ละอนุภาคของทุกคนในกลุ่มให้เหมาะสมกับข้อมูล  

5. อ่านใบความรู้ เรื่อง วัฏจักรน้ำ และเปรียบเทียบแผนภาพเส้นทางการเดินทางของอนุภาคน้ำ

กับวัฏจักรน้ำ และลงข้อสรุปเกี่ยวกับวัฏจักรน้ำ 

กิจกรรมที่ 1  วัฏจกัรน้ำเป็นอย่างไร 

https://ipst.me/13319 
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วิธีการเล่นเกม 

1. สมมติให้นักเรียนแต่ละคนเป็นอนุภาคน้ำแต่ละอนุภาค จากนั้นแต่ละคนเข้าไปอยู่ในแหล่ง  

ที่อยู่ของน้ำแต่ละแหล่ง ซึ่งมีทั้งหมด 9 แหล่ง ได้แก่ 1. สัตว์  2. เมฆ  3. ธารน้ำแข็ง  4. น้ำใต้ดิน 

5. ทะเลสาบ  6. มหาสมุทร  7. พืช  8. แม่น้ำ และ  9. ดิน 

2. ฟังสัญญาณการเริ่มเล่นเกมรอบที่ 1 เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณ บันทึกแหล่งที่อยู่ของน้ำที่ตนเอง

อยู่ลงในตารางช่องรอบที่ 1  

3. ทอดลูกเต๋าแหล่งที่อยู่ของน้ำที่วางอยู่ที่แหล่งที่อยู่ของน้ำแต่ละแหล่ง 1 ครั้ง แล้วอ่านคำสั่งใน

หน้าลูกเต๋าที่หงายขึ้น บันทึกชื่อแหล่งที่อยู่ของน้ำที่ต้องเดินทางไป ซึ่งบางคนอาจพบคำสั่งให้      

อยู่ที่เดิม และเหตุผลของการเปลี่ยนแปลงที่อยู่ของน้ำลงในตาราง  

 

4. เมื่อได้ยินสัญญาณนกหวีดสั้น 2 ครั้ง ให้แต่ละคนรีบปฏิบัติตามคำสั่งไปยังแหล่งที่อยู่ของ     

น้ำแหล่งที่ได้จากการทอดลูกเต๋า ทำเช่นนี้ต่อไปจนครบ 9 รอบ 

 

 

 

เกมวัฏจกัรน้ำ 

 


