
รายวิชา คณิตศาสตร์

ครูผู้สอน ครูพงศธร รอดจินดา

รหัสวิชา ค15101  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 
2 ขั้นตอน (1)

เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 
2 ขั้นตอน (1)



การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 2 ขั้นตอน
(1)

การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 2 ขั้นตอน
(1)



1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มตาม Gang Of Four 

   พร้อมแจกแผ่นเกมปริศนา กลุ่มละ 1 แผ่น
2. ให้นักเรียนเล่นเกม ปริศนา ค าอะไรเอ่ย
3. เมื่อทุกกลุ่มหาค าตอบได้แล้ว ให้น าแผ่นตาราง
   ปริศนามาติดบนกระดาน
4. ครูตรวจสอบความถูกต้องและอภิปรายรว่มกับ
   นักเรียน

1. นักเรียนเล่นเกม ปริศนา ค าอะไรเอ่ย
2. เมื่อทุกกลุ่มหาค าตอบได้แล้ว น าแผ่นตาราง
   มาติดบนกระดาน
3. ร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน 



เกม “ปริศนา ค าอะไรเอ่ย”เกม “ปริศนา ค าอะไรเอ่ย”



กติกา 
1. หาค าตอบแล้วน าค าตอบแต่ละข้อเติมในตาราง

3. เติมอักษรภาษาอังกฤษนั้นลงในช่องว่าง จะได้ค าอะไร

2. หาว่าค าตอบแต่ละข้อในตารางอยู่ในล าดับที่เท่าไร
    ของพยัญชนะภาษาอังกฤษ A-Z

4. กลุ่มใดท าเสร็จก่อนจะเป็นผู้ชนะ



หาค าตอบโดยใช้เครื่องคิดเลข 

1.   6% ของ 150 = 2. ร้อยละ 15 ของ 80  =
3.  25% ของ  60  = 4. ร้อยละ 10 ของ 220 =
5.   4% ของ 125 = 6. ร้อยละ 5 ของ 500  =
7.  75% ของ  20 = 8. ร้อยละ 3 ของ 700  =

1 2 3 4 5 6 7 8ข้อ
ค าตอบที่ได้

ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ
A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z



1 2 3 4 5 6 7 8ข้อ
ค าตอบที่ได้

ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z

9 12 15 22 5 25 15 21
I L O V E Y O U

เฉลยเกม “ปริศนา ค าอะไรเอ่ย”



จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้

แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาร้อยละ            
2 ขั้นตอน พร้อมทั้งให้เหตุผลในการสนับสนุน

แนวคิดของตนเองได้อย่างสมเหตุสมผล



โจทย์ปัญหาร้อยละ
2 ขั้นตอน

โจทย์ปัญหาร้อยละ
2 ขั้นตอน



พิจารณาโจทย์ปัญหาร้อยละ 2 ขั้นตอน

โรงพิมพ์จัดท าเกมคณิตศาสตร์จ านวน 5,000 ชุด 
ขายไป 75% ของชุดเกมที่จัดท า อีกส่วนหนึ่งแจกให้

โรงเรียน 12% ของชุดเกมที่จัดท า จะเหลือเกม
คณิตศาสตร์กี่ชุด



โรงพิมพ์จัดท าเกมคณิตศาสตร์จ านวน 5,000 ชุด ขายไป 75% ของชุดเกมที่จัดท า 
อีกส่วนหนึ่งแจกให้โรงเรียน 12% ของชุดเกมที่จัดท า จะเหลือเกมคณติศาสตรก์ี่ชุด

วิธีที่ 1 ใช้เศษส่วนของจ านวนนับ วิธีที่ 2 ใช้บัญญัติไตรยางค์  

วิธีหาค าตอบ

แบบที่1 หาจ านวนที่ขายไปรวมกับจ านวนที่แจกโรงเรียน 
แล้วน าไปลบออกจากจ านวนเกมทั้งหมด

หาร้อยละ หรือ เปอร์เซ็นต์ของจ านวนชุดเกมที่เหลือแบบที่ 2



โรงพิมพ์จัดท าเกมคณิตศาสตร์จ านวน 5,000 ชุด 
ขายไป 75% ของชุดเกมที่จัดท าอีกส่วนหนึ่งแจกให้โรงเรียน 

12% ของชุดเกมที่จัดท า จะเหลือเกมคณิตศาสตร์กี่ชุด

วิธีที่ 1 ใช้เศษส่วนของจ านวนนับ

หาจ านวนที่ขายไปรวมกับจ านวนที่แจกให้โรงเรียน 
แล้วน าไปลบออกจากจ านวนเกมทั้งหมด

แบบที1่



โรงพิมพ์จัดท าเกมคณิตศาสตร์จ านวน 5,000 ชุด ขายไป 75% ของชุดเกมที่จัดท า 
อีกส่วนหนึ่งแจกให้โรงเรียน 12% ของชุดเกมที่จัดท า จะเหลือเกมคณติศาสตรก์ี่ชุด

โรงพิมพ์จัดท าเกมคณิตศาสตร์จ านวน      5,000                  ชุด
ขายไป                                          75%   ของชุดเกมที่จัดท า
ขายเกมคณิตศาสตร์ไป 75

100 × 5,000 = 75×5000
100 = 3,750 ชุด

อีกส่วนหนึ่งแจกให้โรงเรียน                   12%   ของชุดเกมที่จัดท า

แจกให้โรงเรียน 12
100 × 5,000 = 12×5000

100 = 600 ชุด

จะเหลือเกมคณิตศาสตร์ 5,000 – (3,750 + 600)= 650 ชุด
ตอบ จะเหลือเกมคณิตศาสตร์ ๖๕๐ ชุด

วิธีท า



โรงพิมพ์จัดท าเกมคณิตศาสตร์จ านวน 5,000 ชุด ขายไป 75% ของชุดเกมที่จัดท า 
อีกส่วนหนึ่งแจกให้โรงเรียน 12% ของชุดเกมที่จัดท า จะเหลือเกมคณติศาสตรก์ี่ชุด

แบบที่ 2   หาร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ของจ านวนชุดเกมที่เหลือ
โรงพิมพ์จัดท าเกมคณิตศาสตร์ จ านวน   5,000       ชุด
ขายไป                                         75%        ของชุดเกมที่จัดท า
อีกส่วนหนึ่งแจกให้โรงเรียน                 12%        ของชุดเกมที่จัดท า
จะเหลือเกมคณิตศาสตร์ 100% - 75% - 12% = 13% ของชุดเกมที่จัดท า

จะเหลือเกมคณิตศาสตร์ 13
100 × 5,000 = 13×5000

100 = 650 ชุด

ตอบ จะเหลือเกมคณิตศาสตร์ ๖๕๐ ชุด



โรงพิมพ์จัดท าเกมคณิตศาสตร์จ านวน 5,000 ชุด ขายไป 75% ของชุดเกมที่จัดท า 
อีกส่วนหนึ่งแจกให้โรงเรียน 12% ของชุดเกมที่จัดท า จะเหลือเกมคณติศาสตรก์ี่ชุด

วิธีที่ 2 ใช้บัญญัติไตรยางศ์

ขายไป 75% ของชุดเกมที่จัดท า  หมายความว่า
ถ้าท าเกมคณิตศาสตร์  100  ชุด  จะขายไป    75                         ชุด

แบบที่ 1 หาจ านวนที่ขายไปรวมกับจ านวนที่แจกโรงเรียน แล้วน าไปลบออกจาก
จ านวนเกมทั้งหมด

ถ้าท าเกมคณิตศาสตร์  1  ชุด  จะขายไป 75
100 ชุด

ท าเกมคณิตศาสตร์  5,000 ชุด ขายไป 5,000 × 75
100= 5000×75

100 = 3,750 ชุด



โรงพิมพ์จัดท าเกมคณิตศาสตร์จ านวน 5,000 ชุด ขายไป 75% ของชุดเกมที่จัดท า 
อีกส่วนหนึ่งแจกให้โรงเรียน 12% ของชุดเกมที่จัดท า จะเหลือเกมคณติศาสตรก์ี่ชุด

แจกให้โรงเรียน 12% ของชุดเกมที่จัดท า  หมายความว่า
ถ้าท าเกมคณิตศาสตร์  100  ชุด  จะแจกให้โรงเรียน      12            ชุด
ถ้าท าเกมคณิตศาสตร์  1  ชุด  จะแจกให้โรงเรียน 12

100 ชุด

ท าเกมคณิตศาสตร์  5,000 ชุด แจกไป 5,000 × 12
100= 5000×12

100 = 600 ชุด

จะเหลือเกมคณิตศาสตร์ 5,000 – (3,750 + 600)= 5,000 - 4,350 ชุด
= 650 ชุด

ตอบ จะเหลือเกมคณิตศาสตร์ ๖๕๐ ชุด



โรงพิมพ์จัดท าเกมคณิตศาสตร์จ านวน 5,000 ชุด ขายไป 75% ของชุดเกมที่จัดท า 
อีกส่วนหนึ่งแจกให้โรงเรียน 12% ของชุดเกมที่จัดท า จะเหลือเกมคณติศาสตรก์ี่ชุด

แบบที่ 2  หาร้อยละ หรือ เปอร์เซ็นต์ของจ านวนชุดเกมที่เหลือ

ขายไป                                        75%           ของชุดเกมที่จัดท า

อีกส่วนหนึ่งแจกให้โรงเรียน               12%           ของชุดเกมที่จัดท า

จะเหลือเกมคณิตศาสตร์ 100% - 75% - 12% = 13% ของชุดเกมท่ีจัดท า



โรงพิมพ์จัดท าเกมคณิตศาสตร์จ านวน 5,000 ชุด ขายไป 75% ของชุดเกมที่จัดท า 
อีกส่วนหนึ่งแจกให้โรงเรียน 12% ของชุดเกมที่จัดท า จะเหลือเกมคณติศาสตรก์ี่ชุด

ถ้าท าเกมคณิตศาสตร์ 100 ชุด จะเหลือเกม          13                   ชุด

ถ้าท าเกมคณิตศาสตร์ 1 ชุด จะเหลือเกม 13
100

ชุด

ท าเกมคณิตศาสตร์ 5,000 ชุด เหลือเกม 5,000× 13
100 = 5000×13

100 = 650 ชุด

ตอบ จะเหลือเกมคณิตศาสตร์ ๖๕๐ ชุด

เหลือเกมคณิตศาสตร์ 13% ของชุดเกมที่จัดท า หมายความว่า

ดังนั้น จะเหลือเกมคณิตศาสตร์ 650 ชุด



1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มตาม Gang Of Four 

    แจกโจทย์ปัญหาร้อยละ 2 ขั้นตอน 
    พร้อมแจกกระดาษกลุ่มละ 1 แผ่น ให้แต่ละกลุ่ม
    แสดงวิธีหาค าตอบวิธีใดก็ได ้กลุ่มละ 1 ข้อ 
2. เมื่อทุกกลุ่มแสดงวิธีหาค าตอบได้แล้ว ให้น ากระดาษ
    มาติดบนกระดาน
4. ครูตรวจสอบความถูกต้องและอภิปรายร่วมกับนักเรียน

1. นักเรียนแสดงวิธีหาค าตอบโจทย์ปัญหา
    ร้อยละของจ านวนนับ 2 ขั้นตอน
2. เมื่อทุกกลุ่มแสดงวิธีหาค าตอบได้แล้วน า
    กระดาษมาติดบนกระดาน
3. ร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน 



แสดงวิธีหาค าตอบ

1. วีระพลได้รับเงินเดือน เดือนละ 18,500 บาท แบ่งเป็นค่าประกันชีวิต 10% 
ของเงินเดือน เป็นค่าใช้จ่ายในบ้าน 60% ของเงินเดือน ที่เหลือฝากธนาคาร 
วีระพลเหลือเงินฝากธนาคารเดือนละกี่บาท

2. ลุงเกษมมีที่นาปลูกข้าว 280 ไร่ วันแรกเกี่ยวข้าวได้ร้อยละ 25 ของนาทั้งหมด 
วันที่สองเกี่ยวข้าวได้ร้อยละ 40 ของที่นาทั้งหมด ลุงเกษมเหลือที่นาที่ยังไม่ได้
เกี่ยวข้าวกี่ไร่



แบบฝึกหัด 4.16แบบฝึกหัด 4.16





สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน
การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 2 ขั้นตอน

- จะหาค าตอบของโจทย์ปัญหาร้อยละ 2 ขั้นตอน นักเรียนควรท าอย่างไร
การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละเริ่มจากการท าความเข้าโจทย์ วางแผนแก้ปัญหา 

ด าเนินการตามแผนและตรวจสอบ และการหาค าตอบของโจทย์ปัญหาร้อยละ         
อาจท าได้โดยเขียนร้อยละในรูปเศษสว่น หรือ ใช้บัญญัติไตรยางศ์



บทเรียนครั้งต่อไปบทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง
การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ

2 ขั้นตอน (2)



สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th

สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม

- แบบฝึกหัด 4.17
- เครื่องคิดเลข
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