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เรื่อง สร้างรูปหลายเหลี่ยมเรื่อง สร้างรูปหลายเหลี่ยม



สร้างรูปหลายเหลี่ยมสร้างรูปหลายเหลี่ยม



อธิบายการท้างานของค้าสั่งวนซ้้าตามจ้านวนครั้งที่ต้องการ      
วาดภาพที่มีการใช้ค้าสั่งวนซ้้าแบบระบุจ้านวนครั้ง ตรวจสอบและแก้ไข
ข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้น มีความมุ่งมั่น ไม่ย่อท้อในการออกแบบและ     
เขียนโปรแกรมให้ได้ผลลัพธ์ที่ก้าหนด

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



ครูก้าหนดป้ายบัตร forever ป้ายบัตร repeat จากนั้น                     
ให้นักเรียนปฏิบัติตามค้าสั่ง ต่อไปนี้

- ครูชูป้ายบัตร forever ให้นักเรียนปรบมือไปเรื่อย ๆ 
- ครูชูป้ายบัตร repeat ให้นักเรียนปรบมือ 5 ครั้ง

ท้าตามสั่งท้าตามสั่ง



1. นักเรียนคิดว่า-รูปสี่เหลี่ยมประกอบด้วยอะไรบ้าง 
เส้นตรง 4 เส้น โดย 2 เส้นที่ตรงข้ามกัน จะขนานกัน

2. ถ้าต้องการวาดเส้นตรง 1 เส้น ในโปรแกรม Scratch 
นักเรียนจะใช้ค้าสั่งใด และวางที่ต้าแหน่งใด

ค้าสั่ง move วางอยู่หลังจากค้าสั่ง pen down

ค้าถามค้าถาม



ให้นักเรียนเปิดโปรแกรม Scratch จากนั้น ก้าหนดทิศทางการหัน   
ของตัวละครด้วยค้าสั่ง Point in direction 90 ผลลัพธ์ เป็นอย่างไร 
ทดลองเปลี่ยนเป็น 0, -90, 180 ผลลัพธ์ที่ได้เป็นอย่างไรและร่วมกันก้าหนด
ความยาวของเส้นตรงเส้นที่หนึ่ง ที่จะวาดเป็นรูปสี่เหลี่ยมและรูปแปดเหลี่ยม

ทดลองเขียนโปรแกรมทดลองเขียนโปรแกรม



สร้างรูปหลายเหลี่ยม

ใบงานที่ 4ใบงานที่ 4



ดอกไม้
รูปหลายเหลี่ยม

ใบงานที่ 5ใบงานที่ 5



ครูให้นักเรียนจับคู่ท้าใบงาน 4 และ 
ใบงาน 5 โดยครูสาธิตการเขียนโปรแกรม
ในการสร้างรูปหลายเหลี่ยม โดยใช้ค้าสั่ง 
repeat สั่งงานให้เกิดการท้าซ้้า

นักเรียนแต่ละคู่ร่วมกันท้าใบงาน 4 
และใบงาน 5 เขียนโปรแกรม ตามที่     
ครูสาธิตโดยใช้โปรแกรม Scratch

บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน



ใบงานที่ 4ใบงานที่ 4



ใบงานที่ 4ใบงานที่ 4



ใบงานที่ 5ใบงานที่ 5



ใบงานที่ 5ใบงานที่ 5



ใบงานที่ 5ใบงานที่ 5





บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
สรุปความรู้ที่ได้จากการท้าใบงาน
เกี่ยวกับค้าสั่งต่าง ๆ และสามารถ
ประยุกต์ความรู้ที่ได้จากการใช้ค้าสั่ง
วนซ้้า ไปสร้างชิ้นงานอื่นได้หรือไม่ 

นักเรียนร่วมกันสรุปค้าสั่ ง 
ต่ าง  ๆ และสามารถประยุกต์
ความรู้ที่ได้จากการใช้ค้าสั่งวนซ้้า 
ไปสร้างชิ้นงานอื่นได้หรือไม่



สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน
ค้าสั่งวนซ้้าเป็นค้าสั่งที่ก้าหนดให้ตัวละครมีการท้างาน

ในรูปแบบเดิมซ้้า ๆ กัน เช่น repeat เป็นค้าสั่งที่ใช้ส้าหรับ
การวนซ้้าที่ระบุจ้านวนรอบ forever เป็นค้าสั่งที่ใช้ส้าหรับ
การวนซ้้าไม่รู้จบ



บทเรียนครั้งถัดไปบทเรียนครั้งถัดไป
เรื่อง ถามมา ตอบไป ใช่เลย



สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม
1. เครื่องคอมพิวเตอร์
2. โปรแกรม Scratch 3
3. ใบงานที่ 6 ถามมา ตอบไป ใช่เลย
 สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th
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