
รายวิชา ภาษาไทย
รหัสวิชา ท๑๔๑๐๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔

ครูผู้สอน ครูธีระพล แก้วค าจันทร์

เรื่อง สนุกกับการเล่น



ค าไทยใช้ให้ถูกค าไทยใช้ให้ถูก

ปาฏิหาริย์

ปาฏิหารย์

๑.

๒.



ค าไทยใช้ให้ถูกค าไทยใช้ให้ถูก

ปาฏิหาริย์
[ปา-ติ-หาน] หมายถึง 
(น.) สิ่งที่น่าอัศจรรย์, 
ความอัศจรรย์



ทบทวน
ความรู้เดิม



ภาพนี้คือ
การละเล่นอะไร



รีรีข้าวสาร



ซ่อนแอบ



รีรีข้าวสาร

หมากเก็บ



รีรีข้าวสาร

ตีวงล้อ



งูกินหาง



ม้าก้านกล้วย



รีรีข้าวสาร

เดินกะลา



รีรีข้าวสาร

โพงพาง



มอญซ่อนผ้า



จุดประสงค์การเรียนรู้

๑. ตอบค าถามและแสดงความคิดเห็นจาก
การอ่านเรื่อง “สนุกกับการเล่น” ได้

๒. เขียนสรุปใจความส าคัญจากเรื่องที่อา่น
๓. มีมารยาทในการอ่าน 



เพิ่มเติม
ความรู้ใหม่



นักเรียนรู้จัก
การเล่นนี้หรือไม่



นักเรียนรู้จัก
การเล่นนี้หรือไม่



ชวนอ่านวรรณกรรม
สนุกกับการเล่น

หากท าเป็นประดิษฐ์ได้

สร้างของเล่นแบบไทยไทย

ท าง่ายง่ายเล่นได้ดี



การอ่านในใจเพื่อจับใจความ
๑) ไม่ชี้ตามตัวอักษร

๒) กวาดสายตาอย่างรวดเร็ว

๓) ไม่อ่านออกเสียงหรือท าปากขมุบขมิบ

๔) มีสมาธิ ท าจิตใจให้จดจ่ออยู่กับสิ่งที่อ่าน

๕) จับใจความส าคัญของเรื่องที่อ่านให้ได้ 



สนุกกับการเล่น



สนุกกับการเล่น



สนุกกับการเล่น



สนุกกับการเล่น



สนุกกับการเล่น



สนุกกับการเล่น



สนุกกับการเล่น



สนุกกับการเล่น



ตอบค าถามจากการอ่าน

๑) ตัวละครมีใครบ้าง

๒) เกิดเหตุการณ์อะไรขึน้

๓) เหตุการณ์เกิดขึ้นที่ไหน



ตอบค าถามจากการอ่าน

๔) เหตุการณ์เกิดขึ้นเมื่อไร

๕) บรรยากาศเป็นอย่างไร

๖) บทสรุปของเหตุการณ์เป็นอย่างไร



ของฝากจากครู
ให้หนูคนเก่ง



ของฝากจากครูให้หนูคนเก่งของฝากจากครูให้หนูคนเก่ง
บทบาทครูปลายทาง

๑. ครูแจกใบงานที่ ๙ เรื่อง การตอบ
ค าถามจากการอ่านให้นักเรียน
๒. ครูอธิบายค าชี้แจงใบงานให้นักเรียน
เข้าใจ 
๓. ครูมอบหมายให้นักเรียนปฏิบัติ
กิจกรรมในใบงาน ช่วยเหลือนักเรียน 
สังเกตพฤติกรรม และบันทึกผล

บทบาทนักเรียนปลายทาง

๑. นักเรียนอ่านค าชี้แจงใบงาน
ที่ครูมอบหมาย
๒. นักเรียนสามารถสอบถามได้
หากมีข้อสงสัย
๓. นักเรียนตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมในใบงาน
ให้ส าเร็จ



ใบงานที่ ๙ เรื่อง การตอบค าถามจากการอ่าน

ค าชี้แจง  ตอบค าถาม แสดงความคิดเห็น และเขียนสรุปความจาก
    การอ่านจับใจความเรื่อง “สนุกกับการเล่น”
๑. ตัวละครมีใครบ้างและเหตุการณ์เกิดขึ้นที่ไหน
๒. เหตุการณ์เกิดขึ้นเมื่อไร และเกิดอะไรขึ้น
๓. บรรยากาศเป็นอย่างไร
๔. บทสรุปของเหตุการณ์เป็นอย่างไร
๕. เขียนสรุปความจากการอ่านจับใจความเรื่อง “สนุกกับการเล่น”



สรุป
บทเรียน

สรุป
บทเรียน



การละเล่นเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตมนุษย์ ทุกชาติทุกภาษา 
ไม ่ว ่าจะอยู ่ในว ัยใด การละเล ่นท าให ้มนุษย ์ได ้ผ ่อนคลาย
ความตึงเครียด จากงานในชีวิตประจ าวัน นอกจากนั้นยังเป็นการ
เสริมสร้างก าลังกายให้แข็งแรง ลับสมองให้มีสติปัญญาแหลมคม 
มีจิตใจเบิกบาน สนุกสนานร่าเริง ทั้งยังท าให้เกิดความสัมพันธ์
อันดีขึ ้นในหมู ่มวลมนุษย์ การละเล่นมีมาแต่สมัยใดไม่มี ใคร
ก าหนดแน่นอนได้ เพียงแต่สันนิษฐานกันตามประวัติศาสตร์
เท่านั้น

สรุปบทเรียน



สิ่งที่โรงเรียนปลายทางต้องเตรียม

๑. ใบความรู้ที่ ๙ เรื่อง การแยกข้อเท็จจรงิ
และข้อคิดเห็น

๒. ใบงานที่ ๑๐ เรื่อง ข้อเท็จจริงและ
ข้อคิดเห็น

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th



บทเรียนครั้งต่อไป
การวิเคราะห์ข้อเท็จจริง

และข้อคิดเห็น
สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th

รายวิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔
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