
ใบงาน 4 สคริปต์แมวเดิน 
1. เขยีนสครปิตใ์หแ้มวเดนิ โดยใชบ้ลอ็กค ำสัง่ในตำรำงช่องดำ้นซำ้ย จำกนัน้ท ำเครื่องหมำย ✓ 

หน้ำขอ้ควำมทีต่รงกบัผลทีไ่ด ้  
สคริปต์ ผลที่ได้ เมื่อคลิก 

1.1 

 

 

 .............. แมวเดิน 

 .............. แมวเปลี่ยนท่าทาง 

1.2 

 

 

 .............. แมวขยับไปข้างหน้าและเปลี่ยนท่าทาง 

 .............. แมวหมอบลง 

 

 
2. ถำ้ตอ้งกำรเขยีนโปรแกรมใหต้วัละครแมวเดนิตดิต่อกนัหลำย ๆ กำ้ว และใหเ้ปลีย่นท่ำทำงทุกครัง้ที่

กำ้วเดนิ จะตอ้งท ำอย่ำงไร 
………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………… 

3. คน้หำขอ้มลูในอนิเทอรเ์น็ตเพือ่เขยีนโปรแกรมใหต้วัละครแมวเดนิหนัหลงักลบัเมื่อชนขอบเวท ีและ
ไม่เดนิกลบัหวั 
3.1 ค ำสัง่ใหต้วัละครเดนิหนัหลงักลบัเมื่อชนขอบเวท ีคอื 
............................................................................ 
3.2 ค ำสัง่ทีก่ ำหนดไม่ใหต้วัละครเดนิกลบัหวั คอื 
......................................................................................... 

4. ถำ้ใสเ่ครื่องหมำยลบหน้ำตวัเลขจะเกดิอะไรขึน้ 
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 

5. ใหต้กแต่งโปรเจก็ตโ์ดยกำรเพิม่เสยีง ค ำพดู ตำมควำมสนใจ 
 
 


