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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4รหัสวิชา ว14101

ครูผู้สอน ครูสุนทรี ศรีสะอาด

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี

เรื่อง สคริปต์แมวเดินเรื่อง สคริปต์แมวเดิน



เรื่อง
สคริปต์แมวเดิน

เรื่อง
สคริปต์แมวเดิน

2



ให้นักเรียนอาสาสมัคร 2 คน โดยเริ่มจากนักเรียนคนที่ 1
ออกค าสั่งให้นักเรียนคนที่  2 เป็นผู้ท าตาม ซึ่งค าสั่งที่ ใช้           
มี 2 ค าสั่ง ดังนี้ 

- ค าสั่งที่ 1 “ซอยเท้า” 
- ค าสั่งที่ 2 “เดินหน้า..........ก้าว”  

โดยให้นักเรียนสลับกันเป็นผู้สั่งและเป็นผู้ท าตามค าสั่ง

กิจกรรมกิจกรรม



ค าถามค าถาม
1. เมื่อใช้ค าสั่งเดินหน้า ผู้รับค าสั่งต้องปฏิบัติอย่างไร

ก้าวเท้าไปข้างหน้าตามจ านวนก้าวที่ก าหนด
2. ถ้าต้องการเขียนโปรแกรม Scratch เพื่อให้ตัวละครซอยเท้า 

และเดินไปข้างหน้าต้องใช้ค าสั่งอะไรบ้าง
Move…step / Next costume)



บ อ ก ห น้ า ที่ ข อ ง ค า สั่ ง  move ค า สั่ ง  next costume
ค าสั่งสะท้อนกลับเมื่อชนขอบเวที และค าสั่งที่ก าหนดให้ตัวละคร     
ไม่ เ ดิ นกลับหั ว  จากนั้ น  เขี ยนโปรแกรม เพื่ อสั่ ง ให้ ตั วละคร         
เปลี่ยนท่าทาง เคลื่อนที่ได้ และค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ตเพื่อช่วย   
ในการแก้ปัญหา

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



เรื่อง
สคริปต์แมวเดิน

ใบงานที่ 4ใบงานที่ 4



ครู ให้นั ก เรี ยน เปิด เครื่ อ ง
คอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม Scratch
จากนั้นครูสาธิตการเขียนโปรแกรม 
Scratch และให้นักเรียนร่วมกัน   
ท าใบงาน 4 สคริปต์แมวเดิน

นักเรียนเปิดโปรแกรม Scratch
ร่ วมกั น เขี ยน โปรแกรม  Scratch
ตามการสาธิตของครู  จากนั้นเปิด    
ใบงาน 4 เพื่ อลงมื อปฏิบั ติ  และ        
ตอบค าถามจากการปฏิบัติลงในใบงาน

บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน



1. เขียนสคริปต์ให้แมวเดิน โดยใช้บล็อกค าสั่งในตารางช่องด้านซ้าย 
จากนั้นท าเครื่องหมาย ✓หน้าข้อความที่ตรงกับผลที่ได้ 

ใบงาน 4 สคริปต์แมวเดิน



ใบงาน 4 สคริปต์แมวเดิน

2. ถ้าต้องการเขียนโปรแกรมให้ตัวละครแมวเดินติดต่อกันหลาย ๆ ก้าว 
และให้เปลี่ยนท่าทางทุกครั้งที่ก้าวเดิน จะต้องท าอย่างไร
................................................................................................................
................................................................................................................
................................................................................................................
................................................................................................................



ใบงาน 4 สคริปต์แมวเดิน

3. ค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ตเพื่อเขียนโปรแกรมให้ตัวละครแมวเดินหัน
หลังกลับเมื่อชนขอบเวที และไม่เดินกลับหัว

3.1 ค าสั่งให้ตัวละครเดินหันหลังกลบัเมื่อชนขอบเวที คือ 
................................................................................................................
................................................................................................................

3.2 ค าสั่งที่ก าหนดไม่ให้ตัวละครเดินกลับหัว คือ
................................................................................................................
................................................................................................................



ใบงาน 4 สคริปต์แมวเดิน

4. ถ้าใส่เครื่องหมายลบหน้าตัวเลขจะเกิดอะไรขึ้น
................................................................................................................
................................................................................................................
5. ให้ตกแต่งโปรเจ็กตโ์ดยการเพิ่มเสียง ค าพูด ตามความสนใจ
................................................................................................................
................................................................................................................



...

นักเรียนน าเสนอค าตอบ ใบงานที่ 4นักเรียนน าเสนอค าตอบ ใบงานที่ 4



1. เขียนสคริปต์ให้แมวเดิน โดยใช้บล็อกค าสั่งในตารางช่องด้านซ้าย 
จากนั้นท าเครื่องหมาย ✓หน้าข้อความที่ตรงกับผลที่ได้ 

ใบงาน 4 สคริปต์แมวเดิน



ใบงาน 4 สคริปต์แมวเดิน

2. ถ้าต้องการเขียนโปรแกรมให้ตัวละครแมวเดินติดต่อกันหลาย ๆ ก้าว 
และให้เปลี่ยนท่าทางทุกครั้งที่ก้าวเดิน จะต้องท าอย่างไร



ใบงาน 4 สคริปต์แมวเดิน

3. ค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ตเพื่อเขียนโปรแกรมให้ตัวละครแมวเดินหัน
หลังกลับเมื่อชนขอบเวที และไม่เดินกลับหัว

3.1 ค าสั่งให้ตัวละครเดินหันหลังกลบัเมื่อชนขอบเวที คือ 
................................................................................................................
................................................................................................................

3.2 ค าสั่งที่ก าหนดไม่ให้ตัวละครเดินกลับหัว คือ
................................................................................................................
................................................................................................................

if on edge, bounce

set rotation style left-right



ใบงาน 4 สคริปต์แมวเดิน

4. ถ้าใส่เครื่องหมายลบหน้าตัวเลขจะเกิดอะไรขึ้น
................................................................................................................
................................................................................................................
5. ให้ตกแต่งโปรเจ็กตโ์ดยการเพิ่มเสียง ค าพูด ตามความสนใจ
................................................................................................................
................................................................................................................

ตัวละครเดินถอยหลัง





บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
ความรู้ที่ ได้จากการท ากิจกรรม 
และการท าใบงาน จากค าถาม
ต่อไปนี้ 

นักเรียนร่วมกันอภิปรายความรู้  
ที่ ไ ด้ จากการท ากิ จกรรม  และ      
การท าใบงาน โดยการตอบค าถาม



1. นักเรียนใช้ค าสั่งอะไรบ้างในการเขียนโปรแกรมและค าสั่งนั้น 
ท าหน้าที่อะไร
2. นอกจากค้นหาข้อมูลตามโจทย์ในใบงานข้อ 3 แล้ว           
นักเรียนต้องการใช้อินเทอร์เน็ตในการหาข้อมูลอะไรเกี่ยวกับ 
Scratch อีกบ้าง เพราะอะไร

สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน



เรื่อง 
จังหวะหัวใจ

เรื่อง 
จังหวะหัวใจ

บทเรียนในคร้ังถัดไปบทเรียนในคร้ังถัดไป



1. โปรแกรม Scratch 3
2. ใบงาน 5 เรื่อง จังหวะหัวใจ
3. เครื่องคอมพิวเตอร์
4. แบบประเมินตนเอง

สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม
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