
ใบงาน 3 สลบัฉากเวที 

  ศกึษาวธิกีารเขยีนโปรแกรมและตอบค าถามต่อไปนี้ 
1. เพิม่ฉากเวท ีชื่อ Underwater1 และ Underwater2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. คลกิที ่Stage จะปรากฏหน้าต่างของเวท ีดงัรูป 

 
 

  

คลกิที ่Stage 



3. คลกิทีแ่ถบ Backdrops จะปรากฏหน้าต่างดงันี้ 

 
 

4. คลกิที ่backdrop1 แลว้กดทีรู่ปถงัขยะบรเิวณมุมบนขวา เพื่อลบฉากหลงันี้ ดงัรูป 

 
 
สงัเกตว่าขณะเหลอืฉากหลงั จ านวน ……………. ฉาก 
 
 

 
 



5. หากเขยีนโปรแกรมใหก้บั Stage ตามโปรแกรมที ่1 และโปรแกรมที ่2 จะมกีารท างานแตกต่างกนั
อย่างไร ใหน้ าตวัเลขหน้าขอ้ความการท างานมาเตมิลงหน้าโปรแกรมทีส่อดคลอ้งกนั 

1. เวทจีะถูกเปลีย่นเมื่อคลกิธงเขยีว 
2. เวทจีะเปลีย่นเมื่อคลกิบรเิวณเวท ี

โปรแกรมที ่1         โปรแกรมที ่2 
                          
      

  
 
 

   
       ..............           ..............   
 

6. พจิารณาสครปิต์ทีใ่ชบ้ลอ็กค าสัง่ switch backdrop to …….  ซึ่งอยู่ในกลุ่มบลอ็ก Looks  
บลอ็กค าสัง่ wait และ forever ซึ่งอยูในกลุ่มบลอ็ก Control แลว้น าตวัเลขหน้าผลลพัธ์ดา้นล่างไป
ใสไ่วใ้นช่องว่างหลงัผลลพัธใ์นแต่ละขอ้ 
 ผลลพัธ ์

1. ปรากฏภาพฉาก Underwater 1 จากนัน้ปรากฏฉาก Underwater 2 และท างานวนไปเรื่อย 
ๆ  

2. ปรากฏภาพฉาก Underwater 1 แลว้จงึปรากฏฉาก Underwater 2  
3. ปรากฏผลเฉพาะฉาก Underwater 2 
4. ปรากฏภาพฉาก Underwater 1 แลว้ปรากฏภาพฉากกระพรบิซ ้า ๆ 

 
 
 
 
 
 
 



สคริปต์ 

6.1 

   ผลลพัธ ์.............. 

6.2 

   ผลลพัธ ์.............. 

6.3 

ผลลพัธ์ .............. 

6.4 



 ผลลพัธ์ .............. 

 

7. โปแกรมใดต่อไปนี้จะใหผ้ลลพัธ์การท างานตรงกบัโปรแกรมใดในขอ้ 6.4 ท าเครื่องหมาย ✓ ลงใน
ช่องว่าง 

 
                     โปรแกรมที ่1 

 
                     ..............   

                                     
                   โปรแกรมที ่2      

 
 
                          ..............   

 
8. บลอ็กค าสัง่ wait ใช้

ส าหรบั………………………………………………………………………………………….. 
9. บลอ็กค าสัง่ forever ใช้

ส าหรบั………..…………………………………………………………………………… 


