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• แก้ไขด้วยตนเอง : ตรวจหาข้อผิดพลาดด้วยตนเอง เช่น ค าสั่ง
ผิดหรือไม่ ขั้นตอนผิดหรือไม่ 

• ขอค าแนะน าจากเพื่อน : ถ้าตรวจหาข้อผิดพลาดของ
โปรแกรมด้วยตนเองแล้ว แต่ยังหาไม่พบ ให้ปรึกษาเพื่อน            
ที่นั่งอยู่บริเวณใกล้เคียง

ข้อตกลงการเรียนเขียนโปรแกรมข้อตกลงการเรียนเขียนโปรแกรม



• สอบถามครู : ถ้าเพื่อนไม่ทราบวิธีการแก้ปัญหายกมือถามครู
• ช่วยเหลือผู้อื่น : นักเรียนคนใดที่เขียนโปรแกรมเสร็จก่อน     

ไม่ส่งเสียงดัง ช่วยดูเพื่อน ๆ ว่าใครต้องการความช่วยเหลือบ้าง 
และเข้าไปแนะน าวิธีการกับเพื่อน โดยให้เพื่อนพิมพ์หรือเขียน
โปรแกรมด้วยตนเอง

... ...ข้อตกลงการเรียนเขียนโปรแกรมข้อตกลงการเรียนเขียนโปรแกรม



ให้นักเรียนบอกวิธีการเปลี่ยนฉากเวที ว่าต้องท าอะไรบ้าง
ไปที่เมนู Backdrops แล้วเลือกฉากที่ต้องการ จากนั้นเขียนค าสั่ง
ให้ท าการเปลี่ยนฉากเมื่อ..... (ตามค าสั่งที่ต้องการ)

ค าถามค าถาม



บอกหน้าที่ของค าสั่ง Wait ค าสั่ง Forever และ
เปรียบเทียบการท างานของโปรแกรม จากกนั้นสามารถ
เขียนโปรแกรมสลับฉากหลังของเวทีและระบุผลลัพธ์ได้

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



ให้นักเรียนดูโปรเจ็กต์ Scratch และสังเกตสิ่งต่าง ๆ ดังต่อไปนี้

- โปรเจ็กตน์ี้มีกี่ฉาก ชื่ออะไรและมีการเปลี่ยนฉากกี่ครั้ง
- นักเรียนเห็นอะไรบ้างในโปรเจ็กตน์ี้
- ตัวละครผู้หญิงพูดอะไรแล้วเกิดเหตุการณ์ใดขึ้นบ้าง

กิจกรรมกิจกรรม



ให้นักเรียนดูโปรเจ็กต์ Scratch และสังเกตสิ่งต่าง ๆ ดังต่อไปนี้
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ครู ใ ห้ นั ก เ รี ยน เปิ ด เค รื่ อ ง

คอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม Scratch
จากนั้นครูสาธิตการเปลี่ยนฉากหลัง
ตามใบงาน 3 และให้นัก เรี ยน
ปฏิบัติไปพร้อมกัน
 

นักเรียนเปิดโปรแกรม Scratch
ศึกษาจากการสาธิตของครู จากนั้น   
เปิดใบงาน 3 เพื่อลงมือปฏิบัติ และ        
ตอบค าถามจากการปฏิบัติลงในใบงาน

บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน



1. เพิ่มฉากเวที ชื่อ Underwater1 
และ Underwater2

2. คลิกที่ Stage จะปรากฏหน้าต่าง
ของเวที ดังรูป



3. คลิกที่แถบ Backdrops 
จะปรากฏหน้าต่าง ดังนี้

4. คลิกที่ backdrop1 แล้วกดที่รูปถังขยะ
บริเวณมุมบนขวา เพื่อลบฉากหลังนี้ ดังรูป

ค าถาม : 
สังเกตว่าขณะนี้เหลือฉากหลัง จ านวน ………… ฉาก







...

นักเรียนน าเสนอค าตอบ ใบงานที่ 3นักเรียนน าเสนอค าตอบ ใบงานที่ 3



เฉลยใบงานที่ 3เฉลยใบงานที่ 3
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1. เพิ่มฉากเวที ชื่อ Underwater1 
และ Underwater2

2. คลิกที่ Stage จะปรากฏหน้าต่าง
ของเวที ดังรูป



3. คลิกที่แถบ Backdrops 
จะปรากฏหน้าต่าง ดังนี้

4. คลิกที่ Backdrop1 แล้วกดที่รูปถังขยะ
บริเวณมุมบนขวา เพื่อลบฉากหลังนี้ ดังรูป

ค าถาม : 
สังเกตว่าขณะนี้เหลือฉากหลัง จ านวน ………… ฉาก2
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1
หยุดเวลา

วนซ้ าไม่รู้จบ



7.โปรแกรมใดต่อไปนี้จะให้ผมลัพธ์ตรงกับโปรแกรมในข้อ6.4แล้วท ำเครื่องหมำย ลงในช่องว่ำง





NEVER

บทบาทครูปลายทางบทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียนบทบาทนักเรียน

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
ความรู้ที่ ได้จากการท ากิจกรรม 
และการท าใบงาน จากค าถาม
ต่อไปนี้ 

นักเรียนร่วมกันอภิปรายความรู้  
ที่ ไ ด้ จากการท ากิ จกรรม  และ      
การท าใบงาน โดยการตอบค าถาม



1. นักเรียนมีวิธีการเปลี่ยนฉากเวทีโดยใช้วิธีการใดบ้าง

2. นักเรียนได้เรียนรู้อะไรเพิ่มเติมด้วยตนเอง และ          
จะน าความรู้นี้ไปใช้ในเรื่องใดบ้าง อย่างไร

สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน



เรื่อง 
สคริปต์แมวเดิน

เรื่อง 
สคริปต์แมวเดิน

บทเรียนในคร้ังถัดไปบทเรียนในคร้ังถัดไป



1. โปรแกรม Scratch 3
2. ใบงาน 4 เรื่อง สคริปต์แมวเดิน
3. เครื่องคอมพิวเตอร์

สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม
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