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เรื่อง สีสันของเสียงเรื่อง สีสันของเสียง



สีสันของเสียงสีสันของเสียง



อธิบายการท างานของค าสั่ง when this sprite clicked
และเขียนโปรแกรมสร้างสื่อน าเสนอ ชนิดและเสียงของ 
เครื่องดนตรี 

จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้



ให้นักเรียนสังเกตผลลัพธ์การท างานของโปรแกรมคลิกเปลี่ยนโลก
ซึ่งนักเรียนคิดว่าโปรแกรมมีการท างานอย่างไรบ้าง และการท างานนั้น
ใช้ค าสั่งใด  

คลิกเปลี่ยนโลก 

https://scratch.mit.edu/projects/1084349696

https://scratch.mit.edu/projects/1084349696


1. นักเรียนคิดว่าโปรแกรมมีการท างานอย่างไรบ้าง
คลิกที่ตัวละครปุ่มแล้วเปลี่ยนฉาก

2. การท างานนั้นใช้ค าสั่งใดบ้าง

ใช้ค าสั่ง when this sprite clicked 
และ ค าสั่งเปลี่ยนฉาก

ค าถาม



เป็นค าสั่งที่อยู่ในกลุ่มบล็อก Events ซึ่งจะอยู่เป็นค าสั่งแรก 
เพื่อใช้ในการควบคุมเหตุการณ์เมื่อมีการคลิกที่ตัวละคร 

ค าสั่ง when this sprite clickedค าสั่ง when this sprite clicked



สีสันของเสียง

ใบงานที่ 3ใบงานที่ 3



ครูให้นักเรียนจับกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน 
ท าใบงาน 3 สีสันของเสียง โดยให้สมาชิก
แต่ละคนมีหน้าที่ในการเลือกชนิดเครื่อง
ดนตรี คนละ 1 ชนิด และเขียนโปรแกรม
ให้ เครื่องดนตรีนั้นเล่นได้และร่วมกัน     
ตั้งชื่อวงดนตรีของตนเอง 

นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันท าใบงาน 3 
สีสั นของ เสี ย ง  และ เขี ยน โปรแกรม       
ตามบทบาทของเครื่องดนตรีที่ตนเองเลือก

บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน



1. ให้นักเรียนจับกลุ่มเพื่อสร้างวงดนตรีของกลุ่มตนเอง 
โดยสร้างพื้นหลัง 2 ฉาก น าเข้าฉากหลัง school และ concert

1.1 เลือกฉากหลัง school คลิกไอคอน        
เพื่อพิมพ์ข้อความ “SCHOOL”

1.2 เลือกฉากหลัง concert ให้ใส่ข้อความว่า 
“MUSIC ROOM” ดังรูป



2. น าเข้าตัวละคร จ านวน 3 ตัว (นักเรียนสามารถเลือกตัวละครคนตามชอบ), 
Drum-Snare และ Button2

3. เลือก Button2 แล้วเพิ่มข้อความ “Go to Music Room” ลงไปในปุ่ม Button2 
และขยายขนาดของปุ่มให้พอดีกับข้อความ 



4. เขียนโค้ดให้กับตัวละคร Button2 โดยใช้บล็อกค าสั่งในตารางช่องซ้ายมือ     
แล้วบันทึกผลลัพธ์ที่ได้เมื่อคลิก      ลงในตารางช่องขวามือ



5. เขียนโค้ดตามผลลัพธ์ในช่องขวามือ 

6. เขียนโค้ดให้ตัวละคร Princess ปรากฏตัวหลังจากคลิก       ไปแล้ว 1.5 วินาที 



7. เขียนโค้ดของตัวละคร Princess ตามค าสั่งในตารางช่องซ้ายมือ 
แล้วบันทึกผลลัพธ์ลงในตารางช่องขวามือ



8. เขียนโค้ดให้ตัวละครเครื่องดนตรีถูกซ่อน เมื่อคลิก      และให้ปรากฏขึ้นเมื่อฉากหลัง
เปลี่ยนเป็น concert หลังจากเขียนโค้ดแล้ว เมื่อคลิก      มีตัวละครใดบ้างที่ปรากฏอยู่
บนเวที 
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................



9. เขียนโค้ดให้ตัวละคร Saxophone โดยใช้บล็อกค าสั่งในตารางช่องซ้ายมือ       
แล้วบันทึกผลลัพธ์ที่ได้เมื่อคลิกตัวละคร Saxophone ลงในตารางช่องขวามือ



10. เพิ่มตัวละครเครื่องดนตรีตามที่สนใจ เพื่อสร้างวงดนตรีของตนเอง 3-4 ชนิด
สมาชิกคนที่ 1 เลือกเครื่องดนตรี ………………………
สมาชิกคนที่ 2 เลือกเครื่องดนตรี ………………………
สมาชิกคนท่ี 3 เลือกเครื่องดนตรี ………………………
สมาชิกคนที่ 4 เลือกเครื่องดนตรี ………………………

11. เขียนโค้ดให้ตัวละครเครื่องดนตรีที่เพิ่มในข้อ 10 เปลี่ยน Costume (ถ้ามีหลาย Costume) 
เล่นเสียงดนตรีตามชนิดเครื่องดนตรีนั้น และแสดงข้อความชื่อเครื่องดนตรีชนิดนั้น เป็นเวลา    
2 วินาที แล้วเปลี่ยนกลับมาเป็น Costume เริ่มต้น



นักเรียนน าเสนอค าตอบ ใบงานที่ 3นักเรียนน าเสนอค าตอบ ใบงานที่ 3



4. เขียนโค้ดให้กับตัวละคร Button2 โดยใช้บล็อกค าสั่งในตารางช่องซ้ายมือ     
แล้วบันทึกผลลัพธ์ที่ได้เมื่อคลิก      ลงในตารางช่องขวามือ

เมื่อธงเขียวคลิก
ซ่อนตัวละคร Button2
รอ 1.5 วินาที 
แสดงตัวละคร Button2 



5. เขียนโค้ดตามผลลัพธ์ในช่องขวามือ 



6. เขียนโค้ดให้ตัวละคร Princess ปรากฏตัวหลังจากคลิก       ไปแล้ว 1.5 วินาที 



เมื่อฉากหลังเปลี่ยนเป็น Concert 
รอ 0.5 วินาที 
แล้วแสดงข้อความ 2 วินาที 

7. เขียนโค้ดของตัวละคร Princess ตามค าสั่งในตารางช่องซ้ายมือ 
แล้วบันทึกผลลัพธ์ลงในตารางช่องขวามือ



8. เขียนโค้ดให้ตัวละครเครื่องดนตรีถูกซ่อน เมื่อคลิก      และให้ปรากฏขึ้นเมื่อฉากหลัง
เปลี่ยนเป็น concert หลังจากเขียนโค้ดแล้ว เมื่อคลิก      มีตัวละครใดบ้างที่ปรากฏอยู่
บนเวที 
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................

ตัวละคร Princess และตัวละคร Button2



เมื่อตัวละครถูกคลิก
เปลี่ยนเป็น costume ถัดไป 
เล่นเสียงที่เลือก 
แสดงข้อความ 2 วินาที 
และเปลี่ยนเป็น costume ถัดไป 

9. เขียนโค้ดให้ตัวละคร Saxophone โดยใช้บล็อกค าสั่งในตารางช่องซ้ายมือ       
แล้วบันทึกผลลัพธ์ที่ได้เมื่อคลิกตัวละคร Saxophone ลงในตารางช่องขวามือ





บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
สรุปความรู้ที่ได้จากการท าใบงาน
เกี่ยวกับค าสั่ ง when this sprite 
clicked และนักเรียนมีแนวคิดใน
การพัฒนาผลงานนี้อย่างไรบ้าง 

นักเรียนร่วมกันสรุปค าสั่ ง 
when this sprite clicked และ
น าเสนอแนวคิดต่อยอดเพิ่มเติม 



สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน
การเขียนโปรแกรม Scratch โดยใช้ค าสั่งคลิกที่ตัวละคร

ร่วมกับค าสั่งต่าง ๆ เช่น การเปลี่ยนพื้นหลัง การเล่นเสียง การพูด 
เพื่อสร้างเป็นสื่อแอนิ เมชัน หรือสื่ อน า เสนอ ท าให้ผลงาน            
มีความน่าสนใจเพิ่มขึ้น



บทเรียนครั้งถัดไปบทเรียนครั้งถัดไป
เรื่อง สร้างรูปหลายเหลี่ยม



สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม
1. โปรแกรม Scratch 3
2. ใบงานที่ 4 สร้างรูปหลายเหล่ียม
3. ใบงานที่ 5 ดอกไม้รูปหลายเหลี่ยม
4. บัตรค าสั่ง forever กับ repeat
 สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th
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