
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี
รหัสวิชา ว16101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

เร่ือง เพ่ือนรักทักทาย  
ครูผู้สอน ครูสุนทรี ศรีสะอาด



เพื่อนรักทักทาย  เพื่อนรักทักทาย  



ทบทวน
ให้ นั ก เ รี ยนยกตั วอย่ า งการท า ง าน             

ที่มีล าดับ ในชีวิตประจ าวัน

แนวค าตอบ... การซักผ้า การล้างจาน 
การเดินทางไปโรงเรียน



จุดประสงค์การเรียนรู้

อธิบายวิธีการแก้ปัญหาที่มีการท างาน
ตามล าดับ และเขียนโปรแกรมอย่างง่าย   
ที่มีการสนทนาโต้ตอบ



สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน

อธิบายวิธีการและใช้ซอฟต์แวร์ในการเขียน
โปรแกรมเพื่อแก้ปัญหาอย่างง่าย ที่มีการท างาน
ตามล าดับ



กิจกรรมทักทาย



กิจกรรมทักทาย
ให้นักเรียน 3 คน ออกมาแสดงบทบาทสมมติ ดังนี้
1. ยืนเรียงกันที่หน้าห้องตามล าดับจากซ้ายไปขวา คนที่ 1 คนที่ 2 และคนที่ 3
2. คนที่ 1 และคนที่ 3 หันหน้าไปทางเพื่อนคนที่ 2 (คนที่อยู่ตรงกลาง)
3. คนที่ 2 หันไปทางเพื่อนคนที่ 3 แล้วพูดทักทาย
4. คนที่ 3 พูดทักทายตอบ
5. คนที่ 2 หันหน้าไปทางเพื่อนคนที่ 1 แล้วพูดทักทาย
6. คนที่ 1 พูดทักทายตอบ



ใบงาน 01
เรื่อง เพื่อนรักทักทาย



บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

ค รู ใ ห้ นั ก เ รี ย น จั บ คู่ ศึ ก ษ า              
ใบงาน 01 เรื่อง เพื่อนรักทักทาย 
จากนั้น ครูสาธิตการเขียนโปรแกรม 
โดยใช้โปรแกรม Scratch

นักเรียนแต่ละคู่ ศึกษาใบงาน 01 
เ รื่ อ ง  เ พื่ อ น รั ก ทั ก ท า ย  จ า ก นั้ น       
นักเรียนปฏิบัติตามที่ครูสาธิต การเขียน
โปรแกรม โดยใช้โปรแกรม Scratch



ใบงาน 01 เรื่อง เพื่อนรักทักทาย

1. ให้นักเรียนออกแบบบทสนทนาลงในช่องว่าง

เหตุการณ์ที่ 1 :
Dee หันไปทางขวา พูดกับ Ruby

เหตุการณ์ที่ 2 :
Ruby พูดตอบ Dee



ใบงาน 01 เรื่อง เพื่อนรักทักทาย

1. ให้นักเรียนออกแบบบทสนทนาลงในช่องว่าง

เหตุการณ์ที่ 3 :
Dee หันไปทางซ้าย พูดกับ Abby

เหตุการณ์ที่ 4 :
Abby พูดตอบ Dee



ใบงาน 01 เรื่อง เพื่อนรักทักทาย

2. ใช้บล็อกค าสั่งที่แนะน าสร้างโปรเจกต์ที่ออกแบบด้วยโปรแกรม Scratch



นักเรียนน าเสนอค าตอบใบงาน 01



เฉลย
ใบงาน 01

เพื่อนรักทักทาย



เฉลยใบงาน 01 เรื่อง เพื่อนรักทักทาย

code ของตัวละครท้ัง 3
DEE



เฉลยใบงาน 01 เรื่อง เพื่อนรักทักทาย

code ของตัวละครท้ัง 3
RUBY



เฉลยใบงาน 01 เรื่อง เพื่อนรักทักทาย

code ของตัวละครท้ัง 3
ABBY





บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

ครูให้นักเรียนร่วมกัน
ต อ บ ค า ถ า ม ห ลั ง จ า ก          
ท ากิ จกรรม  ข้ อ  1  และ             
ข้อ 2

นั ก เ รี ยนร่ วมกั นตอบ
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
ข้อ 1 และ ข้อ 2



ค าถาม
หลังกิจกรรม



สรุปบทเรียน

การเขียนโปรแกรมที่มีการท างานตามล าดับและ
มีการเชื่อมโยงหลายตัวละครต้องมีการล าดับเหตุการณ์

ก่อนหลัง โดยตัวละครที่ท างานล าดับถัดไปจะหยุดรอเวลา
และจะท างานเมื่อถึงล าดับที่ถูกต้อง เพื่อให้ตัวละคร

สามารถท างานต่อเนื่องกันได้อย่างถูกต้อง



บทเรียนครั้งต่อไป

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 การเขียนโปรแกรม

เรื่อง กระโดดโลดเต้น



สิ่งที่ต้องเตรียม

1. เครื่องคอมพิวเตอร์
2. โปรแกรม Scratch 3
3. ใบงาน 02 เรื่อง กระโดดโลดเต้น
4. คลิปวีดิทัศน์เพลงที่มีท่าทางประกอบ 

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th



เฉลยค าถาม
หลังกิจกรรม
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