
ใบงาน 2  ทกัทายใน Scratch 
 

  ศกึษาวธิกีารเขยีนโปรแกรมและตอบค าถามต่อไปนี้ 
1. เปลีย่นภาพฉากหลงัของเวท ีโดยคลกิทีไ่อคอนเพิม่ฉากหลงัทีมุ่มล่างขวาของโปรแกรม ดงัรูป

หมายเลข ๑ จะปรากฏหน้าต่างรปูภาพ ใหเ้ลอืกภาพฉากหลงัของเวททีีต่อ้งการ ดงัรปูหมายเลข ๒  
 
 
 
 
 
 
  
   
 
 
 
 
  

2. เขยีนสครปิตใ์หก้บัตวัละครแมว เพือ่ใหต้วัละครสง่เสยีงรอ้งและพดูว่า “Hello!” โดยท าตามล าดบั
หมายเลข ๑-๗ ดงัรปู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

3. รนัโปรแกรมโดยคลกิทีปุ่่ ม       เพือ่สัง่ใหต้วัละครท างานตามสครปิตท์ีเ่ขยีนไว้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 



4. บนัทกึไฟล ์โดยท าตามล าดบัหมายเลข ๑-๕ ดงัรูป 
 
 
 
 
 
 

 
 

5. ตรวจสอบต าแหน่งของไฟลท์ีบ่นัทกึเรยีบรอ้ยแลว้ ไฟลท์ีบ่นัทกึมนีามสกุล คอื ……………………. 
 

6. เขยีนโปรแกรมเพิม่เตมิดงัต่อไปนี้ 
6.1 เปลีย่นภาพฉากหลงัของเวท ีเพิม่ตวัละครอกี 1 ตวั และใหต้วัละครทกัทายกนั ดงัตวัอย่างใน

ภาพ 



 
 

6.2 เขยีนตวัเลขลงในช่องว่างเพื่อเรยีงล าดบัขัน้ตอนสิง่ทีต่อ้งปฏบิตัใินการเขยีนโปรแกรมตามขอ้ 
6.1 

……. แกไ้ขขอ้ความในบลอ็ก ของตวัละครใหม่ เป็นค าว่า    สวสัด ี              
      

……. น าค าสัง่   และค าสัง่  มาวางต่อกนั ใหต้วัละครที ่ 
      เพิม่ใหม ่

……. เพิม่ตวัละครใหม่ 
……. เปลีย่นภาพฉากหลงั 

 
 

 

 

 

 


