
ใบงาน 1 สวสัดี Scratch 
 

เปิดโปรแกรม Scratch Desktop โดยดบัเบลิคลกิที ่ไอคอน            และท ำดงัต่อไปนี้ 
1. ศกึษำสว่นประกอบของหน้ำต่ำงโปรแกรม Scratch ดงันี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
(1) เวท ีเป็นพืน้ทีส่ ำหรบัแสดงผลกำรท ำงำน 
(2) ตวัละคร เป็นภำพคน สตัว ์หรอืสิง่ของ ทีจ่ะท ำงำนตำมค ำสัง่ทีก่ ำหนด  
(3) กลุ่มบลอ็ก เป็นกลุ่มของบลอ็กค ำสัง่ทีจ่ดัแบ่งตำมลกัษณะกำรท ำงำน 
(4) บลอ็กค ำสัง่ เป็นค ำสัง่ส ำหรบัตวัละครและเวท ี
(5) พืน้ทีเ่ขยีนสครปิต ์เป็นบรเิวณทีว่ำงสครปิตห์รอืโปรแกรม 
(6) สครปิต ์หรอืโปรแกรม เป็นชุดของบลอ็กค ำสัง่ทีน่ ำมำวำงเรยีงต่อกนัเพือ่สัง่ใหต้วัละครหรอืเวที

ท ำงำนตำมทีก่ ำหนด 
(7) ธงเขยีว เป็นค ำสัง่ส ำหรบัแสดงผลกำรท ำงำนของสครปิตท์ีเ่ขยีนขึน้ 
(8) หยุด เป็นค ำสัง่ส ำหรบัหยุดกำรท ำงำน 

 
 



2. โยงเสน้จบัคู่ระหว่ำงกำรท ำงำน กบัสว่นประกอบของหน้ำต่ำงโปรแกรม scratch ทีส่มัพนัธก์นั 
 
กำรท ำงำน     สว่นประกอบของหน้ำต่ำงโปรแกรม Scratch 
 

(1) ใชเ้มื่อตอ้งกำรใหโ้ปรแกรมเริม่ตน้ท ำงำน     เวท ี
(2) ค ำสัง่ทีส่ ัง่ใหต้วัละครท ำงำน    ตวัละคร  
(3) ชุดค ำสัง่ทีเ่รยีงต่อกนัเพือ่สัง่ใหต้วัละครท ำงำน    กลุ่มบลอ็ก 
(4) พืน้ทีแ่สดงผลลพัธก์ำรท ำงำนของโปรแกรม         บลอ็กค ำสัง่ 
(5) คน สตัว ์สิง่ของ ทีใ่ชแ้สดงกำรท ำงำนตำมค ำสัง่       สครปิต ์
(6) บลอ็กค ำสัง่ทีจ่ดัหมวดหมู่ไวแ้ยกสตีำมกำรท ำงำน     ธงเขยีว (green flag) 

                                
3. ท ำเครื่องหมำย ✓  ลงใน  เพือ่ตอบค ำถำมต่อไปนี้ (สำมำรถตอบไดม้ำกกว่ำ 1 ค ำตอบ) 

3.1 โปรแกรม Scratch ใชส้รำ้งชิน้งำนอะไรไดบ้ำ้ง 
 เกม   นิทำน   ภำพเคลื่อนไหว 

3.2 ชิน้งำนทีส่รำ้งดว้ยโปรแกรม scratch เรยีกว่ำอะไร 
 โปรเจก็ต์  project  ตวัละคร 

3.3 ชุดค ำสัง่ขอ้ใดทีเ่มื่อคลกิธงเขยีวแลว้ตวัละครแมวจะแสดงเสยีงทนัที 
 
    

 
 

 
 

 

 


