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1. นักเรียนเคยเล่นเกมหรือไม่ ในเกมต้องท าอะไรบ้าง

ค าถาม
เคย/ไม่เคย, มีการลงชื่อเข้าใช้ ศึกษากติกาการเล่นเกม เริ่มเล่นเกม

2. นักเรียนคิดว่าใครเป็นคนสร้างเกม และสร้างอย่างไร
นักออกแบบเกม สร้างโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เช่น 
โปรแกรม Scratch



... ...ข้อตกลงการเรียนเขียนโปรแกรม

• แก้ไขด้วยตนเอง : ตรวจหาข้อผิดพลาดด้วยตนเอง เช่น ค าสั่ง
ผิดหรือไม่ ขั้นตอนผิดหรือไม่ 

• ขอค าแนะน าจากเพื่อน : ถ้าตรวจหาข้อผิดพลาดของ
โปรแกรมด้วยตนเองแล้ว แต่ยังหาไม่พบ ให้ปรึกษาเพื่อน            
ที่นั่งอยู่บริเวณใกล้เคียง



... ...ข้อตกลงการเรียนเขียนโปรแกรม

• สอบถามครู : ถ้าเพื่อนไม่ทราบวิธีการแก้ปัญหายกมือถามครู
• ช่วยเหลือผู้อื่น : นักเรียนคนใดที่เขียนโปรแกรมเสร็จก่อน     

ไม่ส่งเสียงดัง ช่วยดูเพื่อน ๆ ว่าใครต้องการความช่วยเหลือบ้าง 
และเข้าไปแนะน าวิธีการกับเพื่อน โดยให้เพื่อนพิมพ์หรือเขียน
โปรแกรมด้วยตนเอง



บอกส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรม Scratch 
หน้าที่ของค าสั่ง Play sound ค าสั่ง say การเปลี่ยนฉากเวที
และการบันทึกโปรเจ็กต์ สามารถเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
จัดล าดับการท างานและเขียนโปรแกรมแสดงเสียง ข้อความ 

จุดประสงค์การเรียนรู้



โปรแกรม Scratch เป็นโปรแกรมที่ใช้ส าหรับสร้างเรื่องราว
แบบโต้ตอบ เกม และภาพเคลื่อนไหว โดยมีส่วนประกอบหลัก 
คือ ฉากหลัง ตัวละคร และสคริปต์ซึ่งเป็นชุดค าสั่ง เพื่อสั่งให้
โปรแกรมแสดงผลลัพธ์ตามที่ก าหนด

โปรแกรม Scratch



ส่วนประกอบของโปรแกรม Scratch



(1) เวที เป็นพื้นที่ส าหรับแสดงผลการท างาน
(2) ตัวละคร เป็นภาพคน สัตว์ หรือ

สิ่งของ ที่จะท างานตามค าสั่งที่ก าหนด 

ส่วนประกอบของโปรแกรม Scratch



(3) กลุ่มบล็อก เป็นกลุ่มของบล็อกค าสั่ง
ที่จัดแบ่งตามลักษณะการท างาน

(4) บล็อกค าสั่ง เป็นค าสั่งส าหรับตัวละคร
และเวที

(5) พื้นที่เขียนสคริปต์ เป็นบริเวณที่วาง
สคริปต์หรือโปรแกรม

ส่วนประกอบของโปรแกรม Scratch



(6) สคริปต์ หรือโปรแกรม เป็นชุดของ
บล็อกค าสั่งที่น ามาวางเรียงต่อกัน
เพื่อสั่งให้ตัวละครหรือเวทีท างาน
ตามที่ก าหนด

(7) ธงเขียว เป็นค าสั่งส าหรับแสดงผล
การท างานของสคริปต์ที่เขียนขึ้น

(8) หยุด เป็นค าสั่งส าหรับหยุดการท างาน

ส่วนประกอบของโปรแกรม Scratch



ใบงานที่ 1

เรื่อง
สวัสดี Scratch



บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 
4-6 คน เพื่อท างานร่วมกัน จากนั้น    
ให้นักเรียนท าใบงานที่  1 สวัสดี 
Scratch เ พื่ อ ฝึ ก ทั ก ษ ะ ก า ร ใ ช้ 
โปรแกรม Scratch 

นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันระดม
ความคิด ปรึกษาภายในกลุ่ม และ    
ท าใบงานที่ 1 สวัสดี Scratch 





...

ให้นักเรียนเปิดคอมพิวเตอร์ จากนั้นเปิดโปรแกรม Scratch
เพื่อท าการสร้างเกม โดยศึกษารายละเอียดจากใบงานที่ 2       
และตอบค าถามในใบงาน และบันทึกไฟล์ลงในคอมพิวเตอร์และ
ส่งผ่าน Padlet.com  (ใส่ข้อความก่อนส่ง“เกมทักทายเลขที.่..”)

https://padlet.com/soonthareesee/scratch-4-pxxhoj634fictaic

กิจกรรมทักทาย Scratch



ใบงานที่ 2

เรื่อง
ทักทายใน Scratch



บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

ครูให้นักเรียน ท าใบงานที่ 2    
เรื่อง ทักทายใน Scratch ข้อที่  5
แ ล ะ ข้ อ ที่  6 เ พื่ อ เ ต รี ย ม ฉ า ก      
เขียนสคริปต์ และทดสอบโปรแกรม

นักเรียนลงมือปฏิบัติท าใบงานที่ 2 
เรื่อง ทักทายใน Scratch ข้อที่ 5 และ           
ข้อที่ 6 และตรวจสอบผลการท างาน   
ให้ถูกต้อง







...

นักเรียนน าเสนอค าตอบ ใบงานที่ 2



เฉลย ใบงานที่ 2
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บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
ความรู้ที่ได้จากการท ากิจกรรม และ
การท าใบงาน 

นักเรียนร่วมกันอภิปรายความรู้  
ที่ได้จากการท ากิจกรรม และการท า
ใบงาน



สรุปบทเรียน



บทเรียนในครั้งถัดไป

เรื่อง 
สลับฉากเวที

เรื่อง 
สลับฉากเวที



สิ่งที่ต้องเตรียม

1. โปรแกรม Scratch 3
2. ใบงาน 3 เรื่อง สลับฉากเวที
3. เครื่องคอมพิวเตอร์



.....



✓ ✓ ✓

✓ ✓

✓

เฉลย ใบงานที่ 1

เรื่อง
สวัสดี Scratch
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